
书书书

网站设计与开发
　

周　耿　编著　



前言ＦＯＲＥＷＯＲＤ

　　互联网近１０年来获得了迅猛发展。２０年前很少有人能够接触

到网站，而现在各种各样的网站在人们的日常生活中起着越来越重

要的作用。网站每天都有新的变化，网站的开发与设计更是如此。

早期的网站非常简单，几乎就是几个简单的网页。而现在的电子商

务网站具有规模大、复杂度高等特点，大中型网站的开发普遍引入了

类似工业化生产的方法，靠个人单打独斗的时代已经结束了，现在的

网站都需要一个团队来开发、维护。网站设计各个环节的分工也越

来越明确，从策划、需求分析到美工、设计和编码都可能是由不同的

人完成的，这样，可以让每个人集中精力投入到自己的分工中去，从

而提高工作效率。但是，在实际工作过程中，这样的分工也未必就能

提高效率。比如编代码的不懂美工，做美工的不懂代码。当美工设

计好界面后，做代码的往往不小心破坏了界面，而做界面的不懂代码

不知如何修改。这类问题的出现除了团队内部沟通不够以外，还因

为团队成员基础知识不扎实。虽然每个工序各司其职，但是如果某

个环节的人对下个环节的操作一点都不了解的话，这种分工只是形

式上的分工，并不能真正提高效率。这也是不少国内中小公司宁愿

把自己的网站交给一个人来开发，而不愿意交给一个团队来开发的

原因。不管从事网站设计的哪个环节，都需要了解网站设计的其他各

个环节。这就对当前的网站设计人员提出了更高的要求。

网站设计（ＷｅｂＤｅｓｉｇｎ）和网站开发（ＷｅｂＤｅｖｅｌｏｐｍｅｎｔ）的含义

是不一样的。前者主要指界面的设计，而后者主要指功能的开发。

对于一个优秀的网站来说，两者是密不可分的。缺少了界面，功能即

使再强大也吸引不到人气；而空有华丽的外表没有实质功能的网站

也只能是昙花一现。本书将网站设计与网站开发一些最精华的东西

奉献给大家。
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１１　Ｗｅｂ与网络

Ｗｅｂ是ＷｏｒｌｄＷｉｄｅＷｅｂ（ＷＷＷ，俗称万维网）的简称，它是因特网上的一种信息服务系
统，并逐渐成为集成其他信息服务的门户。作为一种新兴的信息获取的渠道，Ｗｅｂ与传统的
媒介（广播、杂志、报纸、电视等）相比，具有两个最大的特点。首先，Ｗｅｂ系统是非线性的，信
息在网页上可以以跳跃的方式呈现，人们所做的事情仅仅是点击一下链接而已。其次，Ｗｅｂ
系统是可交互的，除了能给用户提供信息外，还能接受用户的请求，与用户进行互动交流。一
个Ｗｅｂ系统一般由４个部分构成：Ｗｅｂ服务器、Ｗｅｂ浏览器、ＨＴＴＰ协议以及网页
（ＨＴＭＬ），如图１ １所示。

图１ １　Ｗｅｂ系统的组成

在计算机的世界中，任何信息的传递必须由收发双方通过特定的协议才能发生。而在
Ｗｅｂ系统中，承担这个任务的协议就是超文本传输协议ＨＴＴＰ（ＨｙｐｅｒＴｅｘｔＴｒａｎｓｆｅｒＰｒｏｔｏ
ｃｏｌ）。它负责浏览器和服务器之间的信息交换，是工作在ＴＣＰ／ＩＰ协议模型应用层上的协议。
图１ １中最右边的是 Ｗｅｂ服务器，它执行的功能通常叫做 ＷＷＷ服务。超文本标记语言
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ＨＴＭＬ（ＨｙｐｅｒＴｅｘｔＭａｒｋｕｐＬａｎｇｕａｇｅ）及其演化的其他文件（俗称网页）规定了信息在网络
上存放的格式。各种网页都存放在Ｗｅｂ服务器中。ＷＷＷ服务器使用ＨＴＴＰ协议接受外界
的请求并进行处理，将处理好的信息通过 ＨＴＴＰ协议发送出去。ＷＷＷ 服务的默认端口
是８０。
在任何客户端，客户要查看 Ｗｅｂ服务器上的信息必须具备浏览器。浏览器使用ＨＴＴＰ

协议与服务器交互。接受数据后将其翻译成 Ｗｅｂ超文本，然后以 Ｗｅｂ页面的形式显示在用
户屏幕上。要注意的是，上面所说的服务器与浏览器指的是逻辑上，即软件上的概念。目前最
常用的Ｗｅｂ服务器有开源机构的Ａｐａｃｈｅ和微软公司的ＩＩＳ等；而浏览器主要有微软公司的
ＩＥ和Ｏｐｅｒａ，以及Ｆｉｒｅｆｏｘ等等。
如果一个用户要访问某个网站，就需要在客户端浏览器中输入ＵＲＬ（ＵｎｉｆｏｒｍＲｅｓｏｕｒｃｅ

Ｌｏｃａｔｏｒ）或点击页面的超链接。这时浏览器向ＤＮＳ（域名解析服务器）询问ＵＲＬ中域名的ＩＰ
地址，随后ＤＮＳ将返回被询问的ＩＰ地址。知道了服务器的ＩＰ地址后，浏览器通过３次握手
法与Ｗｅｂ服务器的８０端口建立一个ＴＣＰ连接。建立连接的同时，浏览器通过ＨＴＴＰ协议
向Ｗｅｂ服务器发送请求消息（ＲｅｑｕｅｓｔＭｅｓｓａｇｅ）。一般请求信息包括请求方法、ＵＲＬ、协议版
本以及相关的ＭＩＭＥ（ＭｕｌｔｉｐｕｒｐｏｓｅＩｎｔｅｒｎｅｔＭａｉｌＥｘｔｅｎｓｉｏｎｓ）样式。Ｗｅｂ服务器通过ＨＴＴＰ
协议向浏览器返回响应消息（ＲｅｓｐｏｎｓｅＭｅｓｓａｇｅ），而响应信息一般包括包含消息的协议版本、
一个成功或失败码以及相关的ＭＩＭＥ样式消息（包含服务器的信息、资源实体的信息和可能
的资源内容）。接着浏览器解释接收来的资源实体信息———Ｗｅｂ页面（即网页）或者多媒体资
源。一个典型的Ｗｅｂ页面由许多页面对象组成，如ＨＴＭＬ文本、各种客户端脚本，而多媒体
资源包括ＧＩＦ／ＪＰＥＧ图像文件、音视频文件、ＪａｖａＡｐｐｌｅｔ、ＡｃｔｉｖｅＸ控件等，它们都用ＵＲＬ来
标志。
从以上过程我们可以看出，ＨＴＴＰ对如何在客户机上显示 Ｗｅｂ页面不起作用，它仅仅定

义在客户机和服务器之间如何传送数据。上面所讲述的是一般正常情况。在实际应用中，可
能出现一些其他情况，比如当ＤＮＳ瘫痪的时候，浏览器到服务器的连接无法建立，那么服务器
就无法访问。不过如果客户直接在浏览器地址栏输入服务器的ＩＰ地址，那么就可以绕过
ＤＮＳ，直接执行下面的步骤。如果浏览器请求的信息服务器无法响应，或者无法处理，那么服
务器就会给浏览器发送一个失败的信息，告诉浏览器出错的细节。浏览器上仅仅显示一些出
错的信息。需要注意的是，Ｗｅｂ服务器与浏览器之间的连接仅仅维持一段很短的时间，一旦
文档或者多媒体资源传输完毕，ＴＣＰ连接就关闭，浏览器并不与服务器始终保持连接，即使马
上就访问同一服务器的其他网页，也要重复上述过程。
从上面的描述我们可以看出 Ｗｅｂ系统依靠浏览器与服务器的交互来完成一系列功能。

这种网络交互的方式叫做浏览器／服务器（Ｂｒｏｗｓｅｒ／Ｓｅｒｖｅｒ）模式，简称Ｂ／Ｓ模式。在系统的性
能方面，Ｂ／Ｓ的优势是其灵活性。用户只需使用浏览器，不需安装额外的软件，操作方便；应用
程序的维护只要在服务器端进行，便于应用系统的维护和更新。任何时间、任何地点、任何系
统，只要可以使用浏览器上网，就可以使用Ｂ／Ｓ系统的终端。不过，采用Ｂ／Ｓ结构，客户端只
能完成浏览、查询、数据输入等简单功能，绝大部分工作由服务器承担，这使得服务器的负担很
重。由于客户端使用浏览器，使得 Ｗｅｂ功能受到浏览器的约束，只能执行一些相对简单的
功能。
除了Ｂ／Ｓ模式外，还有一种常用的网络交互模式，客户端／服务器（Ｃｌｉｅｎｔ／Ｓｅｒｖｅｒ）模式，
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简称Ｃ／Ｓ模式。在部署Ｃ／Ｓ构架时，要专门为客户端定制相应功能，比如规定客户端如何
与服务器连接，客户端如何获取数据等。不像在部署Ｂ／Ｓ构架时，浏览器是通用的，只需将
精力集中在服务器的功能实现上。由于定制客户端，Ｃ／Ｓ模式的客户端就有可能采用较高
效的方式运行，可以采用更有效率的通讯协议，或者将一部分运算、处理量放在客户端，降
低服务器的工作量等等。我们可以观察到用Ｃ／Ｓ模式实现的即时通讯系统（如ＱＱ，ＭＳＮ
等）与用Ｂ／Ｓ模式实现的网上聊天室的速度和执行的效率就有明显的不同。Ｃ／Ｓ模式的缺
点是客户端的软件升级、更新和维护比较复杂。如服务器端要求客户端软件有一点点改
动，那对每一个客户端的软件都要维护（升级），其维护工作量很大。针对上述缺陷，目前
Ｃ／Ｓ结构的应用一般都配备自动在线升级的功能，省去了很多人工的工作。Ｃ／Ｓ模式最
简单的是２层Ｃ／Ｓ模式，即客户机直接连接数据库服务器。在２层Ｃ／Ｓ模式的基础上，
在客户机与数据库服务器中间插入多个层次的其他应用服务器就构成了３层甚至Ｎ层
Ｃ／Ｓ结构。３层结构模式是伴随着中间件技术的成熟而兴起的，核心概念是利用中间件
将应用分为表示层、业务逻辑层和数据存储层３个不同的处理层次。这３个层次是从逻
辑上来划分的，具体的物理分法可以有多种组合。中间件作为构造３层结构应用系统的
基础平台，提供了以下主要功能：负责客户机与服务器、服务器与服务器间的连接和通
信；实现应用服务器与数据库服务器的高效连接；提供一个３层结构应用的开发、运行、
部署和管理的平台。

图１ ２　三层Ｃ／Ｓ结构

Ｃ／Ｓ模式逐渐融合于Ｂ／Ｓ模式中。目前出现了一种浏览器＋插件／服务器的方式，这种
方式实际上是对传统意义上Ｂ／Ｓ模式的修正，将Ｃ／Ｓ模式定制的优点融入其中。许多浏览器
没法实现的功能可以采取用户安装相应的插件的方式实现，而插件一般可以定时升级。在互
联网上最常见的插件就是Ｆｌａｓｈ，一般浏览器是不能查看Ｆｌａｓｈ动画的，只有安装了相应的插
件才能观看。而对于大型电子商务网站，一般采用４层结构的Ｂ／Ｓ模式。处于第一层的是浏
览器，处于第二层的是Ｗｅｂ服务器，负责Ｗｅｂ的外在表现。而应用服务器由一台或多台服务
器组成，该层具有良好的可扩充性，服务器的数目可以随着应用的需要增加而增加。处于第
四层的是数据层，由数据库系统组成。

图１ ３　四层Ｂ／Ｓ结构

此为试读,需要完整PDF请访问: www.ertongbook.com
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１２　Ｗｅｂ设计的核心问题

Ｗｅｂ设计理念的发展大概经历了３个阶段。第一个阶段是存在阶段，设计者们认为他们
的 Ｗｅｂ站点将会吸引访问者只是因为它们存在。这在互联网发展的初期是非常常见的，而且
在当时情况下确实是这样，因为可访问的站点实在太少了。这些站点一般界面非常难看，并且
难以使用，甚至没有任何可用的信息。在我国，这类网站大都集中在政府部门和垄断企业的站
点上。第二个阶段是美观阶段，设计者们为了展示自己的水平，添加了大量漂亮的图片、花哨
的动画与脚本。这些东西虽然给网站一个非常漂亮的外观，但是这种漂亮的外观大大超出了
实际的需要，很多网站空有其骨架，没有什么内容。而且这类网站由于大量使用不必要的图片
和加入过多的冗余代码，使得网页变得臃肿无比，大大降低了网站的访问速度。花哨的外观设
计会诱惑用户访问一个站点，但这些无法留住用户，如果站点空洞无物，用户最终还是会选择
离开。
访问者的态度最终使得设计者意识到，人们通常在访问一个站点时，并未将它当作艺术作

品来欣赏，而是为了获得有关产品的信息，或者有一些技术问题需要咨询，或是为了阅读有关
开发商的期刊。如果这些信息不能快速地呈现在访问者面前，他很快会对这个网站失去兴趣。
于是，Ｗｅｂ设计的理念进入了第三个阶段，针对内容的优化。它的特点是以内容为中心，人性
化，简捷，快速。在这个阶段，设计者意识到，Ｗｅｂ设计最核心的３个问题是内容、功能和
形式。
当前的Ｗｅｂ更加专注于内容。站点与其内容的边界经常非常模糊。甚至从某种意义上

讲，内容就是站点。内容可以是文本、图片、音频、视频或多种的混合体。文本是网页的核心和
灵魂，平均而言，网站提供的信息至少有９０％是通过文本展示的。文本在互联网上通常有两
种形式，普通文本和图形文本。普通文本的特点是占有空间小，便于编辑。但是普通文本有时
候也会出现这样不理想的情况：用户仅仅是增加字体的尺寸、缩小窗口或者扩大窗口，就会毁
掉一段优美的排版样式，而且普通文本遇到浏览器不支持的字体时会出现乱码。而图形文本
一般就可以避免这种情况，能够在一定程度上控制字母间距、字体大小选择等情况的发生。但
是图形文本带来了更大的问题：图片比较大时下载速度变慢，更新困难，可访问性受限制，搜
索引擎会忽略等。所以，目前主要还是以普通文本为主。图形文本一般应用在Ｌｏｇｏ、标题、导
航等需要特殊文字效果的地方。动画、视频等多媒体资源近年来发展非常迅速，在线视频的网
站甚至以多媒体为主要内容。但是对于目前的互联网状况和现实的需求，网站内容还是以文
本为主，多媒体内容在网页中起到画龙点睛的作用。
除了内容以外，设计者最关心的两个问题是 Ｗｅｂ的功能与 Ｗｅｂ的形式。有高质量的

内容，但用户没法找到它，这些内容也毫无价值。网站需要良好的功能来让用户迅速找到
他想要的资源，所以，对于Ｗｅｂ而言，功能就体现在提高用户的访问效率上。Ｗｅｂ最常见的
功能是导航与搜索以及如何提高访问的速度。Ｗｅｂ需要良好的导航结构，即词能达意的链
接名称，合乎逻辑的按钮组合以及语义清晰的页面标题。用户能够根据设定的导航结构快
速找到他所要的内容，用户从进入首页到找到他需要的内容点击数最好不要超过３次。搜
索技术在 Ｗｅｂ上的应用使得用户从茫茫信息海洋中解放出来，有了搜索，人们不需要顺着
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导航依次点击下去，而可以在搜索栏直接输入关键字从而直接定位到自己需要的资源。注
意导航和搜索只是达到目标的手段，用户并不关注导航或者搜索本身，他们希望得到的是
内容和结果。

Ｗｅｂ的形式（外观）也是非常重要的，因为外观会显著影响用户最初的价值判断。用户离
开网站的时候会有一个综合的印象———站点是否成功的感觉。而外观能够加强成功的感觉，
尤其是在最初的几次访问中。但继续使用后，用户会减少对外观的关注。Ｗｅｂ的形式主要包
括颜色、图像、布局。颜色的搭配在用户形成价值判断的过程中起着非常重要的作用，对于颜
色如何搭配本应该是美术方面的问题，幸好我们有许多专门的色彩设计软件，使得我们不必纠
缠于无穷的色彩调试。图像在互联网上以ＧＩＦ、ＪＰＥＧ与ＰＮＧ３种格式为主，这是由于反映同
样的信息，这三种格式的文件所占用的存储空间能够大大小于其他的图像格式。占用的存储
空间小意味着下载速度快，就会受到人们的宠爱，这就是互联网规律。Ｗｅｂ布局其实是指综
合颜色与图像，以及将内容以什么样的方式展示出来（类似文本的排版）。站点的布局必须表
明其所提供的服务，可以使用一个很短的描述性的标题指明站点的主题是什么，而且需要加入
徽标（Ｌｏｇｏ）。必须使用易读的字体与合适的行距，以结构良好的方式表现出来。一般而言电
子商务网站必须设置站点地图、关于我们和帮助（ＦＡＱ）栏目。Ｗｅｂ实际设计中可能遇到鱼与
熊掌不可兼得的情况，即形式、功能与内容出现一定程度的矛盾，这时我们应该遵从形式服从
功能，功能服从内容的原则。

１３　Ｗｅｂ开发的技术

Ｗｅｂ系统在服务器端上是由网页组成的，Ｗｅｂ的开发主要是指网页的开发，完全“静止不
动”的网页是指除了网页在服务器和浏览器之间传送（参见图１ ４），浏览器对网页进行
ＨＴＭＬ解析外，服务器和浏览器没有其他功能。这种网页在互联网发展初期非常流行，但是
在现阶段已经完全不能满足需要。网页首先存放在服务器中，经过浏览器请求调用再传给浏
览器。因此，如何处理网页以及在哪儿处理，成了Ｗｅｂ开发首先关注的问题。

图１ ４　网页处理示意图

如图１ ４，有两个地方可以处理网页，一个是客户端，另外一个是服务器端。如果服务器
端对网页不进行任何处理，仅仅起到存放网页的作用，那么客户端请求后，服务器端发送到客
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户端的网页与服务器端存放的网页是完全相同的。即图１ ４中网页２是网页１的副本。那
么这时候网页“动”起来的任务就全部塞给浏览器了。因此网页中必须包含让其“动”起来的指
令，不然浏览器仅仅是将ＨＴＭＬ解释出来。这些具体的指令，可以在网页中，也可以由一个
外部链接指向一个专门的指令文件。不管是什么情况，这些指令都必须下载到浏览器中，浏览
器再根据这些具体的指令作出反应，让网页动起来。这些指令是在浏览器中执行的，因此我们
可以称其为浏览器端动态网页技术。这些技术主要有ＣＳＳ，ＪａｖａＳｃｒｉｐｔ以及一些插件技术如
Ｆｌａｓｈ等。这类技术的特点是指令（源代码）能被任何浏览器端的使用者查看，这对辛辛苦苦
做出动态效果的开发人员可不是一个好消息———动态效果能够很容易被模仿。ＣＳＳ是一种指
定文档如何呈现给用户的语言，ＪａｖａＳｃｒｉｐｔ能让网页的各个元素进行互动，Ｆｌａｓｈ则是前Ｍａｃ
ｒｏｍｅｄｉａ①公司推出的一种浏览器中实现平面动画的技术，而ＶＲＭＬ则是未来在浏览区实现
３Ｄ动画的语言。
如果服务器端对网页进行处理呢？这种服务器端可以根据服务器上存储的网页（母

体）的指令，根据服务器上的数据库动态“生产”出一个临时的网页，将这个临时“生产”出的
网页而不是母体发送给浏览器。这个“生产”的过程就是服务器端处理的过程，这种技术也
称作服务器端动态网页技术。有了这种技术，开发人员就可以完全不用担心自己编写的服
务器端处理指令能被浏览器端查看到了，因为浏览器端能看到的仅仅是处理后（生产出）的
网页。这种技术还有一个更大的好处，可以用一个母体（服务器上的网页），根据浏览器不
同的状况“生产”不同的网页，将“生产”出来的不同的网页发送给不同的浏览器，让不同的
浏览器访问同一个页面的时候得到的结果是不一样的。ＢＢＳ、ＢＯＬＧ、甚至网上银行系统非
常需要这种技术支持。这类技术主要有ＰＨＰ、ＡＳＰ、ＪＳＰ、ＣｏｌｄＦｕｓｉｏｎ、ＰＥＲＬ、ＣＧＩ等。ＣＧＩ
是早期人们使用的服务器和外部程序的接口，但由于太复杂非常不灵活，目前较少使用。
ＰＥＲＬ能使得ＣＧＩ难以驾驭的缺点得以改善，但是对于初学者而言仍然有一定的难度。
ＡＳＰ和ＪＳＰ分别是微软公司和ＳＵＮ公司出品的，是存在版权的，而ＰＨＰ则是开源的。它们
共同的特点是较容易学习，而且目前都是免费的，是目前使用最多的３大服务器端动态网
页技术。ＰＨＰ的优势在于它的开源性质，这决定了它永远是免费的，而ＡＳＰ和ＪＳＰ的免费
只是暂时的商业策略，未来不一定是免费的。最后，ＣｏｌｄＦｕｓｉｏｎ是前 Ｍａｃｒｏｍｅｄｉａ公司推出
的一个产品，它的特点是初学者容易上手，能够快速开发出需要的程序，并且能非常方便地
和Ｍａｃｒｏｍｅｄｉａ公司的其他产品结合起来，对多媒体支持较好，不过价格不菲成为它应用较
少的主要原因。
服务器端处理网页通常都要用到数据库技术来存储一些持久信息，从而形成有交互能力

的动态网页。有些设计师认为，数据库驱动（使用数据库）是区别服务器端动态网页与其他类
型网页的标志。网络上常用的数据库有：ＭｙＳＱＬ、ＳＱＬｉｔｅ、ＳＱＬＳｅｒｖｅｒ、Ｏｒａｃｌｅ。此外，以文本
方式存储的ＸＭＬ经常被当作数据存储库使用，也起到了数据库的作用。不过需要注意的
是，ＸＭＬ是一个能够存放数据的标准，而不是一个具体的数据库产品。而且它相对于其他
数据库产品，存储的效率比较低，但是兼容性较好。

① ２００５年１２月３日Ｍａｃｒｏｍｅｄｉａ公司被Ａｄｏｂｅ公司收购。
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　复习与思考题　

１什么是Ｂ／Ｓ模式？什么是Ｃ／Ｓ模式？它们各有什么优缺点？试举出现实中Ｂ／Ｓ和
Ｃ／Ｓ模式的几个例子。
２Ｗｅｂ的发展经历了哪几个阶段？
３客户端动态网页和服务器端动态网页有什么区别？

　上 机 实 习　
登录ｈｔｔｐ：／／ｗｗｗ．ｗｏｒｌｄｂｅｓｔ．ｃｏｍ／ｓｈｏｐｐｉｎｇ．ｈｔｍ，浏览国外销售行业获奖的网站，重点

关注Ｗｅｂ的内容、外观与国内大部分网站相比有何不同。
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第２章
ＨＴＭＬ快速入门

　　ＨＴＭＬ（超文本标记语言）是用来创建网页最基本的语言，是ＳＧＭＬ（标准通用标记语言）
的一个子集。目前的版本是ＨＴＭＬ４０１，它是在 Ｗ３Ｃ的支持下开发的。按照 Ｗ３Ｃ的说法，
ＨＴＭＬ４０１是ＨＴＭＬ的终点，而取代它的是ＸＨＴＭＬ１０。ＸＨＴＭＬ实际上是用ＸＭＬ（可
扩展标记语言）重新定义了ＨＴＭＬ的各个元素，虽然大部分元素都是相同的，不过它对元素
的书写规则要求更加严格，使得它对未来的标准有更好的兼容性。关于ＨＴＭＬ，ＸＭＬ以及
ＸＨＴＭＬ的标准、规范都可以在Ｗ３Ｃ的网站（Ｈｔｔｐ：／／ｗｗｗ．ｗ３ｏｒｇ）上下载到。它定义了形
成网页上各种元素的语法和放置方法。根据Ｗ３Ｃ的定义，所有网页要素都是由元素构成的，
这些元素指示浏览器如何显示网页，而元素名称本身是不会显示的。本章结合ＸＨＴＭＬ１０
的标准介绍ＨＴＭＬ中各常用的元素。

２１　ＨＴＭＬ的基本结构

用Ｄｒｅａｍｗｅａｖｅｒ８创建一个新的网页，操作过程是文件，新建，新建文档（见图２ １）。

图２ １　新建网页操作

ＨＴＭＬ文件的后缀是．ｈｔｍ或者是．ｈｔｍｌ，当前使用前者较多，因为它少了一个字符，更加
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简洁。使用Ｄｒｅａｍｗｅａｖｅｒ新建文件后最基本的ＨＴＭＬ代码呈现在我们面前：

１ ＜！ＤＯＣＴＹＰＥｈｔｍｌＰＵＢＬＩＣ／／Ｗ３Ｃ／／ＤＴＤＸＨＴＭＬ１０Ｔｒａｎｓｉｔｉｏｎａｌ／／ＥＮ
ｈｔｔｐ：／／ｗｗｗ．ｗ３ｏｒｇ／ＴＲ／ｘｈｔｍｌ１／ＤＴＤ／ｘｈｔｍｌ１ｔｒａｎｓｉｔｉｏｎａｌ．ｄｔｄ＞

２＜ｈｔｍｌｘｍｌｎｓ＝ｈｔｔｐ：／／ｗｗｗ．ｗ３ｏｒｇ／１９９９／ｘｈｔｍｌ＞
３＜ｈｅａｄ＞
４＜ｍｅｔａｈｔｔｐｅｑｕｉｖ＝ＣｏｎｔｅｎｔＴｙｐｅｃｏｎｔｅｎｔ＝ｔｅｘｔ／ｈｔｍｌ；ｃｈａｒｓｅｔ＝ｇｂ２３１２／＞
５＜ｔｉｔｌｅ＞无标题文档＜／ｔｉｔｌｅ＞
６＜／ｈｅａｄ＞
７＜ｂｏｄｙ＞
８＜／ｂｏｄｙ＞
９＜／ｈｔｍｌ＞

第１行是对ＨＴＭＬ的版本和格式说明，该行引用了 Ｗ３Ｃ的ＸＨＴＭＬ１０过渡（ｔｒａｎｓｉ
ｔｉｏｎａｌ）格式，ＤＴＤ（具体格式的规则）参照给定的 Ｗ３Ｃ地址：ｈｔｔｐ：／／ｗｗｗ．ｗ３ｃ．ｏｒｇ／ＴＲ／ｘｈｔ
ｍｌ１／ＤＴＤ／ｘｈｔｍｌ１ｔｒａｎｓｉｔｉｏｎａｌ．ｄｔｄ。
第２行是ＨＴＭＬ的开头，其中ｈｔｍｌ是元素，而ｘｍｌｎｓ是该元素的一个属性，表示使用

ＸＨＴＭＬ１０的名字空间。这虽然和第一行表达的意思有些重复，不过 Ｗ３Ｃ既然规定这么
写，我们就照办。ｈｔｍｌ是该文档的第一个元素，ＨＴＭＬ所有的元素书写方法和它一样，都是
用尖括号“＜＞”将元素名称括入其中。而ｘｍｌｎｓ是 ＨＴＭＬ元素的属性，ｈｔｔｐ：／／ｗｗｗ．
ｗ３ｏｒｇ／１９９９／ｘｈｔｍｌ则是该属性的值。ＸＨＴＭＬ规定所有元素的属性值书写时必须用引
号括起来，避免和其他产生混淆。
第３行的＜ｈｅａｄ＞和第６行的＜／ｈｅａｄ＞是匹配的。ＨＴＭＬ中的大部分元素都有清楚的

开头和结束相匹配。元素开头和结束之间是元素的内容，它可以嵌套别的元素。在ＨＴＭＬ
中，ｈｅａｄ这个元素中可以设置ＨＴＭＬ的一些头部信息。
第４行是ｍｅｔａ元素，它嵌套在ｔｉｔｌｅ元素中。它怎么没有另外一半？其实这是ＨＴＭＬ

中另外一类元素，即空元素。空元素一般没有单独的结束标记，而是在元素的结尾加上斜
杠“／”。空元素“空”的含义是指不能够嵌套任何内容。但是空元素可以拥有自己的属
性，比如 ｍｅｔａ中就含有ｈｔｔｐｅｑｕｉｖ和ｃｏｎｔｅｎｔ两个属性。而ＣｏｎｔｅｎｔＴｙｐｅ（内容类型）
和ｔｅｘｔ／ｈｔｍｌ；ｃｈａｒｓｅｔ＝ｇｂ２３１２（文本 ＨＴＭＬ格式和字符集是简体中文）则分别是两个
属性的值。ｍｅｔａ除了可以设置内容类型外，还可以设置一系列其他内容，我们在下面会
详细介绍。
第５行是一个有内容的ｔｉｔｌｅ元素，我们不难发现这个元素的内容是“无标题文档”。这个

内容将反映在浏览器窗口的左上角。
第７行和第８行又是一对闭合的元素，它的内容才是在浏览器中显示出来的东西。
第９行是第２行ｈｔｍｌ元素的另一半。
最后需要说明的是，为了符合 Ｗｅｂ标准，我们对于所有的元素的书写应该尽量使用

小写。
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