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出版说明

    当前，我国正在走新型工业化道路，坚持以信息化带动工业化，以工业化促进信息化，加快

发展现代服务业，全面建设小康社会。走新型工业化道路，既需要一大批拔尖创新人才，也需

要数以千万计的专门人才和数以亿计的高素质劳动者。根据劳动力市场技能型人才短缺的状

况，国家决定实施技能型紧缺人才培养培训工程，其中计算机人才的培养培训是其重要的组成
部分。

    为适应高职高专计算机教育发展的需要，促进教育教学改革和教材建设，满足经济和社会

发展对计算机人才的需求，根据教育部等六部门印发的《关于实施职业院校制造业和现代服

务业技能型紧缺人才培养培训工程的通知》精神，按照教育部《关于制定<2004一2007年职业

教育教材开发编写计划>的通知》要求，在教育部有关部门的支持和指导下，经河南省教育厅

批准，我们组织有关专家，对计算机高职高专教育的培养目标和模式、课程体系、教学内容、教

学方法和手段、教学实践等方面，进行了广泛而深人的调研。

    在充分调研的基础上，在教育部有关部门和河南省教育厅的大力支持下，我们组织有关专
家召开了计算机高职高专教育教学研讨会、教学大纲审定会和主编人会议，确定了教材编写的

指导思想、原则和要求，组织全省近40所院校的一线教师，吸取了最新的计算机高职高专教育
教学经验和成果，编写了这套教材。本套教材充分体现了以就业为导向，以职业技能培养为根

本的编写指导思想，突出了思想性、科学性、先进性、可读性和适用性的编写原则，较好地处理
了“三基，’(基本理论、基本知识、基本技能)关系，学历教育与职业认证、职业准人的关系。

    这套教材虽经广泛调研与精心编撰，但一定还会存在这样或那样的不足，我们诚挚欢迎广

大读者，尤其是选用该教材的教师和学生地其中的不足之处给予批评指正，以便我们在重印和

修订时采纳有益的建议和意见，使之不断完善。

河南省高等学校计算机教育研究会

            2006年1月

此为试读,需要完整PDF请访问: www.ertongbook.com
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第1章 网页设计基础

    随着Internet技术的发展，人们通过Internet得到各种各样的服务将更加容易、方便。学

习掌握网络和网页基拙知识已经成为21世纪人才的基本要求。本章主要讲授Internet、网络

和网页的基本知识。通过本章的学习，读者应该掌握以下主要内容:什么是Internet Internet

的由来和发展历程，Internet提供的主要服务有哪些，Internet的原理和地址域名，WWW基本

知识。

1. 1  Internet基础知识

    Internet中文名为因特网、国际互联网，它是世界上发展速度最快、应用最广、规模最大的

公共计算机信息网络系统。它提供了数万种服务，被世界各国计算机信息界称为未来信息高

速公路的雏形。

    什么是Internet呢?简单地说，Internet是由遍布全球的各种网络系统、主机系统，通过统

一的协议TCP/IP连接在一起所组成的世界性计算机网络系统。

    Internet是世界上最大的互联网络，但它本身不是一种具体的物理网络，把它称为网络是

网络专家们为了让大家容易理解而给它加上的一种“虚拟”概念，实际上它是把全世界各个地

方已有的各种网络，如局域网、数据通信网以及公用电话交换网等互联起来，组成一个跨越国

界的庞大的互联网，因此也称为“网络的网络”。

1. 1. 1 Internet的起源和发展

    Internet的出现与计算机的问世一样，最初都是源于军事需求、用于军事目的。自第二次

世界大战结束以来，世界逐渐形成了以苏、美两个超级大国为首的东、西方两大阵营对垒的

“冷战”格局。美国国防部高级研究计划局ARPA (Advanced Research Projects Agency)网罗了
一批科技精英，成立研制组，于1962年10月开始了研制大型网络的计划，这个网络被命名为

ARPANET    1969年12月这个试验性网络初步建成，当时只有加州大学洛杉矶加州分校、斯坦

福研究所、加州大学贝克莱加州分校和犹他州大学的四台节点主机互联，到1977年发展到上
百个节点，己成为一个实用性网络。该网络采用分布式控制技术和分组交换技术，设有通讯控

制处理机，其早期的通讯协议为NCP，到1980年发展成为TCP/IP协议，1983年美国军方
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将TCP/IP协议确定为网络协议标准，这一协议沿用至今成为Internet/ Intranet的网络协议标

准。ARPANET一开始就支持资源共享，除了用于军事目的之外，亦为参与建网的儿所大学

的计算机科研服务。从1983年起，为了保证军事机密的安全,ARPANET分裂成为公J刊性

的ARPANET和纯军用性的MILNET两个网络，其相I1.亦可进行通讯和数据共享。山这两

个网络互联构成的网际网络则被称为DARPA Internet，后又简称为Internet，这就是Internet
的起源。

    与ARPANET几乎同时，一此专门用途的网络或网络服务也陆续诞生。1979年，山杜克大

学两名学生开发研制的USENET建成。它其实不是通常意义仁的网络，而是网络卜的专题讨

论组，当时只有杜克大学和北卡罗来纳州立大学两个站点。现在USENET已发展成 种全球

性的网络新闻服务方式，用于发布公告、新闻、文章和进行专题讨沦 1981年，在纽约城市大
学建成了BITNET (Because It's Time NETwork )，最初只连接到耶鲁大学，其主要用途是传送电

子邮件和进行文件传输，后来规模逐步扩大，并通过网关与Internet相连。
    美国国家科学基金会NSF (National Science Foundation)的介人是Internet发展史L的一个

重大事件。1981年，由NSF提供启动资金建成的CSNET，为没有机会使用ARPANET’的各大

学的科学家们提供服务。1985年，NSF开始启动NSFNET计划，这是一个连接普林斯顿、匹茨

堡、康奈尔等五所大学的超级计算中心的网络。经过一年的努力，该网络于1986年宣告建成，
后来接人的主机和网络越来越多，NSFNET也随着不断升级，逐渐发展成为个美Internet的主

干网络。随着联网主机和用户的不断增加，主干网越来越感到不堪秉负，Ifil要扩充容员需要大

量资金，联邦政府已深感力不从心。在NSFNET发展过程中，NSF开始寻求私营企业的加人。
1987年，NSF与IBM, MCI和Merit三家公司签署r共同管理NSFNET的协议。少鲸后IBM MC1

和Merit共同组建了一个非盈利性的公司ANS } 1992年ANS建立了 一个新的主干网ANS-

NET

    后来，美国国家宇航局的NSINET、美国能源部的ESNET, Sprint公司的Sprint Link也相继
加人，与NSFNET一起成为现在美国Internet主卜网的四大支撑平台，并通过四个大型交换机
通往欧亚及世界各地。

    WWW的推出是Internet发展史上又一件具有划时代意义的重大事件。1989年3月，在

位于日内瓦的欧洲粒子物理实验室(CERN)工作的英国计算机学者Tim BernerS-Lee提出厂
项提案，建议在CERN建立一个由超文本链接方式组成的信息网Web，使分散在世界各地的高

能物理学家们能够通过Internet方便地进行沟通并更好地共享设备及信息资源。1990年11

月，NeXT公司(为Apple公司创始人之一Steve Jobs组建，现已并人Apple企业)发布了最初的

World Wide Web(后来简称WWW或W3)模型。1991年，CERN正式向外界发布了WWW协
议标准。

    在WWW标准基础卜，由美国麻省理工学院、CERN及法国计算机与控制国家研究院参加

组成的合作机构提出了新的、更为复杂的超文本标记语言HTML草案。经评估、筛选，发布一r
HTML标准1.0版，后来又陆续升级为HTML 2. 0版和3.0版。在WWW和HTML标准支持

下，各种文字、图形、图像、声音形式的多媒体信息能够通过一种统一的友好界面直接ur现在J日

户面前，同时可以实现各种信息资源的自由链接，并集各种信息服务方式以及信息检索服务于

一体，极大地方便了用户在网上的信息查询、检索和浏览。

    采用WWW和HTML标准开发的新型用户界面— 浏览器的出现，使 Internet走出高
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科技的实验室，通向了各行各业和千家万户。从此用户无须掌握高深的计算机专业知识，只要

会一些基本的鼠标、键盘操作，就可以随心所欲地到信息的汪洋大海中“冲浪”、漫游。1990

年，WWW发明人Tim Berners -Lee编写的第一个Web客户程序(浏览一编辑器)在NeXT

Step下运行，能访问超文本和新闻组。1993年，由设在伊利诺大学的美国国家超级计算应用

中心NCSA(National Center for Supercomputing Applications)开发的图形浏览器Mosaic问

世，使WWW的应用方便而直观。1994年11月，由Mosaic部分设计人员组成的Netscape

Communicator(网景公司)开发的Netscape Navigator(导航者)问世，它在Mosaic的基础上作

了许多改进，其图形界面更加方便直观，易于使用，很快就在全网风行。见到这一发展势头，原

来专注于Windows操作系统的Microsoft也于一年后的1995年11月推出自己的浏览器In-

ternet Explorer与Netscape争雄，从此揭开了Internet史上一场空前激烈的商业竞争的序幕。
WWW的出现，使Internet从此进人了一个飞速发展的时期。

1.1. 2  Internet在中国的发展

    从20世纪90年代初开始，Internet进人了全盛的发展时期，发展速度最快的是欧美地

区，其次是亚太地区。我国起步较晚，但发展迅速。Internet在中国的发展大致可分为三个阶

段 。

    第一阶段(1987-1993年)，这一阶段是电子邮件使用阶段。1987年9月，北京计算机应

用研究所通过长途拨号实现了与电子邮件转发系统的连接，发出第一封电子邮件。同年中国

科学院高能物理所也实现了电子邮件功能。至此，拉开了中国进军Internet的序幕。1991年

6月中国第一条与国际Internet联网的专线由北京的中国科学院高能物理所建成。1993年6

月中国科学院确定租用AT&T公司的国际卫星信道建立与美国SLAG国家实验室的

64Kbps高速专线。
    第二阶段(1994-1995年)，这一阶段是教育科研网发展阶段。我国通过TCP/IP连接，

实现了Internet的全部功能。由中国科学院(中关村地区)及北京大学、清华大学的校园网组

成的NCFC(The National Computing and Networking Facility of China)以高速光缆和路由器

实现与主干网的连接，于1994年4月正式开通了中国与国际Internet的64Kbps专线连接，并

设立了中国最高域名(CN)服务器。到1995年初，高能所将卫星专线改用海底电缆，通过日本

进人Internet。这时，我国才算是真正加入了国际Internet行列之中。1995年，我国还建成中

国教育和科研网CERNET(China Education and Research Network)，通过128Kbps专线实现

了与美国相连。北京化工大学也开通了一条通过日本进人Internet的64Kbps专线。百所联

网与百校联网形成我国学术界联网的高潮。

    第三阶段(1995年至今)，这一阶段是商业应用阶段。1994年9月，中国邮电部门开始计

划进人Internet，建立中国公用Internet网，即CHINANET，作为公共商用网向公众提供In-

ternet服务。同年原邮电部数据局与世界六大著名的骨干网供应商之一的Sprint Link公司

达成Internet互联协议，分别在北京、上海建立国际出口专线。1995年3月底北京电报局的

Internet网开始试运行，同年6月20日正式投入运营。半年后，原邮电部作出了两个重大决

定:一是建立全国27个省的省会加上北京、天津、上海、重庆在内的31个城市的Internet网分

中心及8个地区网络中心;二是将北京电报局现有的Internet站建成全国的Internet骨干中

心站。由于邮电部门在我国通信领域的垄断地位，它的介人使我国的Internet进人高速发展
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的时期。目前，CHINANET已在大部分重要城市开通了Internet业务。

l. 1. 3 中国现有的五大Internet网络

    1.中国公用计算机互联网络(CHINANET)

    CHINANET是邮电部门经营管理的中国公用Internet网，是中国的Internet骨干网，是

美国工nternet网络在中国的延伸，是全球Internet的一部分。通过CHINANET的灵活接人

方式，用户可以方便地接人全球Internet，享用CHINANET及全球Internet上的丰富资源和

各种服务。由于普通用户上CHINANET网的拨号号码统一为163，所以它又被称为163网。

    2。中国教育与科研网络(CERNET)

    CERNET是由国家教育部负责建设的，覆盖全国教育机构的计算机网络，其目标是把全

国主要地区的高等院校、中小学校连接起来，实现资源共享，与国际性学术计算机网络互联，使

其成为我国教育系统进入世界科学技术领域的人口。CERNET的网络结构由三个层次组成，

即全国主干网、地区网和校园网。CERNET的国际出口在清华大学，利用一条2Mbps的专线

与Internet国际网络互联。CERNE7，与CHINANET在北京用专线互联。

    3.中国科技网(CSTNET )

    CSTNET是在中关村地区教育与科研示范网基础上建立起来的。它由该网内的中国科

学院院网、北京大学校园网、清华大学校园网构成核心成员，于〕994年4月通过64Kbps专线
由中国科学院计算机网络中心连人Internet。该网拥有中国最高域名的服务器，其范围覆盖

全国，成为全国性的科研教育网络。

    4.中国金桥信息网(CHINAGBNET)

    CHINAGBNET<China Golden Bridge Net)又称中国国家公用经济信息通信网，是我国

经济和社会信息化的基础设施之一。该网是国家的“三金(金桥、金关、金卡)”工程的金桥工

程。该网自1993年开始建设，1996年9月6日宣布开通并提供服务，至今已建成了金桥网控

中心和首批网络分中心。CHINAGBNET主要以卫星和微波连接为手段，是覆盖全国的又一

公用网。

    5.中国公众多媒体通信网《169网)

    中国公众多媒体通信网，因为上网拨号的号码统一为169，因此又被称为169网。169网
是继CHINANET(即163网)之后，充分利用国家电信网资源，本着技术起点高、业务功能全、

管理有序、安全可靠等原则而建立的。1998年实现了全国范围连通。目标是成为 21世纪的

国家级公众信息网。

    163网所代表的CHINANET相当于 Internet的一个大的ISP(Internet Service Provid-

er)，而169网则是利用开放的Internet技术建立起来的中国自己的网络。要把163网和169

网区分开，169网不能提供 163网的服务。

1. 1.4  Internet的功能

    Internet的主要功能可分为5个方面:电子邮件、文件传输、远程登录、网_r查询和交流。

Internet上提供了许多技术服务，其他服务都基于这些功能。

    I.电子邮件(E-mail)

    所谓电子邮件，即E-mail (Electronic Mail)就是利用计算机网络交换的电子媒体信件。
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一个用户通过Internet，可将邮件传送给任何一个有E-mail地址的用户。E-mail除了作为信

件交换工具外，还可用于传递文件、图形、图像、语音、视频等信息。由于电子邮件系统采用“存

储转发”的方式，在进行E-mail传递时，邮件保存在收信人的邮件服务器中，收信人可从任一

台接人Internet的计算机上看到信件，并可把信件从邮件服务器中下载到用户的计算机上。

    E-mail采用SMTP(Simple Mail Transfer Protocol，简单邮件传输协议)和POP3 (Post

Office Protocol 3,邮局协议)协议。SMTP是基于TCP/IP网络的协议，用于主机与主机之间
的电子邮件交换。Internet是最大的TCP/ IP网络，几乎Internet上的每一台主机都运行着遵

循SMTP的邮件软件，而且几乎所有的主机的电子邮件都支持SMTP o SMTP邮件系统由两

个部分组成:MTA(报文传送代理)和UA(用户代理)。MTA负责完成邮件的寻址发送等功

能，UA负责用户的界面交互功能。由于用户不可能把 PC机与计算机网络长时间相连，为

此，在提供MTA服务的节点上增加了存放邮件的服务POP3，允许PC机访问服务器主机上

存放的邮件。使用PC机的用户可以选用基于POP3协议的客户软件，这种软件利用了PC机

用户界面友好的特点，易于使用。POP3可以让用户在任何地点任何时候使用不同的机器访

问到邮件并且保证邮件的安全。

    2.文件传输(FTP )

    用文件传输功能可以使用户的本地计算机与远程计算机(一般为FTP的一个服务器)建

立连接，通过合法的登录手续进人该远程计算机系统，可直接进行文字和非文字(程序、图像

等)信息的双向传输。文件传输要用到FTP(File Transfer Protocol)协议，因此人们通常就把

采用这种协议传输文件的应用程序称为FTP o

    3.远程登录(Telnet )

    利用远程登录，用户可以把本地的计算机登录到主机，变成该主机的远程终端，从而使用

该主机系统允许外部用户使用的硬件、软件等任何资源。在Internet上通常使用Telnet程序

实现远程登录，所以习惯上把远程登录称为Telneto

    4.网上查询

    Internet是一个信息的海洋，能为用户提供几乎无所不包的信息。但是，对用户来说，要

在Internet _L迅速有效地找到想要的信息是一件非常困难的事情，就如同大海捞针，这就非常

需要有效的信息查询工具。这些获取信息的工具或者说网络信息检索工具，一般可以分为三

大类型:名称地址录信息检索工具、索引式信息检索工具、交互式信息检索工具。

    (1)名称地址录信息检索工具

    名称地址录信息检索工具用于查找与Internet的用户、应用服务系统及其提供者有关的

信息，例如用户和组织机构的E-mail地址，网络、主机系统和服务器的IP地址等。这类工具

包括查找个人或单位电子邮件地址和电话号码的“白页服务”系统WHOIS, finger, NET-

FIND,PSI和其他基于X. 500的I具，以及查找资源对象信息的“黄页服务”系统nslookup

等。

    (2)索引式信息检索工具

    索引式信息检索工具是通过对信息资源文件建立的索引查找文件的所在位置，以便用其

他检索工具进一步获取信息文件。这类工具包括Archie, WAIS, Veronica和J ughead等。
    (3)交互式信息检索工具

    交互式信息检索工具一般为用户提供友好的交互操作界面，并具备交互浏览信息的功能，
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