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序  言

从第一台电子计算机问世到今天, 短短五十年, 人类从生产到生活发生了巨大的变

化,以计算机为核心的信息技术作为一种崭新的生产力, 正在向社会的各个领域渗透。过

去说:没有电将寸步难行;现在要说:没有计算机就没有现代化。

计算机科学与技术的划时代的意义是为人类提供了“通用智力工具”。著名的计算机

科学家、图灵奖的获得者 G·伏赛斯曾预言:计算机将是继自然语言、数学之后而成为第

三位的、对人的一生都有大用处的“通用智力工具”,用还是不用这个智力工具, 对人的智

能的发挥和发展肯定大不一样。十年前,一位有识之士在《中国计算机工业概览》中写道:

“我们往往欣赏中国人的聪明才智。我国有丰富的智力资源和脑力劳力的优势, 这当然是

事实, 但我们是否考虑过, 社会发展到今天如果不同时有效地利用‘电脑’,这个‘人脑’的

优势是会丧失的。”机遇和挑战并存,将有关信息科学的知识和应用能力纳入到学生的知

识结构中,是提高人才素质的需要, 是落实“科教兴国”战略的一项重要内容。

这套教材面向的是职业高中、中等专科学校的各类专业的学生,其特点是:以应用为

主,突出实用性和操作性。

以应用为主,不等于不需要讲一些必要的原理。从打好基础的角度看, 懂一点计算机

的基本原理,对于消除对计算机的神秘感, 使用和驾驭计算机是大有好处的。这套教材的

作者都是具有多年第一线教学经验的资深教师,在书的写法上, 充分考虑职业高中和中专

学生的工作需要和认知规律, 精心选择内容, 采用循序渐进的教学方法, 将重点放在基本

概念和基本操作方法上。书中特别安排了上机指导,这是十分必要的, 也是这套书的特色

之一。计算机的课程实践性极强,不上机, 不动手,是学不会的。因此, 我建议同学们一定

要理论联系实际地学,既动手又动脑, 才能学得从容,学得深入, 才能掌握真才实学。越动

手,你就越能找到成功的感觉;越动手,你就越爱用计算机为你服务;越动手, 你就越会感

到:计算机入门不难, 深造也是完全办得到的。

中 国 计 算 机 学 会 普 及 委 员 会 主 任

国 际 信 息 学 奥 林 匹 克 中 国 队 总 教 练

全国高等学校计算机基础教育研究会副理事长

清 华 大 学 计 算 机 科 学 与 技 术 系 教 授

吴文虎
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前  言

当今世界, 计算机、通信、微电子和软件技术的发展和应用已成为衡量一个国家现代

化程度的主要标志之一。

随着我国改革开放的进一步深入,目前全国各地职业高中及各类中专的各专业相继

都开设了计算机课,它标志着我国职业高中、中专的计算机教育、教学已进入一个新的发

展阶段。

学习计算机, 一要学什么是计算机, 二要学计算机的操作, 学习内容包括理论和实践

操作。计算机是一门应用型学科,操作性强。随着计算机在社会各个领域的应用越来越广

泛, 对计算机操作能力的要求也越来越高。所以, 职业高中、中专各专业都在开设计算机

课。计算机课的教学要面向社会、面向市场,既要让学生学习计算机知识, 又要对学生进行

计算机操作技能的训练,重点是侧重操作和技能性方面的训练。

选好教材、用好教材是搞好计算机教学的重要保证。出版一套适合各类职业高中、中

专各专业适用的系列教材,是我们编写这套教材的初衷。

根据职业高中、中专计算机教学的特点, 这套教材在注重系统性、科学性的基础上重

点突出了实用性和操作性,将重点讲述计算机的基本概念和基本操作方法。按照由浅入深

的教学原则, 把各册教材的内容分割成若干个模块,采取循序渐进的教学方法, 力求通俗

而不肤浅,深入而不玄奥。各部分都采用举实例的方法讲述操作技术;对重点概念、重要的

操作技能,力争讲深讲透。

侧重上机操作,将上机指导作为主要内容之一是本教材的又一特色。每章后的上机指

导内容通俗易懂,操作循序渐进。每个上机指导包括目的与要求、软硬件环境和操作步骤

三部分。有些操作练习有详细的参考步骤,其目的是为了举一反三;有些操作练习没有参

考步骤,其目的是为了使学生进一步巩固所学知识和掌握操作方法。每章的上机指导配合

小结、习题, 使学生在动脑、动手的过程中牢固地掌握计算机实用技术。

本套教材的作者均为从事计算机教育 10年以上的计算机高级教师, 来自北京市部分

职业高中计算机教学第一线, 有丰富的计算机教育、教学经验, 并出版过多本计算机教育

的书籍。本套教材均为中等职业教育中急需的计算机教材。通过本套教材的学习, 学生可

以掌握计算机专业基础知识和技术,较熟练地掌握计算机的使用和维护技能, 并具有初步

的程序设计能力。对教材内容中不妥或需要改进之处,殷切希望广大师生向我们指出, 以

便再版时修改和补充。来信请寄:北京清华大学出版社编辑部( 100084)。

这套教材编写的内容对社会上人事部门、劳动部门的技术等级考试也具有指导作用。
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编 者 的 话

21世纪是一个网络化的时代, Int ernet 已经深入到了政治、经济、文化、科技以至普通

百姓生活的各个方面。如今,“上网”已经成为一种时尚,甚至对于很多人, 已经成了日常生

活中不可缺少的一件事情。根据人们使用网络的状况,我们可以把他们分成两类:信息获

取者和信息发布者。

这是一本帮你成为信息发布者的书。

要想在网上发布信息, 首先要学会如何从网上获取信息。本书的第 1 章介绍了

Internet 相关知识, 包括 Internet 提供的各种服务的使用方法。

网上信息是多方面的, 除了文字, 还可以有图片、动画、声音以及视频流等多媒体信

息,这些内容称作“素材”, 把它们组合在一起放到网络上,就制作成了网页。本书第 2 章重

点讲解了网页以及网页中常用的素材,并对它们的制作方法进行了初步的介绍。

第 3章～第 5章讲解了如何在 Microsoft F rontP age 2000中管理网站、设计网页的技

术问题。第 6 章讲述了对网页进行整体布局的方法,其中有很多都是经验之谈。

第 7 章介绍了如何处理网页中的图形和图像, 这部分结合 Adobe Ph ot osh op 以及

Microsoft Image Composer 的使用进行了详细的讲述,其中有很多技术不但可以应用到

网页上,还可以在制作多媒体出版物的过程中派上用场。

需要说明的是,本书并不是 FrontPage 2000 或者 A dobe Photoshop 的参考手册, 因

此对于网页中的表单、数据库等技术, 或者图像处理中的通道、路径等问题并没有过多的

涉及,需要进一步深入学习的读者, 可以参考有关的书籍。

掌握了信息发布的技术,还需要了解发布信息的“规矩”, 本书附录中收录了我国制定

并正在实施的互联网相关政策法规,以及在互联网上注册域名的方法, 供读者参考。

在本书的编写过程中, 得到了来自各方面的帮助和支持, 中国互联网络信息中心

( www . CNN IC. net)的叶海工程师、北京金远见电脑技术有限公司( www . ggv. com . cn)

的裴元明工程师为本书提供了非常有价值的资料;本套丛书的副主编韩祖德老师在百忙

中抽出时间阅读了全部书稿,并提出了宝贵的意见;首都师范大学的王彦祥副教授对本书

的内容以及章节安排提出了很好的建议,在此对他们表示感谢。

编 者
2000年 3月于北京
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第 1 章 Inter net 相关知识

人类已经进入了网络时代。提到网络, 人们总是习惯性地想到 Int ernet。尽管 Int ernet

从诞生至今不过 40年, 可这 40年却经历了飞速的发展, 甚至最初的设计者也没有料到它

会具有今天这样的规模。

Internet 发展得如此之快, 以至于人们越来越离不开它, 是与 Internet 服务商( ISP)

们提供的各种服务分不开的:网页浏览器让我们足不出户就可以“走”遍世界;电子邮件可

以在转眼之间将问候发送到世界的任何角落; 电子商务正在改变着我们传统的商业模

式⋯⋯

1. 1 In ter net 的产生、发展和现状

1. 1. 1 Internet 的起源和发展

  Internet(国际互联网)最初是由美国国防部( ARPA )作为军事用途建立起来的, 通过

一种称做 T CP/ IP 的传输协议连接所有主机。1969 年, 美国国防部高级研究工程局

( DARPA )决定开发一个计算机网络, 它可以在美国遭受攻击时不受破坏。它所连接的计

算机和操作系统可以不同,但是都能通过 Int ernet 实现通讯(图 1-1)。

图 1-1 Internet 实现了不同计算机、不同操作系统的互联

美国军方的这项研究成果便是著名的 A RP AN ET 网(高级研究工程局网络) , 它所使

用的文件传输协议, 后来发展为今天的国际互联网基本协议 T CP / IP(传输控制协议/网

际互联协议)。

到了 20 世纪 80年代中期, 美国把 5个国内超级计算机进行了联网, 称做 NSF NET 网。

1991 年底, 由美国 IBM、MERIT 和 MCI 三家公司联合建成了取代 NSFN ET 网的

A N SNET 骨干网。不久,以 IBM 公司生产的计算机组成的 BIT N ET 网与 A NSN ET 网实
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现了联通,形成今天美国 Int ernet 骨干网的基础。

Internet 之所以发展成为今天这样一个全球性的网络, 是由于世界各国几乎都参与

了它的建设。1980年以后,除美国外的世界其他地区也先后建成了各自的 Internet 骨干

网, 这些骨干网通过各种途径与美国的 Int ernet 骨干网相联, 形成了今天的国际互联网

(见图 1-2)。

图 1-2 各地区骨干网联接成国际互联网

1. 1. 2 我国的互联网

我国的互联网虽然起步很晚, 但发展速度却很快, 目前已建成有五个骨干网:中国公

用计算机互联网络 CHINA NET , 中国科学技术网 CST N ET ,中国教育科研网 CERNET ,

金桥网 CHINA GBN 和中国联通互联网( U N IN ET )。

每个骨干网都有独立的国际出口与美国或其它国家地区的 Int ernet 骨干网相联, 从

而形成与世界相通的互联网。

以中国科技网( CST N et )为例, 它是在中关村地区教育与科研示范网( N CF C)和中国

科学院网( CASnet )的基础上建设和发展起来的覆盖全国范围的大型计算机网络,是我国

最早建设并获国家正式承认具有国际信道出口的中国四大互联网络之一。

中国科技网于 1994年 4月最早实现了我国与国际互联网络的全功能连接, 同时在国

内开始管理和运行中国顶级域名 cn。到 1999年底, 中国科技网已具有多条高速国际信道

连到美国、日本及法国, 通过这些信道进入 Internet 国际互联网络。

在建设硬件的同时,国家也加强了软件的建设。近些年,我国开始实施政府上网工程,

国家很多部门在网上都开设了网站。为了鼓励百姓上网, 电信部门多次降低上网费和电话

费。我国加入 WT O 以后, 上网费用还将进一步降低。随着上网人数的增多, 人们对网络信

息的需求量会进一步增长,商家或媒体也会越来越多地利用网络来传播信息。

如何把信息以网页的形式放到网络上是本书后面将要讲述的内容。目前来看, 掌握这

种技术的人材将会越来越受到各个领域和行业的欢迎。

1. 1. 3 访问 In ter net 的方式

美国影片《谍中谍》中曾经有不少关于 Int ern et 的描写:主人公通过 Int ernet 发送电

子邮件,在互联网上搜集情报, 雇佣几个“黑客”高手共同完成任务。当时看过影片的大多

数人都觉得那是很遥远的事情,现在这些技术已经真实地出现在我们身边。

Internet 为人们共享全球信息资源提供了可能。随着 Internet 的不断发展和完善, 人

们正在通过不同的方式获取或者发布信息。下面介绍几种比较典型的拜访 Internet 的
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方式。

1. E -mail:发送和接收消息的重要手段

电子邮件是 Internet 上使用最多的一种工具, 它可以在数秒钟或者数分钟内把信息

传递到世界各地,而且价格非常便宜。发送一封上千字的信件(无论收信者位于何处)也不

过花费几秒钟的电话费。

E -mail 的主要用途是用来交流信息。它可以一次向多个收信者发送同一封信,这要

换成传统的邮递方式是很麻烦的。

电子邮件的另一个重要用途是订阅邮件列表。就像我们订阅杂志一样, 定期可以收到

很多邮件信息, 邮件列表大多是免费的。例如, 如果你加入了北京“走进中关村”网站

( ww w. intozgc. com )的邮件列表, 则可以每天都收到中关村电脑市场的动态和最新的配

件报价。

使用电子邮件需要事先在系统中安装邮件的收发软件。在 W indows 95 和 W indows

98 中, 都内置了这种软件: Out look Express。一些浏览器软件如网景公司的 Netscape

N avigat or 也包括有此功能。邮件收发软件不只一种,读者可以根据自己的喜好选择使用。

2. W WW :通向 In ternet 的大门

W WW 也称万维网或全球广域网, 是近些年非常热门的一项 Int ernet 服务。现在很

多刚上网的人都通过 WW W 来访问 Int ernet ,因为它支持图象、动画、音频、视频等多媒体

效果,而且界面友好。WW W 站点的建立以及 WW W 页面的制作正是本书要讲授的主要

内容。

由于使用非常简单,所以它已成为人们在网上浏览、检索信息的一种主要方式。最近

我国开始发展的信息家电技术, 以及 Microsoft 公司的比尔·盖茨倡导的“维纳斯计划”

都是要通过有线电视网来实现在电视上访问 W WW。

访问 W WW 要使用称做“浏览器”的软件。目前比较流行的有 Microsoft Int ernet

Explorer( IE)以及 Netscape Navigator。对于用户来说,由于 IE 与 Window s 是捆绑销售

的, 所以使用起来比较简单。N etscape Navigat or 虽然提供了很多功能, 甚至可以实现网

页制作。但由于其目前还没有中文版,所以在我国用得没有 IE 普遍。

对于网页设计者来说, IE 与 N etscape Navigat or 并不完全兼容, 这就是说, 在 IE 下

设计的页面有可能在 N et scape N avigator 下会面目全非。要想让用户使用不同的浏览器

都可以看到基本一致的效果,就需要在网页设计时加入一些判断和处理。

关于 W WW 的进一步知识将在本章下一节中讲述。有关浏览器的使用,读者可以参

考本丛书中的《Int ern et 与上网操作》一书。

3. F T P:资源宝库

在世界范围的 Internet 上有数千个 F T P 服务器, 每一个都存储着特定的资源。FT P

是文件传输协议的缩写,意思是说可以通过这种方式下载各类软件、电子书籍等。

我们把网页设计好后,要想放到网络上被别人所看到, 也需要用 F TP 上传到服务器。

使用 FT P 的方法有很多, 可以用专门的软件如 V ampire、Getright、Cut eftp 等, 也可

以直接使用浏览器软件,在地址栏中输入“f tp∶ / /服务器名”就可以了。若要上传网页, 除

了用以上方法外,还可以使用网页设计工具提供的“网站发布”功能来实现。
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4. BBS: Int ernet 上的电子公告牌

BBS 在一些大学的校园网中非常流行。Int ernet 是世界范围的, BBS 就像这个世界中

的一个社区,人们可以在这个社区中发布信息、张贴广告及进行主题讨论。

访问 BBS 需要使用 T elnet 程序, 在 Window s 的“运行”对话框中输入“T elnet BBS

服务器名”, 单击“确定”按钮就可以访问了。例如,要访问清华大学的水木清华 BBS 站, 则

应在对话框中输入: teln et∶ / / bbs. tsin ghu a. edu . cn

5. U seNet:世界范围的讨论组

加入 U seN et 就像加入了一个世界范围内的网络论坛, 其中包罗万象, 不仅有技术论

坛,还有音乐、体育、政治、娱乐等许多许多。U seNet 采用分级的树型组织结构, 顶级有十

多个根(或称为大类, 如 A LT、COMP 等) , 最终扩展成上万个讨论组( Newsgroup)

U seNet 与 BBS 不一样,因为它的讨论范围是世界性的。例如, 你当前加入了一个关

于野生动物的讨论组,参加讨论的人可能来自五湖四海, 为了交流,大家只好使用英语。

讨论组也称做新闻组,在 Internet 上有专门的新闻服务器来为参加讨论的人提供服

务。若要加入,首先要运行一个支持新闻组的程序, 如 Out look Express ,然后为新闻服务

器建立一个账号,上网后下载该服务器上的新闻组列表, 之后在列表中找到自己感兴趣的

新闻组, 选择订阅, 订阅后就可以下载该新闻组上的文章了。例如 Microsoft 公司的新闻

服务器: NEW S∶ / / msn ews. microsoft . com

除了上面几种访问 Internet 的方式外,还有以下几种:

( 1) T elnet:连接并使用远程主机;

( 2) Relay chat :与多个人实现网上聊天;

( 3) Goph er:基于菜单的信息获取方式;

( 4) MU D:多用户模拟环境(例如在线多人游戏)等等。

这里由于篇幅所限,不过多介绍, 读者可以参考相关书籍。

1. 1. 4 我国 In ter net 应用的现状

Internet 上的内容是包罗万象的, 各行各业的人员都可以通过它获取信息。随着我国

Internet 的不断发展, 网上的中文信息也越来越多。这里通过我国上网用户对 In ternet 的

使用状况来分析一下 Internet 在我国的应用。

1. 列举一些数字

根据中国互联网络信息中心( CNN IC) 1999年 7月的统计数字, 我国上网计算机数为

146万台,其中专线上网计算机 25万台,拨号上网计算机 121万台。

这次统计还表明,我国上网用户人数为 400 万, 我国的 W WW 站点数约为 9906个,

国际线路的总容量为 241 M, 目前连接的国家有美国、加拿大、澳大利亚、英国、德国、法

国、日本、韩国等。我国几个骨干网的国际线路带宽分布情况如下所示:

( 1) 中国科技网( CSTN ET ) : 8 M

( 2) 中国公用计算机互联网( CH IN AN ET ) : 195 M

( 3) 中国教育和科研计算机网( CERNET ) : 8 M

( 4) 中国金桥信息网( CH IN AGBN ) : 18 M
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( 5) 中国联通互联网( U NIN ET ) : 12 M

在对上网人员的统计中发现 (见表 1-1) , 对网络使用率较高的仍然是并没有什么经

济来源的学生。而一些高收入行业,如文艺、娱乐、影视业人员仅占上网用户的 0. 50%。

表 1-1 CNNIC 对我国上网人员分布情况的统计( 1999年 7 月)

学生 19 B.30%

计算机业 14 B.90%

其他专业技术人员 9 B.90%

外资、合资企业人员 8 B.90%

邮电通信业专业技术人员 7 p.4%

行政机关一般工作人员 6 B.90%

商业贸易人员 5 B.80%

银行、工商、税务、保险、金融从业人员 5 B.30%

教师 5 �%

党政企事业单位领导干部 3 B.40%

个体经营者 2 B.20%

新闻媒体 1 B.80%

工人 1 B.70%

农民 0 B.50%

文艺、影视、娱乐、体育业人员 0 B.50%

其他 6 p.5%

  2. 说明一些问题

从以上的统计中不难发现,我国互联网存在着巨大的潜在市场。造成目前这种状况的

原因是多方面的,但不容忽视的一点就是网络信息的供需不平衡。一方面上网查不到所需

信息,另一方面信息拥有者无法及时将其上网。根据对用户上网访问内容的调查, 大多局

限在生活、娱乐、聊天、新闻这些方面,这样就容易给人一种错觉, 认为 Int ern et 不过是继

电视之后的另一种媒体罢了。其实 Internet 的作用远远超出了媒体的范围, 只不过现在是

发布信息的人少,浏览信息的人多, 所以给人这种感觉也是不奇怪的。

这里还可以看出,上网人数基本上以知识水平高者居多, 目前互联网上的信息也大多

是为这部分人服务的。要想提高我国互联网的使用率, 一方面需要提高国民受教育的程

度,另一方面, 更应该丰富网上的内容,让信息发布不再是一件难事。

当然,仅有技术是不行的, 还需要有健全的法律来约束。本书附录中收录了我国制定

的与互联网络有关的法律和规章,以供读者参考。

值得庆幸的是, 在本书即将出版之际, 我国的互联网络带宽又有了进一步的扩大, 部

分 ISP ( Int ernet 接入服务商)的上网费用也已经降到了 2元/小时,甚至更低。读者要想随

时了解我国互联网的最新发展, 可以访问中国互联网络信息中心网页, 它的 U RL 网络地

址为: www . cnnic. net。

习 题 1. 1

1. 简述 Internet 的产生和发展过程。
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2. 尝试不同的访问 Internet 的方式,说明它们各有什么特点。

3. 我国目前共有几个骨干网与 Internet 相连,它们各是什么?

4. 简述我国 Internet 的发展现状。

1. 2 WWW 全球广域网

1. 2. 1 WWW 的起源

  W WW 的全称是 W orld W ide W eb ,译为全球广域网。WW W 也称做 T riple或 W 3,

是目前 Internet 上的一种用途最广的服务系统。它成功地运用超级链接( h yperlink )技术,

将分散在世界各地的超媒体( hypermedia)资料融合在一起, 所有访问 Internet 的用户都

可以通过它来获取包罗万象的资料。(注:有关 hyperlink、hypermedia 等内容将在 1. 2. 3

节中介绍)

W WW 起源于 1989年 3月, 当时位于瑞士日内瓦的欧洲核物理研究中心希望能建

立一套信息综合系统给研究人员使用,于是由 T im Bernet s-Lee 提出了 W WW 的计划构

想。到了 1990 年,这一构想落实成了全球互联网的构建计划, 其目的在于建立一个分散式

多媒体的网络信息系统。

然而, 构建一个能收集并组织全世界具有相同性质的信息, 而且能供用户查询的系

统,并非一件容易的事。T im Bernet s-Lee 认为必须综合现有的三项技术与结构才能达到

目的,这三项技术是:国际互联网( Internet )、超文本 ( hypert ex t)和信息检索 ( informat ion

ret rivial)。

W WW 的雏形于 1990 年 11月在 N eXT 系统上首次开发成功。同年 12月开发出文

字模式的浏览器,实际展示了查看超文本( h ypertext )文章的功能。又经过了一年的研究,

CERN 终于正式向全世界发表这个基于 Int ernet 的全球广域网信息服务系统。经过几年

的努力, WW W 很快在世界范围内推广开来, 并且以始料不及的速度不断发展着。由于它

逐步综合了 Internet 上的其他各种服务方式,所以已经成为进入 Int ernet 的同义语。

1. 2. 2 WWW 的基本结构与工作方式

1. W WW 的基本结构

全球互联网( W WW )的基本结构采用的是开放式主从结构( client -server) ,由两部分

构成,它们是:服务器结构( server-side)和用户端资源接收结构( client -s ide)。

在服务器的结构中规定了服务器的传输设定、信息传输格式及服务器本身的基本开

放结构;客户机资源接收结构规划出信息接受格式,从而可以建造适当的信息接收工具,

如浏览器。

W WW 服务器也称做 Web 服务器, 它的作用是负责文件的存取管理。Web 服务器并

不是特指某种类型的计算机,而是对计算机中运行的 WW W 服务软件的统称。目前使用

较多的 Web 服务器有: Apach e、Microsoft IIS、IBM Internet connect ion Server、N CSA

H T T Pd、Netscape Ent erprise Server 和 Website Server, 等等。不同的服务器运行时所需
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的操作系统也可能不同: 有的可以在 Microsoft Windows NT 上使用, 有的则必须在

U NIX 系统上工作;其对于计算机的要求也不一样:一个十几台机器的局域网用普通微机

做服务器也许就可以了,而一个连接着上百甚至上千台计算机的计算中心, 就必须用多处

理器的小型机或中、大型计算机才能胜任工作。

用户端资源接收工具也称做 W eb 用户浏览器, 它的作用是负责文件内容的展现。目

前比较流行的主要有: Int ern et Ex plorer、Netscape N avigat or、Mosaic 等。

2. W WW 的工作方式

在 WW W 的基本结构中, 用户端与服务器软件分别在两台完全不同的计算机中执

行。当 WW W 服务器启动后, 随即在其主机上等待着用户端提出服务需求。用户端软件可

以发出文件需求给任何服务器, 而某一服务器在收到该项需求后,便立刻将所需要的相关文

件送回给用户端。由于服务器仅在用户端提出文件需求时才会工作, 所以对主机的负荷高低

要视用户可能同时需求数量的大小而定。这也是规划 Web 网站时要考虑到的问题之一。

图 1-3描述了 W WW 服务器与用户端通讯的工作过程。

图 1-3 W WW 服务器与用户端通讯的过程

( 1) 连接( connect ion ) :用户首先要连接到 Int ernet ,然后通过执行 WW W 用户端软

件(浏览器) ,连接到某一个 Web 服务器。

( 2) 请求( reques t) :用户端软件会根据用户指定的地址在 Internet 上搜索,如果找到

了,就向该服务器发出服务请求。

( 3) 应答( response) :服务器会根据需求将所需的文件内容返回给用户端。

( 4) 关闭 ( close)连接:用户端软件将所接收的文件资料内含的 H T ML( HyperT ext

Marku p Language)描述语言翻译并显示到用户的屏幕上。如果没有继续的请求,就关闭

连接。

W WW 就是由成千上万这种一来一往的通讯传输交易所构成。在W WW 的开放式主

从结构之下,用户端与服务器间的沟通语言, 即所遵循的通讯标准就是所谓的超文本传输

协议 HT T P( HyperT ext T ransfer Protocol)。因此, W WW 用户端与服务器端的软件都必

须理解这种语言,才能接收或传送超文本文件。也正因为这种原因, W WW 服务器一般也

称为 H T TP 服务器。

1. 2. 3 超文本、超链接、超媒体

前面介绍的内容中出现了超文本、超链接、超媒体这些术语,下面逐一进行介绍。

·7·
此为试读,需要完整PDF请访问: www.ertongbook.com


