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内 容 简 介 

本书以 HTML语言为基础，介绍使用 Dreamweaver MX 2004、Flash MX 2004、Fireworks MX 2004等
可视化工具软件设计和制作网页；以 VBScript、JavaScript脚本语言为基础，介绍 ASP动态网页编程技术。 
本书全面地介绍了静态网页和动态网页的设计和制作，既注重基本理论的介绍，又注重其具体应用和

操作技能的培养，强调实用性。 
本书介绍了最新发布的 Dreamweaver MX 2004、Flash MX 2004、Fireworks MX 2004版软件的新增功

能，具有新颖性。  
本书通过实例介绍了从设置站点开始到设计和制作首页、内页和页面的基本流程，并详细地介绍了设

计和制作动画、图像和连接数据库的动态页面，以利读者快速开发和建设网站。 
本书内容新颖，实用性和可操作性强，用例丰富，深入浅出。本书适合用做各类大学、成人高校、网

络学院、高职、高专、中专的教材和参考书，也适合网页制作爱好者和有关从业人员自学之用。 
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前    言 

随着 Internet日益深入到经济、政治、军事、科学技术、教育、文化等各个领域和人们

的日常生活，人类进入了网络时代，设计与制作网页已成为网络时代的重要技能。 

按照循序渐进、由易到难的方法，我们以 HTML语言为基础，介绍使用 Dreamweaver 

MX 2004、Flash MX 2004、Fireworks MX 2004 等可视化工具软件设计和制作网页；以 

VBScript、JavaScript脚本语言为基础，介绍 ASP动态网页编程技术。  

HTML语言既是学习使用 Dreamweaver、Flash、Fireworks等可视化工具制作网页的基

础，又是学习 ASP动态网页编程的基础。 

Dreamweaver MX 2004是快速、高效地设置站点和制作网页的强大工具，它是一个专

业的 HTML 编辑器，用于对 Web 站点、Web 页和 Web 应用程序进行设计、编码和开发，

应用 Dreamweaver 中的可视化编辑功能，可以快速地创建页面而无需编写任何代码。Flash 

MX 2004是一个创作工具，用于图形绘制、动画制作、创建网页的交互性，通过添加图片、

声音和视频，可以使 Flash 应用程序媒体丰富多彩。Fireworks MX 2004 使用户可以在一个

专业化的环境中创建和编辑网页图形，对其进行动画处理，添加高级交互功能以及优化图

像。可以将在  Fireworks 中创建和编辑的图像直接导入  Dreamweaver，也可以在

Dreamweaver 中添加 Flash 对象，从而实现网页制作、动画设计和图像处理的完美结合。 

VBScript 脚本语言和 JavaScript 脚本语言是学习 ASP 动态网页编程技术的基础。ASP

动态网页编程技术是服务器端动态网页技术，在 HTML文件中嵌入 VBScript或 JavaScript

就构成 ASP文件，应用 ASP易于存取数据库，实现网上数据库管理。 

本书全面地介绍了静态网页和动态网页的设计和制作，既注重基本理论的介绍，又注

重其具体应用和操作技能的培养，强调实用性。本书采用实例教学法，在大量实例中有详

细的步骤和图解，以利读者阅读和自学。 

本书介绍了最新发布的 Dreamweaver MX 2004、Flash MX 2004、Fireworks MX 2004

版软件的新增功能，具有新颖性。  

本书通过实例介绍了从设置站点开始到设计和制作首页、内页和页面的基本流程，并

详细地介绍了设计和制作动画、图像和连接数据库的动态页面，以利读者快速开发和建设

网站。 

本书各章采用模块化结构，内容相对独立，根据专业要求、层次、教学课时、学生基
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础进行灵活的取舍和调整，以适应教学的需要。 

本书介绍了 HTML语言、Dreamweaver MX 2004、Flash MX 2004、Fireworks MX 2004、

VBScript、JavaScript、ASP等内容。 

本书内容新颖，实用性和可操作性强，用例丰富，深入浅出。本书适合用做各类大学、

成人高校、网络学院、高职、高专、中专的教材和参考书，也适合网页制作爱好者和有关

从业人员自学之用。 

本书由赵明渊编著，由电子科技大学周明天教授、刘乃琦教授、陈雷霆副教授审阅。

本书编委会编委为刘光俊、谭周文、张凤荔、李国华、倪迅、彭健，由赵明渊、周海涛担

任主编。本书的出版工作得到了谭向军、刘春雨、魏新川、黄翊、杨焰、张横云、罗红梅

的支持和帮助，在此表示感谢。 

限于作者水平，加上时间仓促，对本书不足之处，欢迎读者提出宝贵意见和建议。 

 

 

 

 

 

编  者 
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第 1章  HTML语言 
 

 
 
 
 
 
 
超文本标记语言 HTML（Hyper Text Markup Language）是标准通用型标记语言 SGML

（Standard Generalized Markup Language）的一个应用，它用于写出万维网页面。 

HTML是一种标记语言，它用明确的命令说明文件的格式，通过将标准化的标记命令

写在 HTML文件中，使任何万维网浏览器能够阅读和重新格式化任何万维网页面。 

本章介绍 HTML语言概述、文字标记和列表、超文本链接、创建表格、创建框架、插

入图像和多媒体页面的加入、CSS、创建表单等内容。 

1.1  超文本标记语言 HTML 

1.1.1  HTML概述 

超文本标记语言 HTML用于写出万维网页面，它定义了许多用于排版的命令，这些命

令称为标记（Tag），HTML将这些标记嵌入到万维网页面中，构成 HTML文档，它们以.html

或.htm为后缀。 

当Web浏览器从Web服务器读取某一个万维网页面的 HTML文档后，就按照 HTML

文档中的多种标记，根据浏览器所使用的显示器尺寸和分辨率大小，重新进行排版并恢复

所读取的页面。 HTML不同于高级语言，它的语法比较简单，没有高级语言基础的人也容

易学会。 

使用文本编辑软件，例如记事本等，可以编辑 HTML文档。使用网页编辑工具，例如

Dreamweaver，能够自动生成 HTML 代码，快速、高效地制作网页，提供强大的可视网页

开发能力，我们在下一章将对此做详细介绍。 

学习 HTML 语言是学习网页编辑工具的基础，懂得 HTML 语言有助于深入掌握网页

制作技术，对网页进行修改或者借鉴别人的网页制作经验，往往需要处理 HTML代码，而

且，当我们应用脚本语言建立动态 HTML 格式文件时，必须掌握 HTML 语言，所以，学

习 HTML语言是十分必要的。 

此为试读,需要完整PDF请访问: www.ertongbook.com



网页设计与制作 

 

2 

1.1.2  HTML结构和标记 

1．HTML的标记 

在 HTML中，所有的标记符均用尖括号括起来，例如<HTML>。 

大多数的标记符都是成对出现的，包括开始标记符和结束标记符，它们定义了标记符

所影响的范围，它们的区别是结束标记符比开始标记符多了一个斜线，例如<B>学习</B>

将以粗体显示文字“学习”而不影响开始标记符和结束标记符以外的文字。 

有一些标记符只有单一的标记符号，例如换行标记符<BR>。 

许多标记符包括有一些属性，它们对标记符作用的内容进行更详细的控制。如字体标

记符的字号属性指定文字的大小，颜色属性指定文字的颜色，例如： 

<FONT SIZE=3 COLOR=green>本行字字体为 3号字，颜色为绿色。</FONT> 

HTML的标记符不区分大小写，但为了便于 HTML文档的维护和醒目，通常使用大写

标记符。 

HTML 的注释由开始标记符 <!-- 和结束标记符 --> 构成，这两个标记符之间的内容

都被浏览器解释为注释，因而不在浏览器中显示。  

2．HTML的文档 

一个Web页对应一个 HTML文件，HTML文件的扩展名为.html或.htm。 

一个 HTML文档的基本结构由文档开始和结束标记、首部标记、正文标记组成。 

● 文档开始和结束标记<HTML>和</HTML> 

<HTML>和</HTML>是 HTML文档的第一个和最后一个标记符，HTML文档的全部内

容在这两个标记符之中，这两个标记符告诉浏览器该文件为一个Web页。 

● 首部标记<HEAD>和</HEAD> 

首部标记<HEAD>和</HEAD>位于 Web 页的开头，但不包括 Web 页的实际内容，用

做设置网页的标题（Title）、定义样式表（CSS）或插入脚本（Script）等。 

其中，最常用的标记符是标题标记符<TITLE>和</TITLE>，用于定义网页的标题，所

定义的标题在浏览器窗口标题栏中显示。 

● 正文标记<BODY>和</BODY> 

正文标记<BODY>和</BODY>包含Web页的内容，正文里包含文字、图片、链接、表

格等。 

例 1.1  HLML文档的基本结构。 

以下 HTML代码的运行效果如图 1.1所示。 

<HTML> 

<HEAD> 

<TITLE> 

标题 

</TITLE> 

</HEAD> 

<BODY> 
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正文 

</BODY> 

</HTML> 

 

图  1.1 

1.1.3  HTML代码的编辑 

编辑 HTML代码，最好是在Windows的记事本中进行。编辑 HTML代码的步骤如下： 

编辑 HTML代码 

① 单击“开始”按钮，选择“程序”、“附件”、“记事本”。 

② 在“记事本”窗口中，编辑 HTML代码。 

③ 编辑完毕，选择“文件”菜单中的“另存为”命令，出现如图 1.2所示的“另存为”

对话框。 

 

图 1.2  “另存为”对话框 

④ 在“保存类型”中选择“所有文件（*.*）”，在“文件”名框中输入文件名，文件

名后缀必须是.HTML或.HTM，单击“保存”按钮，即可生成 HTML文档。 

 
双击 HTML文档，可以自动启动 Internet Explorer 浏览器，显示相应的Web页面内容。 
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1.2  文本标记和列表 

在网页中，为取得各种字符格式效果和段落格式效果，需要使用文本标记，为使信息

显示清楚有序，需要使用列表。 

1.2.1  字符标记 

1．字符样式 

字符样式有粗体标记<B></B>、斜体标记<I></I>、下标标记<SUB></SUB> 等，如表

1.1所示。 

表 1.1  字符样式表 

标    记 功    能 标    记 功    能 

<B></B> 粗  体 <STRIKE></STRIKE> 删除线 

<BIG></BIG> 大字体 <SUB></SUB> 下  标 

<I></I> 斜  体 <SUP></SUP> 上  标 

<S></S> 删除线 <TT></TT> 固定宽度字体 

<SMALL></SMALL> 小字体 <U></U> 下划线 

例 1.2  常用字符样式。 

以下 HTML代码的运行效果如图 1.3所示。 

<HTML> 

<HEAD> 

<TITLE> 

字符样式 

</TITLE> 

</HEAD> 

<BODY> 

<P><B>粗体显示文本</B></P> 

<P><I>斜体显示文本</I></P> 

<P><U>显示下划线文本</U></P> 

<P><BIG>大字体显示文本</BIG></P> 

<P><SMALL>小字体显示文本</SMALL></P> 

<P>上标示例:a<SUP>2</SUP>+b<SUP>2</SUP></P> 

</BODY> 

</HTML> 



第 1章  HTML语言 

 

5

   

图.1.3  字符样式                             图 1.4  字体 

2．字体 

<FONT></FONT>标记符用于控制字符的字体。<FONT>标记符具有 3个常用的属性：

SIZE、FACE和 COLOR。 

● SIZE属性 

SIZE 属性就是字号属性，用于控制字符大小，其设置值为 1、2、3、4、5、6、7，3

是默认值，1为最小，7为最大，其值越大，字体越大。可以使用“＋”号或“－”号来指

定相对字号。 

● FACE属性 

FACE 属性指字体，常用的中文字体有“宋体”、“黑体”、“楷体”等，常用的英文字

体有“Times New Roman”、“Arial”等。在 FONT标记符中指定 FACE属性，可指定一个

或多个（用逗号隔开）。 

例 1.3  常用中文字体和英文字体。 

相应的 HTML代码的显示结果如图 1.4所示。 

<HTML> 

<HEAD> 

<TITLE> 

字体 

</TITLE> 

</HEAD> 

<BODY> 

<P>常用中文字体:</P> 



网页设计与制作 

 

6 

<FONT FACE="宋体">宋体</FONT><BR> 

<FONT FACE="黑体">黑体</FONT><BR> 

<FONT FACE="楷体_GB2312">楷体</FONT><BR> 

<FONT FACE="隶书">隶书</FONT><BR> 

<FONT FACE="幼圆">幼圆</FONT><BR> 

<P>常用英文字体:</P> 

<FONT FACE="Times New Roman">Times New Roman</FONT><BR> 

<FONT FACE="Arial">Arial</FONT><BR> 

<FONT FACE="Arial Black">Arial Black</FONT><BR> 

<FONT FACE="Courtier New">Courtier New</FONT><BR> 

<FONT FACE="Comic Sans MS">Comic Sans MS</FONT><BR> 

</BODY> 

</HTML> 

● COLOR属性 

COLOR用于设定文字的颜色，可以使用颜色名称或用 16进制指定颜色，例如： 

<FONT COLOR="red">文字为红色</FONT>或<FONT COLOR="#FFOOOO">文字为红色 </FONT> 

在 HTML 4.0中，建议使用 CSS样式表来控制字体，不用或少用 FONT标记符。  

3．标题样式 

标题有 6种，<H1>为最大标题，<H6>为最小标题。 

例 1.4  标题显示。 

以下 HTML代码显示了 1～6级标题，如图 1.5所示。 

<HTML> 

<HEAD> 

<TITLE>标题样式</TITLE> 

</HEAD> 

<BODY> 

<H1>这是 H1标题</H1> 

<H2>这是 H2标题</H2> 

<H3>这是 H3标题</H3> 

<H4>这是 H4标题</H4> 

<H5>这是 H5标题</H5> 

<H6>这是 H6标题</H6> 

<P>这是正常文本</P> 

</BODY> 

</HTML> 
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图 1.5  标题样式                                图 1.6  段落对齐 

1.2.2  段落标记 

1．分段 

分段标记符<P></P>用来将文档划分为段落，结束标记符</P>可省略。 

2．换行 

换行标记符<BR>用于在文档中产生一个空行，它是单标记符。 

3．段落对齐 

（1）ALIGN属性 

ALIGN属性用于设置段落对齐格式，它的取值包括 LEFT（左对齐）、CENTER（居中）、

RIGHT（右对齐）和 JUSTIFY（两端对齐）。 

例 1.5  段落对齐。 

以下 HTML代码的显示结果如图 1.6所示。 

<HTML> 

<HEAD> 

<TITLE>段落对齐</TITLE> 

</HEAD> 

<BODY> 

<P ALIGN=LEFT>设定文本为左对齐</P> 

<P ALIGN=CENTER>设定文本为居中</P> 

<P ALIGN=RIGHT>设定文本为右对齐</P> 

</BODY> 

</HTML> 

此为试读,需要完整PDF请访问: www.ertongbook.com


