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序

高等职业教育是在我国高等教育大发展的浪潮中崛起的一个新的教

育类型 ,是职业教育的高等阶段 ,是高等教育的重要组成部分。高等职业

教育以培养适应生产、建设、管理、服务第一线需要的高等技术应用型专

门人才为根本任务 ,以适应社会需要为目标 ,以培养技术应用能力为主线

来设计教材的内容、结构和培养方案。高等职业教育由于其毕业生应具

有基础理论适度、技术和应用能力强、知识面较宽、素质较高等特点 ,因而

在我国高等教育事业中占有重要的地位 ,在我国社会主义现代化建设事

业中发挥着重要的作用。随着社会的发展、科技的进步 ,我国的高等职业

教育必将进一步发展、壮大。

教材建设是高等学校建设的一项基本内容 ,培养和造就适应生产、建

设、管理、服务第一线需要的高等技术应用性专门人才 ,要求我们必须重

视高等职业教育教材改革与建设 ,编写和出版一批具有高等职业教育自

身特色的高质量教材。

目前 ,我国的高等职业教育正在蓬勃发展 ,部分学校已经取得了一些

成功的经验 ,并逐渐形成了自己的办学特色 ,但高等职业教育的教材建设

明显跟不上发展的要求。针对高等职业教育教材的现状 ,根据教育部提

出的近 5 年内“编写出版一批有特色的基础课程和专业主干课程教材”的

工作目标 ,西北工业大学金叶信息技术学院和西北工业大学出版社密切

配合 ,共同策划 ,在深入调查、认真研究的基础上 ,大胆创新 ,推出了一系

列针对性强、难易适中、具有高等职业教育特色的教材。该系列教材具有

如下特点。

1 .内容新颖 ,体现先进性

在研究国内外同类教材的基础上 ,汲取了有用的养料 ,并根据专业实

际 ,适当介绍相关科技领域的新进展、新方法、新技术。
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2 .体系独特 ,体现新观念

本系列教材以能力培养为主 ,所涉及的基础理论深浅适度。教材重

在加强学生的基本实践能力与操作技能、专业技术应用能力与专业技能、

综合实践能力与综合技能的培养 ,书中介绍的基础理论 ,以“必需、够用”

为度。

3 .品种多样 ,体现全面性

本系列教材将教科书、教学参考书、实验教材和视听教材配套 ,便于

教师教学 ,也便于学生自学。

4 .作者实力强大 ,体现高水平

西北工业大学金叶信息技术学院一直注重培养与高职教育相适应的

“双师型”的教师队伍。本系列教材的作者均具有多年的施教经验 ,现在

仍活跃在教学第一线。

5 .编写形式多样 ,体现新思路

网络化、电子化、数字化是当今社会的特色 ,本系列教材倡导电子讲

稿和多媒体课件的配套出版 ,以给作者和读者提供一个更加广阔的发展

空间。

该系列教材首批推出 12 种 ,所有书稿几经修改 ,并经同行专家审定 ,

内容选材新颖、实用 ,重在对基本概念的启发、理解和提高高职生分析问

题、解决问题的能力 ,因而我热情地向大家推荐这一系列教材 ,希望它能

对广大读者的学习有所帮助 ,更期望它能在强化素质教育、推动高等职业

教育方面起到积极的作用。

         *

2003 年 1 月

 * 姜澄宇 ,西北工业大学校长 ,教授 ,博士生导师。
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前   言

本书是为读者学习网页设计与编程技术而编写的。通过简明扼要、深入浅出的

语言 ,并结合大量的实例和图表 ,讲解了当前网页设计中的相关语言以及各种热点技

术 ,主要内容包括 H TML , CSS, FrontPage XP, JavaScrip t , VBScrip t , ASP 等。通过

学习本书内容 ,可以使读者比较全面地了解和掌握网页编程技术及网页设计的相关

知识 ,从而设计出高质量的网页和建立优秀的 Web 站点。

本书由九章组成。第 1 章讲述 WW W 的基本概念、网页的浏览原理、网页设计

常用工具、基于 W WW 服务器的网站及网页设计的基本原则等。第 2 章较为系统地

介绍 H TML超文本标记语言的基本概念 , H T ML4 .0 标记语言的语法规则及应用。

第 3 章介绍 CSS的定义方法、属性及其应用。第 4 章介绍如何使用 F rontPage XP

进行网站管理、设计网页、创建导航等。第 5 章讲解动态网页脚本语言 JavaScrip t 的

基本概念、语法以及主要对象的应用。第 6 章介绍 VBScript 的基本概念、基本语法

等。第 7 章讲解 ASP的概念、IIS的管理、ASP 的内置对象和 ActiveX 组件的使用 ,

以及用 ASP访问数据库的基本方法。第 8 章介绍了网页发布与推广的基本概念 ,以

及在 FrontPage, CuteF T P , Dreamweaver 下进行发布的方法和步骤。第 9 章是一个

网站设计的综合实例 ,其中包含了本书所学内容的实战应用 ,给读者一个网页设计的

总体概念。

本书内容由浅入深 ,循序渐进 ,实例丰富 ,便于自学 , 可作为高等学校高职计算

机、信息类专业和其他本科专业网页设计与编程课程的教材 ,也可供爱好网页设计的

读者参考。其具体特点如下 :

1 . 知识新。本书在内容的组织和编写上 ,尽可能反映最新的网页设计和编程知

识。例如 F rontPage XP 是目前网页编辑工具的最新版本。

2 . 内容全。本书力求内容系统完整、重点突出 ,着重培养应用开发能力。其内

容包含了目前静态网页和动态网页设计的所有技术 ( H TML , F rontPage, JavaScript ,

CSS, VBScrip t , ASP )。

3 . 实用性强。理论讲述以实例为主 ,通过实例展现理论 ;在阐述网页设计基本

知识的基础上 ,以主流网页开发软件为主 ,用实例为主线 ,阐述制作与编程的方法、步

骤和技巧。

4 . 可操作性强。每章均有一定量的习题和思考题 ,可帮助学生掌握和巩固所学

的知识点 ;最后一章给出了网页设计实例 ,一方面使读者能够对网页设计的过程与步
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骤有一个明确的认识 ,同时又对书中所学内容进行了综合演练。

本书第 1 , 8 章由张青凤编写 ,第 2 , 3 , 4 , 6 , 7 章由张月玲编写 ,第 5 章由张凤琴编

写 ,第 9 章由李正源编写。感谢蔡勇军所作的大量的文字输入和校对工作。全书由

张月玲任主编 ,张凤琴任副主编。

在本书的编写过程中融入了作者多年在网页设计与编程教学和网站建设中的体

会和经验 ,同时也参考了大量书籍、资料和网站。在此 ,对于原作者 ,一并表示感谢。

鉴于编者的水平有限 ,书中不足之处在所难免 ,敬请读者指正。

编  者
2004 年 5 月
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第 1 章  网页设计基础

In ternet是目前世界上应用最广的计算机网络 ,逐步形成了一个全球性的综合

信息网。WW W 是 In ternet 上信息资源浏览的一种主要形式。它通过超文本向全

世界的用户提供全方位的多媒体信息 ,从而为用户提供一种获取信息、共享资源的全

新途径。本章主要介绍 WW W 基础、常用的网页设计软件和编程语言、Web 站点的

规划与设计等内容 ,重点介绍网页设计的常用软件和编程语言。

1 .1  WWW基础

WW W 是 Wor ld Wide Web 的简称 ,通常称为万维网 ,亦写作 Web。它是由遍

及全球的信息资源组成的系统 ,这些信息资源所包含的内容不仅可以是文本 ,还可以

是图像、表格、音频与视频文件。Web 上具有相似性质、共同内容的一组信息资源就

是一个 Web站点 ,网页文件和文件夹是站点的基本组成要素。用于介绍站点内容、

引导漫游者访问站点的网页又称为主页 ,它是联系站点内容的纽带。

1 .1 .1  WWW的特点

Web 编辑软件所创建的站点仅仅是整个 Web 的一部分 ,为了使用户能够浏览、

访问站点 ,还必须将站点发布到 Web 服务器上。访问者通过浏览器向服务器发出访

问站点的指令 ,该指令通过网络设备传送给服务器 , Web 服务器将根据指令的内容

做出相应的反应 ,经过所需的站点信息反馈给访问者的浏览器。

WW W 的成功传播需要三项技术 :

(1 ) 创建网页的语言———HT ML(超文本标记语言 ) ;

(2 ) 网页的传送协议———HT T P (超文本传输协议 ) ;

(3 ) 接受和解释网页数据并显示其内容的浏览器。

1 .1 .2  超文本与超链接

1 . 超文本

超文本 ( H yper tex t )和超媒体 ( HyperMedia)是按人脑的联想思维方式非线性地
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组织管理信息的一种先进技术。超文本这一术语最早是由美国人纳尔松 ( T . Nel-

son )在 20 世纪 60 年代正式提出来的。图 1 .1 是超文本概念的一个简单示意图。

图 1 .1  超文本概念示意图

随着多媒体技术的发展 ,计算机中表达信

息的媒体已不再限于文字与数字 ,超文本中也

广泛采用图形、图像、音频、视频等媒体元素来

表达思想。这时人们改称超文本为“超媒体”

( HyperMedia)。它的优点很多 , 如可视、可

听、可感受性强 ,在 In ter net 上被人们广泛使

用。节点、链、网是超文本和超媒体的三要素。

节点 :节点是信息表达的基本单元。节点

中表达信息的媒体可以是文本、图形、图像、动

画、音频、视频 ,甚至可以是一段计算机程序。

链 :链是不同节点信息单元之间的逻辑联

系 ,它的主要用途是模拟人脑思维的自由联

想。即当人在思考问题时 ,经常自然而然地由一个概念转移到另一相关概念的思维

方式。链是用户由一个节点的信息转移到另一个相关节点的有效手段。一个链的起

始端称为链源 ,链源的外部表现形式很多 ,如以斜体、粗体、彩色、加下划线或加边框

等效果修饰处理的文本 ,也可以是一个图标或一幅图像 ,或是一个标准的按钮。

网 :网是由节点和链构成的一个网络有向图。在这个网中 ,节点可以看做是对单

一概念或思想的表达 ,而节点之间的链则表示概念之间的语境关联 (上下文关系 )。

超文本或超媒体可以看做是一种知识工程。所不同的是 ,人工智能的知识工程

致力于建立一个表示 ,以便于机器推理 ;而超文本或超媒体作品的作者目的是将各种

思想、概念组合到一起 ,以便于人们学习和查阅。

2 . 超链接 ( Hyperlink)

链接就像是一些线条 ,将多个独立的文本文件连接到一起 ,形成一个有联系的整

体。所以 ,链接定义了超文本的结构 ,位于超文本中的链接就称为超链接。

链接是导航的主要方式 ,通过它可以用简单的方式表达复杂的内容 ,用概括的内

容来指向详细的资料。在许多软件系统中 ,打开帮助文件 ,就可以看到许多的超链

接 ,通过这些链接 ,可以得到所需的内容。在页面中 ,这种链接是网站信息及服务的

入口点 ,只需轻轻一点 ,即可进入到各种资源、文档中。

在 Web页面中 ,超链接实现了页面之间、站点之间的相互联系 ,方便了用户的使

用。例如 ,利用搜狐搜索引擎 ,可以连接到医疗、科学等各类站点 。

1 .1 .3  超文本传输协议 HTTP

浏览一个网站的时候 ,在浏览器的地址栏里输入 WWW .microsoft .com ,但在浏
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览器的地址栏里面出现的却是 ht tp :/ / WW W .microsoft .com ,其中ht tp :/ / 代表超文

本传输协议 ,作用是通知 microsoft .com服务器显示 Web 页。H T T P协议是用于从

WW W 服务器上传输超文本到本地浏览器的传送协议。它保证了计算机正确而快

速地传输超文本文档 ,并确定了传输文档中的哪部分内容首先显示 (如文本先于图

形 )等。这就是在浏览器中看到的网页地址都是以“ ht tp :/ / ”开头的原因。

由于 H TT P 协议是基于请求/ 响应范式的 (相当于客户机/ 服务器 ) ,一个客户机

与服务器建立连接后 ,发送一个请求给服务器 ,服务器接到请求后 ,给予相应的响应

信息。在 Inte rnet 上 , H TT P 通信通常发生在 TCP/ I P 连接之上 , H TT P 只预示着

一个可靠的传输。基于 H T T P 协议的客户/ 服务器模式的信息交换可分为四个过

程 :建立连接、发送请求信息、发送响应信息、关闭连接。

简言之 ,任何服务器除了包括 HTML文件以外 ,还有一个 H TTP驻留程序 ,用于

响应用户的请求。若浏览器是 HTT P客户 ,在向服务器发送请求的过程中 ,当浏览器

中输入了一个开始文件或点击了一个超级链接时 , 浏览器就向服务器发送了一个

HTT P请求 ,此请求被送往由 IP地址指定的统一资源定位器 ( URL)。驻留程序接收到

请求 ,在进行必要的操作后回送所要求的文件。在这一过程中 ,网络上发送和接收的数

据已经被分成一个或多个数据包 ( packet) ,每个数据包包括要传送的数据和控制信息 ,

即告诉网络怎样处理数据包。TCP/ IP 决定了每个数据包的格式。如果事先不告诉

你 ,你可能不会知道信息被分成用于传输和再重新组合起来的许多小块。

1 .1 .4  统一资源定位器 URL

URL 是 U niform Resource Locator 的英文简写 ,即统一资源定位器。资源定位

就是超链接帮助用户访问其他网页的内容 , 它与外界是通过统一资源定位器 U RL

进行联系的。URL 用于表示网络资源的地址 ,其功能相当于日常使用的通信地址 ,

也有人将 U RL 称为网址。

1. 统一资源定位器的组成

统一资源定位器由四部分组成 :网络协议、域地址、文件夹与网页文件 ,其基本形

式是“How :/ / Who/ Where/ What”。H ow 表示网络协议 ,常用的有 H T T P ,即超文

本协议 ; W ho表示服务器名或者主机名 ; Where 表示域名及后缀 ; W hat 表示需要显

示的文件名。

例如 ,利用 Web 页面访问文件 http :/ / movie .263 .net/ movie/ page/ page1 .html

时 ,其中 http 表明使用 H T T P协议 ; movie .263 .net 表明要连接 263 .net 网络上的

movie主机 ; movie/ page/ page1 .html表明要连接 movie 主机上的 movie/ page目录

下名字为 page1 .html的文件。

2 . 绝对 U RL 与相对 U RL

绝对 U RL 和相对 U RL的概念与单机系统中绝对路径和相对路径的概念类似 ,
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统一资源定位器也有绝对 U RL和相对 UR L之分。所谓绝对与相对 URL 由以下例

子说明。

比如当前文件为 ht tp :/ / w ww .inep .ac .cn/ index .h tml,如果想看同一个目录下

的另一个文件 china .h tml,可以直接使用 china .h tml,这时 china .h tml 就是一个相

对 U RL ,它的绝对 UR L为 http :/ / www .ihep .ac .cn/ china .html。

客户端浏览器对绝对 UR L 和相对 U RL 的处理是不一样的 ,因为相对 URL 没

有指出服务器的域名或地址 ,那么客户端就会自动认为服务器来自当前浏览网页所

在的服务器。而绝对 U RL 已经把服务器的域名或地址写出 , 如果网络软件与其

Web 服务器不是安装在同一主机上 ,那么就可能会出现客户端浏览器绕过网络软件

直接访问 Web服务器的情况。

1 .1 .5  WWW 的工作方式

计算机网络通常采用客户机/ 服务器的结构系统 ,可分为两层结构和三层结构。

WW W 是建立在客户机/ 应用服务器/ 数据库服务器这三层结构模型之上的。在网

络环境中 ,当客户机通过 In ternet网络向服务器发出服务请求时 ,必要时自动完成对

数据库服务器的操作 ,服务器接受并处理客户的请求 , 并将结果返回到客户机上

显示。

1 .1 .6  WWW浏览器

WW W 浏览器属于客户端用于浏览网页必须具备的软件。常用的有 In ter net

Explorer(简称 IE )和 Netscape Communicator ,前者采用 Windows 操作平台 ,故应

用更广泛。通过 WW W 的浏览过程如图 1 .2 所示。

图 1 .2  WWW浏览网页的过程示意图

1 .2  网页设计软件与编程语言

在 In ternet 上 ,页面是由庞大的、世界范围的文档集合组成的 ,每个页面可以包

含一些指向其他相关网页的链接。用户在访问时首先显示主页 ,再跟随一个个链接

到所指向的网页。网页设计可以通过专门的软件来实现 ,也可以同编写其他计算机

程序一样 ,利用一些网页编程语言来编写。
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