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内 容 简 介

网页设计是一门综合性的学科，涉及图像处理、动画制作、网页制作等多方面的内容。

本书首先从网页制作三剑客入手，介绍了利用Ｄｒｅａｍｗｅａｖｅｒ８制作网页的技术与技巧及Ｆｌａｓｈ８的基本

功能和用法，使读者能制作简单的网页动画；在图像处理方面，介绍了Ｆｉｒｅｗｏｒｋｓ８的基本使用方法，能让

读者进行简单图形图像的处理，满足网页制作方面基本的美工要求。为了使网页更加生动活泼，本书还介

绍了ＪａｖａＳｃｒｉｐｔ的基本应用和ＪａｖａＡｐｐｌｅｔ程序的基本用法；在第６章和第７章，介绍了当前流行的基于

ＮＥＴ构架的 Ｗｅｂ应用技术，即ＶｉｓｕａｌＢａｓｉｃＮＥＴ和ＶｉｓｕａｌＪ＃ＮＥＴ。本书层次清楚，内容丰富，由浅入

深，注重实际操作，适合学生循序渐进地学习。本书第８章附有大量网页设计实用程序代码，可供学习

参考。

本书适合作为高职高专学校的网页设计与制作课程用书，也可作为中职计算机专业相关课程的教材及

广大网页设计爱好者的学习参考书。

本书封面贴有清华大学出版社防伪标签，无标签者不得销售。
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《网页设计实用教程》编写人员名单

主 　 编　周苏峡　魏文胜　谭杰锋

副 主 编　方全文　何峡峰　陈文明　黄树正

编写人员（按姓氏笔画顺序排列）

方全文　刘本军　陈文明　陈玉平　邹志龙　何峡峰

周苏峡　黄明辉　黄树正　曾　刚　谭杰锋　魏文胜
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　前　　言　

Ｍｉｃｒｏｍｅｄｉａ公司的Ｄｒｅａｍｗｅａｖｅｒ、Ｆｉｒｅｗｏｒｋｓ、Ｆｌａｓｈ （网页制作三剑客）分别是网页制
作、图像处理、动画制作的专用工具。三者既相互联系，又是相互独立的，它们是网页制作
人员的必备工具。其中，Ｄｒｅａｍｗｅａｖｅｒ是一款功能强大、所见即所得的网页编辑器，用户
不需要懂得太多的 ＨＴＭＬ代码，就能灵活地进行网页制作。因为它融入了方便的代码编辑
技术，使可视化的操作与源代码编辑有机地统一起来，使制作高水平的网页变得更加简单，
能够制作出许多以前只能通过编程才能达到的效果，所以它是网页制作人员的首选工具。

Ｆｉｒｅｗｏｒｋｓ是它的 “兄弟”，是一款出色的图像处理软件，它把与网页相关的处理技术体现
得淋漓尽致。Ｆｌａｓｈ也是它的一个 “兄弟”，在二维动画的制作上，它使以前只能使用手工制作
的动画变得更加容易。本书首先以当前网页制作三剑客的最新版本 Ｄｒｅａｍｗｅａｖｅｒ８、

Ｆｉｒｅｗｏｒｋｓ８和Ｆｌａｓｈ８为范本，介绍了网页设计与制作方面的基本知识。
另外，本书还介绍了与Ｊａｖａ语言 （一种流行的网络应用开发语言）有关的两种网页技

术，即ＪａｖａＳｃｒｉｐｔ和ＪａｖａＡｐｐｌｅｔ。ＪａｖａＳｃｒｉｐｔ是一种基于对象和事件驱动并具有安全性能的
脚本语言，它可以产生具有交互功能的 Ｗｅｂ页面，从而减少 Ｗｅｂ制作的复杂性，使网页变
得更生动。而ＪａｖａＡｐｐｌｅｔ则能增强网页信息处理的安全性，在电子商务网页应用中被广泛
使用。
本书的另一个重点是跟踪了 Ｗｅｂ应用开发的前沿技术，即基于．ＮＥＴ构架的 Ｗｅｂ应用

开发技术，使我们在网页设计尤其在动态网页设计方面摆脱了传统技术的的烦琐性，能轻松
自如地使用可视化界面设计方法及面向对象的技术来完成设计任务。
本书的特点是内容丰富，由浅入深，能理论结合实际，主要知识点最后仍然落实到实例

上。我们在第８章收录了大量的网页设计实用技巧的源代码，提供给读者参考。
本书充分考虑到高职高专学校教师和学生的实际需求，既注重实践操作，也含有一定的

理论知识。在介绍操作步骤时能清晰讲解每个实例的制作步骤，这样既便于教师教学，也便
于学生学习。为巩固学习效果，每章后附有一定习题供学生练习。
本书的计划学时为８０学时，理论讲授可分配４０学时，上机实习可分配４０学时，应能

达到较好的学习效果。在使用本书过程中，读者可自行准备一些素材，如图片、声音、视频
等，来协助学习，效果更好。
本书的第１章由何峡峰编写，第２章由谭杰锋、陈文明、陈玉平、邹志龙、黄明辉等编

写，第３章由曾刚编写，第４章由刘本军编写，第５章由魏文胜编写，第６章由周苏峡编
写，第７章由方全文、陈玉平编写，第８章由黄树正编写，全书由周苏峡统稿。本书编写过
程中还得到了李建利、秦工、朱星荧、朱沙、王靓靓、刘桂兰等老师的大力帮助，在此表示



衷心的感谢。
由于编写时间仓促，书中难免有不妥与疏漏之处，敬请各位读者批评指正。

编　者

２００７年６月
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书书书

第１章

　网页设计基础知识　





本章主要内容

● 网络基础知识

● Ｄｒｅａｍｗｅａｖｅｒ８基础
● ＨＴＭＬ语言

１１ 网络基础知识

１１１　Ｉｎｔｅｒｎｅｔ基础知识

１Ｉｎｔｅｒｎｅｔ的定义

Ｉｎｔｅｒｎｅｔ也称为因特网。Ｉｎｔｅｒｎｅｔ在字面上讲就是计算机互联网的意思。通俗地说，全
世界成千上万台计算机相互连接到一起，这一个全球的计算机网络集合体就是Ｉｎｔｅｒｎｅｔ。

Ｉｎｔｅｒｎｅｔ是国际计算机互联网络，它将全世界不同国家、不同地区、不同部门和机构的不同
类型的计算机及国家主干网、广域网、城域网、局域网通过网络互联设备永久地高速互联，
因此是一个 “计算机网络的网络”。

Ｉｎｔｅｒｎｅｔ将全世界范围内各个国家、地区、部门和各个领域的信息资源连为一体，组成
庞大的电子资源数据库系统，供全世界的网上用户共享。
用户如要加入Ｉｎｔｅｒｎｅｔ，只需把自己的计算机连入与Ｉｎｔｅｒｎｅｔ互联的任何一个网络，或

与Ｉｎｔｅｒｎｅｔ上的任何一台服务器连接起来即可。在世界上任何地方的任何一台计算机只要连
入Ｉｎｔｅｒｎｅｔ，就可以跨越时空查阅信息资源，与网络上其他的计算机或用户交换信息，获得
该网络提供的各种信息服务，而不受地区、国界和时间的限制。

Ｉｎｔｅｒｎｅｔ的发源地在美国，而今天它已扩展到全球范围，并成为了全球信息高速公路的
基础。

２Ｉｎｔｅｒｎｅｔ的功能

Ｉｎｔｅｒｎｅｔ实际上是一个应用平台，在它的上面可以开展很多种应用，下面从７个方面来
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说明Ｉｎｔｅｒｎｅｔ的功能。
（１）信息的获取与发布

Ｉｎｔｅｒｎｅｔ是一个信息的海洋，通过它可以得到无穷无尽的信息，其中有各种不同类型的
书库和图书馆、期刊和报纸。网络还提供了政府、学校和公司企业等机构的详细信息和各种
不同的社会信息。这些信息的内容涉及社会的各个方面，包罗万象，几乎无所不有。

（２）电子邮件 （Ｅｍａｉｌ）
平常的邮件一般是通过邮局传递，收信人要等几天 （甚至更长时间）才能收到。电子邮

件和平常的邮件有很大的不同，电子邮件的写信、收信、发信都在计算机上完成，从发信到
收信的时间以秒来计算，而且电子邮件几乎是免费的。同时，在世界上只要可以上网的地方
都可以收到别人寄来的邮件，而不像平常的邮件，必须回到收信的地址才能拿到信件。

（３）网上交际
网络可以看成是一个虚拟的社会空间，每个人都可以在这个网络社会上充当一个角色。

Ｉｎｔｅｒｎｅｔ已经渗透到日常生活中，可以在网上聊天、交朋友、玩网络游戏。 “网友”已经成
为一个使用频率越来越高的名词，这个网友可以完全不认识，他 （她）可能远在天边，也可
能近在眼前。网上交际已经完全突破了传统的交朋友方式，不同性别、年龄、身份、职业、
国籍、肤色的人，都可以通过Ｉｎｔｅｒｎｅｔ而成为好朋友，他们不需见面就可以进行各种各样的
交流。

（４）电子商务
在网上进行贸易已经成为现实，而且发展得如火如荼，如可以开展网上购物、网上商品

销售、网上拍卖、网上货币支付等，已经在海关、外贸、金融、税收、销售、运输等方面得
到了应用。电子商务现在正向一个更加纵深的方向发展，随着社会金融基础设施及网络安全
设施的进一步健全，电子商务将在世界上引起新的一轮革命。

（５）网络电话

ＩＰ电话卡成为一种很流行的电信产品而受到人们的普遍欢迎，因为它的长途话费大约
只有传统电话的三分之一。ＩＰ电话凭什么能够做到这一点呢？原因就在于它采用了Ｉｎｔｅｒｎｅｔ
技术，是一种网络电话。现在市场上已经出现了很多种类型的网络电话，还有一种网络电
话，它不仅能够听到对方的声音，而且能够看到对方，还可以几个人同时进行对话，这种模
式也称为 “视频会议”。Ｉｎｔｅｒｎｅｔ在电信市场上的应用将越来越广泛。

（６）网上事务处理

Ｉｎｔｅｒｎｅｔ的出现将改变传统的办公模式，可以在家里上班，然后通过网络将工作的结果
传回单位；出差的时候不用带上很多的资料，因为随时都可以通过网络回到单位提取需要的
信息。Ｉｎｔｅｒｎｅｔ使全世界都可以成为办公地点，实际上网上事务处理的范围还不只包括
这些。

（７）Ｉｎｔｅｒｎｅｔ的其他应用

Ｉｎｔｅｒｎｅｔ还有很多很多其他的应用，如远程教育、远程医疗、远程主机登录、远程文件
传输等。
总而言之，在信息世界里，以前只有在科幻小说中出现的各种现象，现在已经在慢慢地

成为现实。
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３Ｉｎｔｅｒｎｅｔ的发展

Ｉｎｔｅｒｎｅｔ是在美国较早的军用计算机网ＡＲＰＡｎｅｔ的基础上经过不断发展变化而形成的。

Ｉｎｔｅｒｎｅｔ的雏形形成阶段１９６９年，美国国防部研究计划管理局 （ＡｄｖａｎｃｅｄＲｅｓｅａｒｃｈ
ＰｒｏｊｅｃｔｓＡｇｅｎｃｙ，ＡＲＰＡ）开始建立一个名为 ＡＲＰＡＮＥＴ的网络，当时建立这个网络的目
的只是为了将美国的几个军事及研究用主机连接起来，人们普遍认为这就是Ｉｎｔｅｒｎｅｔ的
雏形。
发展Ｉｎｔｅｒｎｅｔ时沿用了ＡＲＰＡＮＥＴ的技术和协议，而且在Ｉｎｔｅｒｎｅｔ正式形成之前已经

建立了以ＡＲＰＡＮＥＴ为主的国际网，这种网络之间的连接模式也就是随后Ｉｎｔｅｒｎｅｔ所用的
模式。

Ｉｎｔｅｒｎｅｔ的发展阶段是美国国家科学基金会 （ＮＦＳ）在１９８５开始建立的 ＮＳＦＮＥＴ。

ＮＳＦ规划建立了１５个超级计算中心及国家教育科研网，以及用于支持科研和教育的全国性
规模的计算机网络 ＮＦＳＮＥＴ，并以此作为基础，实现同其他网络的连接。ＮＳＦＮＥＴ成为

Ｉｎｔｅｒｎｅｔ上主要用于科研和教育的主干部分，代替了ＡＲＰＡＮＥＴ的骨干地位。

１９８９年 ＭＩＬＮＥＴ （由 ＡＲＰＡＮＥＴ分离出来）实现和 ＮＳＦＮＥＴ连接后，就开始采用

Ｉｎｔｅｒｎｅｔ这个名称。自此以后，其他部门的计算机网相继并入Ｉｎｔｅｒｎｅｔ，ＡＲＰＡＮＥＴ宣告
解散。

Ｉｎｔｅｒｎｅｔ的商业化阶段是２０世纪９０年代初，商业机构开始进入Ｉｎｔｅｒｎｅｔ，使Ｉｎｔｅｒｎｅｔ
开始了商业化的新进程，也成为Ｉｎｔｅｒｎｅｔ大发展的强大推动力。

１９９５年，ＮＳＦＮＥＴ停止运作，Ｉｎｔｅｒｎｅｔ已彻底商业化了。这种把不同网络连接在一起
的技术的出现，使计算机网络的发展进入一个新的时期，形成由网络实体相互连接而构成的
超级计算机网络，人们把这种网络形态称为Ｉｎｔｅｒｎｅｔ。

１９９４年４月，中科院计算机网络信息中心正式接入Ｉｎｔｅｒｎｅｔ。

４Ｉｎｔｅｒｎｅｔ在我国的发展

１９８７年至１９９３年，我国与Ｉｎｔｅｒｎｅｔ的连接仅仅是电子函件的转发连接，并只在少数高
校和科研机构提供电子邮件服务。

１９８７年 ９ 月，北京计算机应用技术研究所与德国卡尔斯鲁厄大学 （Ｋａｒｌｒｕｈｅ
Ｕｎｉｖｅｒｓｉｔｙ）合作，建成中国科技网 （ＣｈｉｎａＡｃａｄｅｍｉｃＮｅｔｗｏｒｋ，ＣＡＮＥＴ），它是我国第一
个Ｉｎｔｅｒｎｅｔ电子邮件服务结点，并于１９９０年１０月正式向Ｉｎｔｅｒｎｅｔ信息中心ＩｎｔｅｒＮＩＣ注册了
我国的顶级域名ｃｎ。

１９９４年３月，Ｉｎｔｅｒｎｅｔ管理委员会正式批准中国进入Ｉｎｔｅｒｎｅｔ，中国政府也批准

Ｉｎｔｅｒｎｅｔ与中国连通。

１９９４年，我国第一条Ｉｎｔｅｒｎｅｔ专线在中国科学院高能物理研究所正式接通。该所的

ＩＨＥＰＮＥＴ网络 （ＩｎｓｔｉｔｕｔｅｏｆＨｉｇｈＥｎｅｒｇｙＰｈｙｓｉｃｓＮｅｔｗｏｒｋ）迈出了与世界数以百万计的
计算机共享信息的第一步，同年８月在北京召开的高能物理大会上第一次通过Ｉｎｔｅｒｎｅｔ由中
国向全世界发布信息。

５Ｉｎｔｅｒｎｅｔ的工作原理
互联网连接了世界上不同国家与地区无数不同硬件、不同操作系统与不同软件的计算

机，为了保证这些计算机之间能够畅通无阻地交换信息，必须拥有统一的通信协议。这就是

ＴＣＰ／ＩＰ。
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ＴＣＰ／ＩＰ协议所采用的通信方式是分组交换方式，就是数据在传输时分成若干段，每个
数据段称为一个数据包。ＴＣＰ／ＩＰ协议的基本传输单位是数据包。ＴＣＰ／ＩＰ协议主要包括两
个主要的协议，即ＴＣＰ协议和ＩＰ协议。这两个协议可以联合使用，也可以与其他协议联合
使用，它们在数据传输过程中主要完成以下功能：首先由ＴＣＰ协议把数据分成若干数据包，
给每个数据包写上序号，以便接收端把数据还原成原来的格式；ＩＰ协议给每个数据包写上
发送主机和接收主机的地址，一旦写上源地址和目的地址，数据包就可以在网上传送数据
了；这些数据包可以通过不同的传输途径 （路由）进行传输，由于路径不同，加上其他的原
因，可能出现顺序颠倒、数据丢失、数据失真甚至重复的现象。这些问题都由ＴＣＰ协议来
处理，它具有检查和处理错误的功能，必要时还可以请求发送端重发。换句话说，ＩＰ协议
负责数据的传输，而ＴＣＰ协议负责数据的可靠传输。

６Ｉｎｔｒａｎｅｔ
Ｉｎｔｒａｎｅｔ（内联网）是指在一个单位或企业内通过ＴＣＰ／ＩＰ协议建立的网络，它可以是
一个局域网，也可以是一个广域网。
近年来，随着Ｉｎｔｅｒｎｅｔ的普及和公司、企业商务应用的需求，Ｉｎｔｒａｎｅｔ内联网也随之产

生与发展，并更受网络界关注。Ｉｎｔｒａｎｅｔ是基于Ｉｎｔｅｒｎｅｔ技术、ＴＣＰ／ＩＰ和 ＨＴＴＰ等通信协
议及ｗｗｗ等信息服务的一种区域化的信息系统，它通过上述开放的Ｉｎｔｅｒｎｅｔ标准协议，把
多种服务平台提供给区域网络上的计算机。它既给一个公司或企业提供了将其自身组织成一
个完整系统的网络环境，也可以根据需要通过防火墙技术提供访问Ｉｎｔｅｒｎｅｔ的平台，或者接
入Ｉｎｔｅｒｎｅｔ成为其一部分。它代表了一个公司或企业的组织水平，它的目标是组织每个职工
以最少的时间、最低的花费和努力去获得更高的生产率，从而使公司企业更具竞争力。

７ＴＣＰ／ＩＰ协议

ＴＣＰ／ＩＰ是 “ＴｒａｎｓｍｉｓｓｉｏｎＣｏｎｔｒｏｌＰｒｏｔｏｃｏｌ／ＩｎｔｅｒｎｅｔＰｒｏｔｏｃｏｌ”的简写，中文译名为
“传输控制协议／互联网络协议”，是Ｉｎｔｅｒｎｅｔ最基本的协议，简单地说，它是由底层的ＩＰ协
议和ＴＣＰ协议组成的。
在Ｉｎｔｅｒｎｅｔ没有形成之前，各个地方已经建立了很多小型的网络。称为局域网。

Ｉｎｔｅｒｎｅｔ的中文意义是 “网际网”，它实际上就是将全球各地的局域网连接起来而形成的一
个 “网之间的网 （即网际网）”。然而，在连接之前的各式各样的局域网却存在不同的网络结
构和数据传输规则，将这些 “小网”连接起来后各网之间要通过什么样的规则来传输数据
呢？这就像世界上有很多个国家，各个国家的人说各自的语言，世界上任意两个人要怎样才
能互相沟通呢？如果全世界的人都能够说同一种语言 （即世界语），这个问题不就解决了吗？

ＴＣＰ／ＩＰ协议正是Ｉｎｔｅｒｎｅｔ上的 “世界语”。

８ＩＰ地址、域名与ＵＲＬ的关系

Ｉｎｔｅｒｎｅｔ是由不同物理网络互联而成，不同网络之间实现计算机的相互通信必须有相应
的地址标识，这个地址标识称为ＩＰ地址。ＩＰ地址提供统一的地址格式，即由３２个二进制
位 （ｂｉｔ）组成。由于二进制使用起来不方便，常用 “点分十进制”方式来表示。即将ＩＰ地
址分为４个字节，每个字节以十进制数来表示，各个数之间以句点来分隔。例如，中国人民
大学网站的ＩＰ地址是 “２０２１１２１１２２２４”。ＩＰ地址唯一地标识出主机所在的网络和网络中
位置的编号。
与ＩＰ地址相比，人们更喜欢使用具有一定含义的字符串来标识Ｉｎｔｅｒｎｅｔ网上的计算机。
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因此，在Ｉｎｔｅｒｎｅｔ中，用户可以用各种各样的方式来命名自己的计算机，这样就可能在

Ｉｎｔｅｒｎｅｔ网上出现重名，如提供 “ｗｗｗ”服务的主机都命名为 “ｗｗｗ”、提供Ｅｍａｉｌ服务的
主机都命名为 “ｍａｉｌ”等，这样就不能唯一地标识Ｉｎｔｅｒｎｅｔ网中的主机位置。为了避免重
名，Ｉｎｔｅｒｎｅｔ管理机构采取了在主机名后加上后缀名的方法，这个后缀名称为域名
（ｄｏｍａｉｎ），用来标识主机的区域位置。域名是通过申请合法得到的。这样在Ｉｎｔｅｒｎｅｔ上的主
机就可以用 “主机名．域名”的方式唯一地进行标识。例如，“ｗｗｗｒｕｃｅｄｕｃｎ”中
“ｗｗｗ”为主机名，由服务器管理员命名， “ｒｕｃｅｄｕｃｎ”为域名，由服务器所属单位向域
名管理机构申请使用。域名系统需要通过域名服务器 （ＤＮＳ）的解析服务转换为实际的ＩＰ
地址，才能实现最终的访问。

ＵＲＬ （ＵｎｉｆｏｒｍＲｅｓｏｕｒｃｅＬｏｃａｔｏｒ，统一资源定位器）是 ＷＷＷ 页的地址，它地址格式
排列为：ｓｃｈｅｍｅ：／／ｈｏｓｔ：ｐｏｒｔ／ｐａｔｈ，下面分别介绍它的各个部分的作用。

●Ｉｎｔｅｒｎｅｔ资源类型 （ｓｃｈｅｍｅ）：指出 ＷＷＷ 客户程序用来操作的工具。例如，
“ｈｔｔｐ：／／”表示 ＷＷＷ 服务器， “ｆｔｐ：／／”表示ＦＴＰ服务器， “ｇｏｐｈｅｒ：／／”表示

Ｇｏｐｈｅｒ服务器，而 “ｎｅｗｓ：／／”表示Ｎｅｗｓｇｒｏｕｐ新闻组。
● 服务器地址 （ｈｏｓｔ）：指出 ＷＷＷ 页所在的服务器域名。
● 端口 （ｐｏｒｔ）：对某些资源的访问来说，有时 （并非总是这样）需给出相应的服务器
提供端口号。

● 路径 （ｐａｔｈ）：指明服务器上某资源的位置 （其格式与ＤＯＳ系统中的格式一样，通常
由目录／子目录／文件名这样结构组成）。与端口一样，路径并非总是需要的。
例如，“ｈｔｔｐ：／／ｗｗｗｓｏｈｕｃｏｍ／ｄｏｍａｉｎ／ＨＸＷＺ”就是一个典型的ＵＲＬ地址。
为了帮助理解ＩＰ地址、域名与 ＵＲＬ的关系，可以将ＩＰ地址类比为单位的门牌号码，

下面举例说明。
● 中国人民大学的门牌号码是：中关村大街５９号；
● 中国人民大学网站的ＩＰ地址是：２０２１１２１１２２２４。
域名可以类比为单位的名称，下面举例说明。
● 中国人民大学的单位名称是 “中国人民大学”；
● 中国人民大学网站的域名是：ｒｕｃｅｄｕｃｎ。

ＵＲＬ说明了以何种方式访问哪个网页，就像说 “我要坐公共汽车到中国人民大学，然
后到校图书馆去”一样，可以通过 “ｈｔｔｐ协议”来访问中国人民大学的网上图书馆，即
“ｈｔｔｐ：／／ｗｗｗｌｉｂｒｕｃｅｄｕｃｎ”。

１１２　ＷＷＷ简介

ＷＷＷ 是Ｉｎｔｅｒｎｅｔ的多媒体信息查询工具，是Ｉｎｔｅｒｎｅｔ上近年才发展起来的服务，也是
发展最快和目前用的最广泛的服务。正是因为有了 ＷＷＷ 工具，才使得近年来Ｉｎｔｅｒｎｅｔ迅
速发展，且用户数量飞速增长。

１ＷＷＷ的定义

ＷＷＷ是 “ＷｏｒｌｄＷｉｄｅＷｅｂ”（环球信息网）的缩写，也可以简称为 Ｗｅｂ，中文名字为
“万维网”。它起源于１９８９年３月，由欧洲量子物理实验室 （ｔｈｅＥｕｒｏｐｅａｎＬａｂｏｒａｔｏｒｙｆｏｒ
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ＰａｒｔｉｃｌｅＰｈｙｓｉｃｓ，ＣＥＲＮ）所发展出来的主从结构分布式超媒体系统。通过万维网，人们只
要使用简单的方法，就可以迅速方便地取得丰富的信息资料。
由于用户在通过 Ｗｅｂ浏览器访问信息资源的过程中，无需再关心一些技术性的细节，

而且界面非常友好，因而 Ｗｅｂ在Ｉｎｔｅｒｎｅｔ上一推出就受到了热烈的欢迎，并迅速得到了爆
炸性的发展。

２ＷＷＷ的工作原理
万维网有如此强大的功能，那么 ＷＷＷ 是如何运作的呢？

ＷＷＷ 中的信息资源主要由一篇篇的 Ｗｅｂ文档或称 Ｗｅｂ页为基本元素构成。这些

Ｗｅｂ页采用超级文本 （ＨｙｐｅｒＴｅｘｔ）的格式，即可以含有指向其他 Ｗｅｂ页或其本身内部特
定位置的超级链接，或简称链接。可以将链接理解为指向其他 Ｗｅｂ页的 “指针”。链接使得

Ｗｅｂ页交织为网状，这样如果Ｉｎｔｅｒｎｅｔ上的 Ｗｅｂ页和链接非常多，就构成了一个巨大的信
息网。
当用户从 ＷＷＷ 服务器取到一个文件后，用户需要在自己的屏幕上将它正确无误地

显示出来。由于将文件放入 ＷＷＷ 服务器的人并不知道将来阅读这个文件的人到底会使
用哪一种类型的计算机或终端，要保证每个人在屏幕上都能读到正确显示的文件，必须
以某种各类型的计算机或终端都能 “看懂”的方式来描述文件，于是就产生了 ＨＴＭＬ超
文本语言。

ＨＴＭＬ （ＨｙｐｅＴｅｘｔＭａｒｋｕｐＬａｎｇｕａｇｅ）的正式名称是超文本标记语言。ＨＴＭＬ对

Ｗｅｂ页的内容、格式及 Ｗｅｂ页中的超级链接进行描述，而 Ｗｅｂ浏览器的作用就在于读取

Ｗｅｂ网点上的 ＨＴＭＬ文档，再根据此类文档中的描述组织并显示相应的 Ｗｅｂ页面。

ＨＴＭＬ文档本身是文本格式的，用任何一种文本编辑器都可以对它进行编辑。ＨＴＭＬ
语言有一套相当复杂的语法，专门提供给专业人员用来创建 Ｗｅｂ文档，一般用户并不需要
掌握它。在ＵＮＩＸ系统中，ＨＴＭＬ文档的后缀为 “ｈｔｍｌ”，而在ＤＯＳ／Ｗｉｎｄｏｗｓ系统中则
为 “ｈｔｍ”。

３ＷＷＷ的核心———ＨＴＴＰ协议

ＷＷＷ服务器使用的主要协议是 ＨＴＴＰ协议，即超文体传输协议。由于 ＨＴＴＰ协议支
持的服务不限于 ＷＷＷ，还可以是其他服务，因而 ＨＴＴＰ协议允许用户在统一的界面下，
采用不同的协议访问不同的服务，如ＦＴＰ、Ａｒｃｈｉｅ、ＳＭＴＰ、ＮＮＴＰ等。另外，ＨＴＴＰ协
议还可用于名字服务器和分布式对象管理。

１）ＨＴＴＰ协议简介

ＨＴＴＰ是一个属于应用层的面向对象的协议，由于其简捷、快速的特点，适用于分布
式超媒体信息系统。它于１９９０年提出，经过几年的使用与发展，得到了不断完善和扩展。
目前，在 ＷＷＷ 中使用的是 ＨＴＴＰ／１０的第６版，ＨＴＴＰ／１１的规范化工作正在进行之
中，而且 ＨＴＴＰ?ＮＧ （ＮｅｘｔＧｅｎｅｒａｔｉｏｎｏｆＨＴＴＰ）的建议已经提出。

２）ＨＴＴＰ协议的运作方式
基于 ＨＴＴＰ协议的客户／服务器模式的信息交换过程，如图１ １所示，它分４个过程，

建立连接、发送请求信息、发送响应信息、关闭连接。
在 ＷＷＷ 中，“客户”与 “服务器”是一个相对的概念，只存在于一个特定的连接期

间，即在某个连接中的客户在另一个连接中可能作为服务器。ＷＷＷ 服务器运行时，一直
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