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前   言

如果说 20 世纪因为有了计算机而使人类的生活产生了翻天覆地的变化 ,那么 21 世纪

将会因为网络的发展而产生巨大的影响。网络技术的发展带动了人们生活与观念的全面革

新。在网络技术发展的大潮中 , Macromedia公司利用 Dreamweaver、Fireworks、Flash 三件

利器 ,分别控制了网页制作、网页图像设计和矢量动画这三个主要的网络创作领域 ,形成了

网页制作的梦幻组合。

Dreamweaver 可以称之为两栖类的网页编辑工具 , 它允许用户自由进入 HT ML 代码

世界和完全可视化网页编辑环境。在所见即所得的编辑环境下 ,在不用书写一行代码的情

况下 ,就能够非常轻松地开发设计精美的交互式动态网页。利用 Dreamweaver 的目标浏览

器检查功能 ,就可以创建兼容性极好的网页 ,以适用于各种平台和各种浏览器 ,特别适合初

学者使用。而改进后的 H TML代码编辑功能更加方便强大 ,用户可以自由定位、添加和改

变源代码。通过手工调整由 Dreamweaver 生成的源代码 ,往往会起到画龙点睛的作用 ,因

此受到网页制作高手的喜爱。

目前流行的所见即所得的网页编辑器主要有 F rontPage和 Dreamweaver。利用 F ront-

Page创作网页 ,不但要对付各种各样繁琐和难懂的对话框 ,而且在页面的控制方面也差强

人意。不仅如此 , FrontPage 还会生成多如牛毛的垃圾代码 ,其庞大的体积与单调的功能特

性远远不成比例。在实际创作过程中 ,我们更多感受到的是 F ront Page的不易控制 ,难以将

精力集中于网页创作本身。而 Dreamweaver 对源代码具有强大的控制和净化能力 ,令其他

所见即所得型的编辑器望尘莫及———可视化开发环境下依然可以制作出和手写代码相媲美

的高效而精简的网页。而且 Dreamweaver 还可以净化其他工具所生成的垃圾代码。

无论对于专业的还是业余的网页设计师 , Dreamweaver 都是一个完美的设计工具。它

不仅是第一个允许用户自由进入 H TML 代码世界和完全可视化网页编辑环境的工具 ,而

且首次将一些高级的 Web技术 ,诸如动态 H T ML、级联式样式表以及 JavaScrip t行为等移

植到可视化开发中来 ,使用户可以在较低的起点开始就可以创建出具有专业水平的页面。

而对于具有一定网页设计开发经验的设计者 , Dreamweaver 强大的可扩展性足以满足任何

挑剔的用户。

本书全面介绍了 Dreamweaver 的各项操作和功能特性 ,与现有的同类书籍相比 ,内容

全面深入 ,除了介绍使用 Dreamweaver 的基本操作和使用技巧外 ,同时注重从读者的实际

需要出发 ,讲述了网页设计的基本理念 ,以及开发流程。本书实例取材于实际网站的构建 ,

丰富而且全面 ,基本要点几乎涉及到了一个完整的站点开发的方方面面 ,可直接应用于用户

的网站页面设计。

总之 ,本书不是一本软件的操作参考手册 ,也不是简单的软件的集合与堆砌 ,但却能让

你在短时间内迅速地从对网页设计一无所知而一跃成为网页设计高手。本书不仅适用于那

些半路出家 ,缺乏网页创作经验的人 ,对于那些已经熟悉 H T ML 语言或是使用过其他类型
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网页编辑器程序的读者也同样极具参考价值。它是一本真正为广大读者量身定制的网页制

作傻瓜书。

本书由苏国彬主编 ,江波、高海茹、苏国建、赵海月、胡崧、李祥军、丁胜昔、张海波、高海

卿、张政勋、张桂欣、孙含等同志参加了本书的编写工作 ,张学军、刘云山等同志参加了资料

的搜集与整理工作 ,最后全书由苏国彬统稿。特别感谢清华大学出版社丁岭老师 ,是她的督

促和指点 ,才使得这本书尽早面市。对于在本书撰写过程中给予帮助的其他同志 ,也在此一

并表示感谢。

真心希望本书能够解决读者在实际应用中遇到的困难 ,使广大读者在短时间内迅速掌

握网页制作精髓 ,以在未来的工作与生活中获取自己认为最有价值的东西。

编  者
2001 年 3 月 1 日
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5 .7  设计个性化链接的实用技巧 102⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

5 .7 .1  定义全文档链接文本的显示 102⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

5 .7 .2  定义一个链接文本的显示 103⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

5 .8  为链接附加行为 103⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

5 .8 .1  设置状态行上的文本 104⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

5 .8 .2  定制新打开的浏览器窗口 104⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

5 .8 .3  跳转菜单 104⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

5 .8 .4  导航栏 104⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

5 .9  链接使用的注意事项 104⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

第 6章  使用图像 106⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

6 .1  图像文件的类型与使用 106⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

6 .2  插入图像 106⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

6 .3  设置图像属性 107⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

6 .3 .1  认识图像属性检查器 107⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

6 .3 .2  设置图像尺寸 109⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

6 .3 .3  设置图像位置和对齐方式 110⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

6 .3 .4  设置背景图像 112⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

6 .4  创建翻转图像 112⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

6 .4 .1  用插入方法创建轮换图像 113⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

6 .4 .2  用附加行为的方法创建轮换图像 114⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯
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6 .5  在网页中实现图片的重叠 116⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

6 .6  客户端图像映像 116⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

6 .7  使用外部编辑器编辑图像 119⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

6 .8  在网页中使用图像的一般原则和注意事项 120⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

6 .9  Dreamweaver 与 Fireworks 的结合使用 121⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

6 .9 .1  粘贴 Fireworks  H TML 121⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

6 .9 .2  插入 Fireworks  H TML 122⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

第 7章  表格 124⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

7 .1  创建表格 124⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

7 .1 .1  插入表格 124⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

7 .1 .2  设置表格的属性 126⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

7 .1 .3  向表格中添加内容 130⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

7 .2  编辑表格 132⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

7 .2 .1  合并和分割单元 132⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

7 .2 .2  插入和删除行列 135⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

7 .2 .3  调整表格 139⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

7 .3  利用表格格式化文本 140⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

7 .3 .1  文本的格式化 140⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

7 .3 .2  利用表格进行排序 140⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

7 .4  利用表格进行页面美化和修饰 142⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

7 .4 .1  设计有边框的表格 142⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

7 .4 .2  制作三维效果的表格 144⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

第 8章  使用层 146⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

8 .1  层与层面板 146⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

8 .1 .1  关于层 146⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

8 .1 .2  创建层 146⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

8 .1 .3  使用层面板 148⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

8 .2  层的属性设置和操作 149⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

8 .2 .1  层属性及其检查器 149⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

8 .2 .2  层的操作 151⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

8 .3  层参数设置和层的嵌套 155⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

8 .3 .1  层参数的设置 155⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

8 .3 .2  创建嵌套层 157⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

8 .4  层与表格的相互转换 158⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

8 .4 .1  把层转换为表格 158⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

8 .4 .2  把表格转换为层 160⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

8 .4 .3  防止层重叠 161⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯
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第 9章  页面的布局和定位 162⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

9 .1  概述 162⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

9 .2  利用表格布置页面 163⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

9 .3  利用 Dreamweaver 4 布局功能编排页面 164⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

9 .3 .1  绘制布局表格 164⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

9 .3 .2  绘制布局单元格 165⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

9 .3 .3  设置布局表格和单元格的属性 166⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

9 .3 .4  在单元格中添加内容 168⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

9 .3 .5  布局的修饰与调整 169⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

9 .3 .6  设计布局模式参数 171⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

9 .4  使用图层布置页面 172⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

9 .5  使用框架布置页面 173⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

9 .5 .1  框架概述 173⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

9 .5 .2  创建框架 173⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

9 .5 .3  保存框架和框架集文件 176⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

9 .5 .4  设置框架和框架集的属性 179⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

9 .5 .5  在框架中使用链接 185⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

第 10章  制作动态交互的网页 190⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

10 .1  在网页中添加脚本 190⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

10 .1 .1  什么是脚本 190⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

10 .1 .2  脚本的用途 190⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

10 .1 .3  脚本编写语言 JavaScrip t 与 VBScript 191⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

10 .1 .4  创建脚本 192⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

10 .1 .5  利用对象面板添加脚本 192⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

10 .1 .6  用 H TML编辑器添加脚本 193⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

10 .2  使用表单 193⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

10 .2 .1  定义表单区域 194⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

10 .2 .2  添加表单元素 195⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

10 .2 .3  设计表单 196⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

10 .2 .4  处理表单中的信息 203⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

10 .2 .5  表单验证 204⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

10 .3  使用行为 205⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

10 .3 .1  概述 205⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

10 .3 .2  生成和修改行为 206⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

10 .3 .3  使用 Dreamweaver 自带的行为 210⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

10 .3 .4  扩展 Dreamweaver 的行为 221⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

10 .3 .5  行为的更新 221⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

10 .4  添加多媒体元素 222⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯
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10 .4 .1  添加 Shockwave和 Flas h 对象 222⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

10 .4 .2  添加 Plugin 插件 223⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

10 .4 .3  设置 ActiveX属性 224⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

10 .4 .4  Java Applet 程序属性 225⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

10 .4 .5  添加 Generator 对象 226⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

10 .4 .6  制作 Flash 按钮和文本 227⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

10 .5  使用时间线 230⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

10 .5 .1  时间线概述 230⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

10 .5 .2  时间线的基本使用方法 230⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

10 .5 .3  使用多条时间线 232⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

10 .5 .4  利用时间线制作动画 232⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

10 .5 .5  时间线使用技巧 234⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

10 .6  调试 JavaScrip t 代码 237⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

10 .6 .1  运行 JavaScrip t 代码调试器 237⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

10 .6 .2  检测语法错误 238⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

10 .6 .3  检测和修复逻辑错误 239⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

第 11章  高效制作风格一致的站点 241⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

11 .1  概述 241⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

11 .1 .1  模板 241⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

11 .1 .2  库 241⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

11 .2  使用模板 242⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

11 .2 .1  生成模板 242⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

11 .2 .2  套用模板 248⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

11 .2 .3  修改模板和更新站点 249⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

11 .3  使用库 251⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

11 .3 .1  认识库面板和库项目 251⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

11 .3 .2  创建库项目 253⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

11 .3 .3  修改库项目 254⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

11 .3 .4  引用库项目 257⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

11 .3 .5  在库中编辑行为 257⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

第 12章  控制 HTML 源代码 259⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

12 .1  可视化操作与 H TML源代码的联合编辑 259⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

12 .2  H TML 及其语法特性 260⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

12 .3  使用 H TML源代码检查器 260⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

12 .3 .1  认识 H TML源代码检查器 261⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

12 .3 .2  设置颜色方案 263⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

12 .3 .3  使用快速标记编辑器 264⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

12 .3 .4  使用代码窗口 265⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯
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12 .3 .5  使用代码和设计窗口 265⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

12 .4  控制 H TML的常用操作 266⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

12 .4 .1  选择操作 266⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

12 .4 .2  查找和替换操作 267⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

12 .4 .3  设置 H TML代码格式化参数 270⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

12 .5  净化 H TML代码 271⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

12 .5 .1  设置重写参数 271⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

12 .5 .2  净化现有文档 271⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

12 .5 .3  净化 Word 生成的 H TML 文档 272⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

第 13章  站点的资源管理 274⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

13 .1  使用资源面板管理资源 274⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

13 .1 .1  认识 Assets 面板 274⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

13 .1 .2  更新资源列表 276⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

13 .1 .3  将资源添加到收藏列表 276⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

13 .2  添加资源到编辑的页面中 280⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

13 .3  资源的编辑 281⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

13 .3 .1  编辑基于文件的资源 281⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

13 .3 .2  编辑颜色 281⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

13 .3 .3  编辑 U RL 资源 282⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

13 .4  资源面板和站点窗口配合工作 282⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

13 .4 .1  在站点窗口定位相应资源文件 282⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

13 .4 .2  复制资源到其他站点 283⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

第 14章  站点的管理、出版与维护 285⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

14 .1  认识站点管理窗口 285⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

14 .2  定义站点主页 286⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

14 .3  使用站点地图 286⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

14 .4  刷新站点文件列表 287⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

14 .5  测试本地站点 288⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

14 .5 .1  检测浏览器的兼容性 288⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

14 .5 .2  检测并修复文档间的错误链接 289⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

14 .5 .3  测试页面的载入时间和页面大小 291⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

14 .5 .4  使用测试报告 291⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

14 .6  构建远程站点 292⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

14 .6 .1  定义和本地站点对应的远程站点 292⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

14 .6 .2  连接服务器 294⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

14 .6 .3  正确选择远程站点的根目录 295⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

14 .7  Check In (检入 )和 Check Out (检出 ) 295⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

14 .7 .1  设置检入/ 检出系统 295⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯
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14 .7 .2  使用文件的检入/ 检出操作 296⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

14 .8  下载和上传文件 297⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

14 .8 .1  下载文件 297⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

14 .8 .2  上传文件 298⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

14 .9  本地站点和远程站点的同步 298⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

14 .10  设置站点属性 299⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

14 .11  使用设计附注 300⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

14 .11 .1  启用站点的设计附注功能 300⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

14 .11 .2  给文档添加设计附注 301⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

第 15章  定制 Dreamweaver 303⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

15 .1  定制 Dreamweaver 的常规选项 303⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

15 .2  定制代码显示模式 304⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

15 .3  定制 CSS代码的速记表示 304⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

15 .4  定制打开文件的类型与编辑器 304⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

15 .5  定制字体与编码 305⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

15 .6  定制元素的高亮显示 306⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

15 .7  定制不可见元素的显示 306⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

15 .8  定制图层参数 307⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

15 .9  定制 Dreamweaver 4 的布局功能 308⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

15 .10  定制浮动面板 308⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

15 .11  定制预览选项 309⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

15 .12  定制快速标记编辑器选项 310⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

15 .13  定制状态栏 311⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯
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目前流行的所见即所得的网页编辑器主要有 F rontPage和 Dreamweaver。利用 F ront-

Page制作网页 ,不但要对付各种各样繁琐和难懂的对话框 ,而且在页面的控制方面也差强

人意。不仅如此 , FrontPage 还会生成多如牛毛的垃圾代码 ,其庞大的体积与单调的功能特

性远远不成比例。在实际制作过程中 ,我们更多感受到的是 F ront Page的不易控制 ,难以将

精力集中于网页制作本身。

Dreamweaver———织梦者 , Macromedia公司开发的网页制作利器之一 ,与 Flash、Fire-

works 并称网页制作三剑客。Dreamweaver 可以称之为两栖类的网页编辑工具。

它不仅属于所见即所得的网页编辑器 ,而且对源代码具有强大的控制和优化能力 ,令其

他所见即所得型的编辑器望尘莫及———可视化开发环境下依然可以制作出和手写代码相媲

美的高效精简网页 ,特别适合于对 H TML 不熟悉的初学者使用。而改进后的 HT ML 代码

编辑功能更加方便强大 ,用户可以自由定位、添加和改变源代码。通过手工调整由 Dream-

weaver 生成的源代码 ,往往会起到画龙点睛的作用 , 因此同样受到网页制作高手的喜爱。

它支持 DH TML 和 CSS标准 ,并采用了多种先进技术 ,能够快速高效地创建极具表现力和

动感效果的网页 ,使网页创作过程变得简单无比。

1 .1  Dreamweaver 4的特点

作为 Macromedia公司推出的网页编辑工具 , Dreamweaver 在 4 中更是增加了许多体

贴人意的设计。下面就让我们看一看最新的 Dreamweaver 4 相较 Dreamweaver 3 增加了哪

些新特性。

1 .1 .1  集成的文本编辑器

Dreamweaver 4 提供的集成的文本编辑器允许用户在设计窗口或代码编辑窗口之间自

由切换 ,或是将主窗口划分为两部分 ,允许用户同时在两种编辑环境下进行编辑 ,以拆分形

式排列的源代码窗口和可视编辑工作区窗口可以使页面元素与源代码之间的对照显得更为

快捷和直观。在可视化环境中进行的任何编辑都可以在源代码编辑窗口中显示出来 ,新增

的源代码将以高亮状态显示。

1 .1 .2  非 HTML文档的编辑

Dreamweaver 4 对非 H TML 文档的编辑提供了更为强有力的支持 , 用户可以将



Dreamweaver 4作为一个文本编辑器来使用 ,在代码编辑窗口中可以直接编辑 JavaScript、

XML 或其他类型文本文件等非 H TML文档。利用新增的代码导航功能 ,使各个JavaScript

函数间的跳转与切换便变得毫不费力。

1 .1 .3  JavaScript代码的调试

在浏览器中可以直接调试客户端的 JavaScript 程序。Dreamweaver 4 设计了全新的

JavaScript 调试器 ,当程序在 Netscape或是 IE 中运行时 ,调试器可以对代码的执行进行跟

踪 ,这对理解各个浏览器怎样执行 JavaScript 很有帮助。调试器允许在程序中设置断点 ,这

样 ,通过考察各断点变量值的变化便可以了解程序的执行情况 ,及时发现程序中的错误。

1 .1 .4  集成的 O′Reilly代码参考

Dreamweaver 4 新设计了一个代码参考面板 ,其中的内容是基于 O′Reilly出版物的 ,我

们可以从中获得有关 JavaScrip t、H TML、CSS等的参考信息。

1 .1 .5  可以重新定制的快捷键

可以用快捷键编辑器来手动设置新的快捷键 ,或是载入已定义好的设置。

1 .1 .6  新增布局设计工具

利用新增的布局设计工具可以轻松地设计出复杂的页面。还可以指定当浏览窗口大小

改变时页面布局的变化方式。

1 .1 .7  新增 Flash文字或按钮设计功能

利用新增加的 Flash 文字或按钮插入功能 ,在 Dreamweaver 4 中就可以直接创建可编

辑的矢量图像。

1 .1 .8  其他新增功能

此外 ,新增的资源面板将站点中的所有媒体 (图像、颜色、扩展 U RL 地址、脚本、模板、

库元素以及 Flash、Shockwave、Quick Time对象 )集中在资源面板中 ,可以更方便地实现资

源管理。

Dreamveaver 4 整合了当前最流行的版本控制软件———Microsof t Visual SourceSafe,

这使得大型的开发小组可以更容易地利用 Dreamweaver 4 开发大型项目 ,可以大大增强团

队的开发能力和通信能力。集成的 E-mail功能使团队更容易沟通。在站点定义对话框的
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远程信息类中 ,可以设置访问登记 ,其中包括用户名及 E-mail地址等信息。当团队成员修

改了某一文件之后 ,他的名字就会出现在站点管理窗口中 (相应文件的后面 ) ,只需单击他的

名字就会启动默认的 E-mail软件 ,这样便可实现快速及时的交流。

1 .2  熟悉工作环境

前面介绍了许多 Dreamweaver 4 的新特性 , 对于不熟悉 Dreamw eaver 的读者来说 ,或

许显得过于枯燥 ,这一节里介绍 Dreamweaver 4 的工作环境 ,使初学者有一个稍微清晰的感

性认识。

1 .2 .1  启动 Dreamweaver 4

在安装 Dreamweaver 4 之后 ,它会自动在 Windows 的“开始”菜单中创建程序组 ,打开

“开始”菜单 ,选择“程序”,选择“Macromedia Dreamweaver 4”,再选择“Dreamweaver 4”命

令 ,即可启动 Dreamweaver 4 ,如图 1-1 所示。采用这种方法启动 Dreamweaver ,会自动新建

一个空白的 H TML文档 ,等候编辑。

当启动 Dreamweaver 4 之后 ,会出现如图 1-2 所示的程序窗口 ,其上浮动有多个面板。

Dreamweaver 4

1 .2 .2  认识 Dreamweaver 4的窗口结构

第一次看到 Dreamweaver 的窗口和浮动面板 (图 1-2) ,对于一个用惯了微软程序的人

来说 ,可能一时会感到手足无措。事实上 , Dreamweaver 更像是一个从 Macintosh 计算机上

移植而来的产品 ,而不像一个纯粹的 Windows 应用程序 ,它的使用方法同 PageMaker 和

Photoshop 之类的排版软件类似 ,而同微软建议的 Windows 应用程序的外观标准有一定的

差别。事实上 Dreamweaver 应用程序的外观同其异常灵活的功能特性是分割不开的 ,对于

不同水平的用户 ,都能够从这种应用程序外观上获得显著的工作效率。

一般来说 ,一个典型的 Dreamweaver应用程序操作环境包括如下几个部分 :

aver 4 的窗口结构

标题栏

标题栏上显示当前正在编辑文档的标题和名称 ,它首先显示文档的标题 ,然后显示文档

的文件名称。
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 注意

  文档的标题和文档的文件名称是不同的概念。文件的标题通常在文档中 ,的

〈title〉和〈/ title〉标记中 ,是在用浏览器打开文档时显示在浏览器窗口的标题栏上

的名称 ,而文件的名称则是文档存储在磁盘上的文件名。

菜单栏与工具栏

几乎所有的工作都可以通过菜单来完成 ,尽管利用浮动面板可以加快操作速度 ,但是有

时候为了节省屏幕空间 ,会将浮动面板关闭 ,这时利用菜单就显得尤为重要。

利用 Window菜单 ,可以控制各种浮动窗口和面板的开启和关闭。

在工具栏中则集合了各种常用的命令按钮。

文档窗口

文档窗口显示当前所创建或编辑的网页内容。

启动面板 ( Launcher)

启动面板上包含了普通用户最常使用的控制按钮 ,通过这些按钮 ,可以快速启动或关闭

常用的各种浮动面板。

在文档窗口下方的状态栏上也出现和启动面板相同的按钮 , 称作微型启动栏 ( Mini-

Launcher ) ,使得即便启动面板被关闭 ,用户也能够很容易地使用与启动面板相似的功能。

启动面板上的按钮类型是可以定制的。

对象面板

在对象面板上包含了多种不同类型的按钮 ,用于在文档中创建不同类型的对象 ,例如图

像、表格、框架等。

属性检查器

在属性检查器中显示文档窗口中选中对象 (如文本、图像、表格等 )的属性 ,并且允许对

这些对象的属性进行修改。

可停靠浮动面板

可停靠浮动面板是一个工具集合的控制框架 ,它仿佛一个船坞 ,您可以将各种浮动窗

口、面板和检视器放置在其中 ,组合成为选项卡的形式 ,以节省屏幕空间 ,必要时还可以将这

些浮动窗口、面板和检视器从中剥离 ,成为独立的浮动面板。

状态栏

Dreamweaver 4 的状态栏分为几个功能区 ,分别用于显示和控制文档源代码、设置页面

大小、查看传输时间 ,其最右方包含了和启动栏一样的按钮组合 ,称作“微型启动栏”,可以完

成启动栏同样的功能。

1 .2 .3  浮动面板的组合与拆分

Dreamweaver 中的面板与组件是可以任意拖动的。大多数的面板和检查器都是浮动

的 ,可停泊在文档窗口的边缘或 Windows 桌面 ,也可以把某些面板或检查器组合到带有多

个标签的单个浮动面板中。这就使设计网页时能够很容易地访问到所需信息而不会感到工

作空间拥挤。
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