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内 容 提 要 

Macromedia公司开发的用于网页设计的 Dreamweaver、用于网页图形处理的 Fireworks以及用于网页

动画制作的 Flash并称为网站设计的“ 三剑客”，它们获得了所有专业和非专业网站设计人员的广泛好评，

并迅速成为网页设计软件的首选。 

Fireworks 3是杰出的Web图形处理软件，它可以在一个统一而且易于操作的环境中创建优良的Web

图形，而 Flash 5则是制作网络交互动画的优秀工具。本书正是一本针对 Fireworks 3和 Flash 5的图解教程。

本书的内容分为两部分，前一部分为 Fireworks 3篇，讲述了 Fireworks 3的使用方法；第二部分为 Flash 5

篇，讲述了 Flash 5的使用方法。 

    本书图文并茂，即学即用，适合于各类爱好网页设计的初学者。 
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前    言 

Macromedia 是一家著名的开发多媒体和网络软件的公司，其开发的用于网页设计的

Dreamweaver、用于网页图形处理的 Fireworks以及用于网页动画制作的 Flash并称为网站

设计的“ 三剑客”，它们获得了所有专业和非专业网站设计人员的广泛好评，并迅速成为网

页设计软件的首选，可以说，掌握了这三个软件，就意味着获得了网站开发的完全解决方

案。 

Dreamweaver 是为众多专业开发人员设计的标准网页开发平台，它是一个可视化的

HTML页面开发和站点管理工具，使人们摆脱了以往枯燥的 HTML代码的编制工作。由于

市面上已经有许多关于 Dreamweaver 的图书，因此本书就将专门讲述 Macromedia 新近开

发的 Fireworks 3和 Flash 5。 

Fireworks 3是专门进行Web页面图案设计的一把利刃，尤其是它和 Dreamweaver配合

使用，可以使得Web页面设计更加随心所欲，所以使用过它的人都无不被它强大而且完备

的功能所折服。 

使用 Fireworks 3制作的网页不仅可以做到非常精美，而且通过使用 Fireworks 3的优

化功能，还可以使制作的页面容量在保证显示效果的条件下尽可能小，这在制作Web页面

时是非常重要的，因为由于网络速度的限制，如果你的网页容量太大，即使你的网页多么

吸引人，如果下载过程太长，那么浏览者也是不会有耐心等待的。 

作为Web图形设计的专业软件，Fireworks 3为用户提供了很多实际有效的功能，这些

功能可以帮助设计者解决在设计过程中经常会遇到各种的问题。除了保留了在以前版本中

被广大设计者所肯定的功能外，Fireworks 3在原来的基础上还加入了不少新的功能，从而

进一步加大了设计者的设计空间。 
Flash 5是优秀的矢量图形编辑和动画创作专业软件。Flash为制作适合网络传输的Web

动画开辟了新的道路，由于 Flash 5 记录的只是关键帧和控制动作，所生成的播放文件

（ *.swf）体积非常小，这些正是无数网页设计者所梦寐以求的。Flash 动画采用了“ 流式
技术”播放形式，因此在观看动画时，不用等到动画文件全部下载到本地后才能观看，而

是“ 即时”观看。目前，Flash还被广泛应用于交互式软件开发、展示和教学方面，在专业
多媒体制作软件 Authorware和 Director中，均可以导入 Flash动画。 

从应用角度看，Flash 5是一个操作简便、界面简洁的矢量图形制作工具和功效卓越的

矢量动画作品编辑器。最为方便的是，用户可以在 Flash 5中引入他们在过去爱不释手的设

计工具中创作的艺术作品或者插图。 

Flash 5还提供了“ Flash Generator”功能，使用此功能我们可以随时更新Web网站中

的 Flash动画作品，当然也可以通过邮件来更新您的 Flash站点。 

Dreamweaver 3、Fireworks 3和 Flash 5作为三个具有非凡功能的网页设计工具，它们

之间互相协同、互为补充，达到了完美的无缝结合。一个精美的网页，页面框架结构的设



计要用到 Dreamweaver 3，页面图形的处理要由 Fireworks 3完成，而 Flash 5则完成了页面

的动画设计和交互处理等工作。 

本书是一本针对初学网页设计的读者的图解教程，本书的内容分为两个部分，前一部

分为 Fireworks 3篇，讲述了 Fireworks 3的使用方法，主要包括 Fireworks 3概述、对象编

辑、选择对象和编辑路径、颜色和生动效果、文档的导入和导出、WEB功能、动画制作等

方面的内容。第二部分为 Flash 5篇，讲述了 Flash 5的使用方法，主要包括 Flash 5概述、

工作环境、快速进入 Flash 5、动画制作初步、按钮、使用脚本、选单制作等内容。 

本书由王乐、丁雨主编，另外，孙景利、刘天翠、王海斌、张敬华、侯玉菡、王方、

马明、汪斌、王立辉、陈存锋、李世杰、梁强、张大志、陈宗秀、康孟霞、张小东、李宁、

王强、赵四海、胡琼辉、关福宁、李晓峰、董团结、杨仕润、韩百、涂海滨、顾云飞、张

旭、刘贤轶、张志明、朱黎、李民、朱小玉、张刚、刘一勤、张越男、吕顺强、于宇、张

华开等也参加了本书编写工作。 

由于作者的水平有限，书中难免有许多不足之处，敬请读者批评指正。 

 

                                                                           编    者 
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Fireworks 3是 Fireworks的最新版本，是
Macromedia 公司推出的网站个性化图案设
计的专门软件。可以使用户轻松地创建、编

辑、合成和优化生动美丽的Web图案和动画，
帮助用户把主要精力都用在图案的设计和构

思过程中，而不是花费在别的应用程序中。

另外，Fireworks中既包含了处理位图的编辑
工具，又包含有处理矢量图的编辑工具。 

Fireworks 3还可以和Macromedia公司的
别的软件产品如 macromedia Dreamweaver、
Flash 等相互兼容。当然，一些有名的图案设
计软件和 html编辑器也可以同 Fireworks交互
使用。这也可以大大地方便用户，不仅使用户

设计的空间更广阔，而且使用户的效率大大提

高。 
在这一章，我们将初步地向读者作一个介

绍，包括 Fireworks 3 的整个安装过程、
Fireworks 3的操作界面和一些 Fireworks 3增
加的新特性。 

初识 Fireworks 3 

第一章 
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1.1  Fireworks 3的安装与概述 

和别的应用软件一样，安装

Fireworks 第一步是在相应的目录下找到
含有 Fireworks 3的安装文件，双击安装
程序。 

1      

当解压缩过程完成后，屏幕

中将出现另一个进度框，这是安装程序在

装载安装向导程序，这个安装向导程序可

以引导你一步步完成安装。 

3      

这时安装程序将自动解压，

屏幕中会出现一个对话框，如上图所示，

告诉你程序正处在将打包文件解压缩的

过程中。 
 

2      

引导程序装载后，屏幕中会

跳出上图所示的一个对话窗口。告诉你安

装现在正式开始，并提醒你安装时应注意

的事项，单击“ Next”按钮。 

4      

如果你还没有将 Fireworks 3 安装到自己的电脑中，那么可以参照这一节先将
Fireworks 3在自己的电脑中安装好。另外，为了使大家对 Fireworks 3有一个大概的认
识，知道使用 Fireworks 3这个软件可以干什么、有哪些特点，所以在这一节的后半部
分，我们会对 Fireworks做一个比较全面的概括，并在以后的各章节中分别详细介绍各
种功能。 

需要全本请访问 www.ertongbook.com
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这时屏幕中出现一个对话

框，在这里，你需要填入一些有关的信息。

首先在第一行中先填入你的姓名，然后在

第二行文本框中输入你的公司名称，上面

这两项不是必须要填的，第三行中你需要

输入注册号，注册号可以在你购买软件时

得到。 

6      在这一步中，屏幕跳出上图

所示的对话窗口，在中间的滚动窗口中是

有关Macromedia公司对 Fireworks 3用户

的授权文档，如果没有异议的话，单击

“ Yes”进入安装的下一步。 

 
 

5    

如果不想使用默认的安装

目录，可以自己来设置安装目录，单击

“ Browse”按钮，弹出设置目录的窗口，

按照你的需要选择合适的安装目录，设置

好后单击“ OK”按钮，进入下一步。 

8      当你正确输入注册号后，单

击“ Next”按钮，屏幕出现选择安装目录

的对话窗口，如上图所示。这时安装程序

会先给你设置一个默认的安装目录。当然

你可以根据自己的需要设置安装目录。 

7      
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在完成了路径设置和开始

菜单的设置后，安装程序会再次显示你刚

才所设置的 Fireworks 3的安装路径和开

始菜单，你可以确认一下是否有什么问

题，如果没有的话选择“ Next”，这样安

装程序就进入了拷贝过程。 

10      在设置完安装目录后，还需

要为 Fireworks 3在Windows 98的开始菜

单中建立一个开始菜单的快捷方式。首先

在第一行的文本框中填入快捷方式的名

称，然后在下面的滚动栏中选择快捷方式

的位置。选好后，单击“ Next”按钮。 

 
 

9      

当拷贝过程顺利完成后，屏

幕将会出现上面的窗口，表示安装已经顺

利完成了，并且问你是否需要先阅读一下

Fireworks 3的 Readme文件，选择阅读，

然后单击“ Finish”按钮，则整个安装过

程结束。 

 

12      在拷贝过程中安装程序会

将所有的 Fireworks 3文件拷贝到你电脑

上的 Fireworks 3安装目录中。这个过程

你需要等待一段时间，尽量不要在这时运

行其他的程序。 

11      
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上图是在安装完成后，系统

为 Fireworks 3生成的快捷方式，在快捷

方式的图标上双击鼠标，你就可以进入到

Fireworks 3中了。 

14      因为在上一步中选择了先

阅读 Readme文件选项，所以系统会在浏

览器中打开 Fireworks 3的 Readme文件，

如果愿意，你可以看看这里内容，Readme

文件将大概地向你介绍一下 Fireworks 3

的有关情况。 

13      

Fireworks 3 的一个突出特

点就是，它既可以对一般的矢量图形对象

进行编辑，而且还具有很好的处理位图图

片的能力，这是一般的图形软件所不具备

的。 

16      在接下来的这部分中，我们

来介绍一下 Fireworks 3的功能和特点。

首先，Fireworks 是一个图形软件，它的

用途是来制作适合于 Web 页面使用的图

案和页面元素。 

15      
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对于 Fireworks 3中的矢量

对象，我们称之为路径对象。Fireworks 3

可以非常方便直观地设置所有路径对象

的填充颜色，而且可以在任何时候对填充

颜色进行编辑。上图中显示了几种比较典

型的填充效果。 

18      在一个 Web 页面中，使用

好的动画效果无疑会大大地吸引浏览者

的注意。所以，在 Fireworks 3中也提供

了编辑和制作动画的功能，而且制作的方

法非常容易。 

 
 

17      

作为 Effect 效果功能的一

个扩充，Fireworks 3还允许用户使用别的

特效滤镜，这样除了 Fireworks 3原本自

己带着的几种效果功能之外，用户还可以

使用外部的滤镜，从而制作出更加丰富多

彩的效果来，如图所示为“ Flag”滤镜对

话框。 

20      Fireworks 中除了使用填充

功能来增加Web图案的视觉感染力之外，

Effect 效果功能无疑将更加有效，在

Fireworks 3中，使用效果设置可以容易地

使对象具有斜面、浮雕、阴影和发光的效

果。 

19      
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在 Fireworks 3中，为用户

提供了很多现成制作好的Web页面元素，

例如页面中的按钮、导航板和分割条，用

户可以直接从资源库中使用这些资源。这

样不仅可以大大提高效率，而且还可以使

页面保持比较一致的风格。 

22      Fireworks 3 为了避免设计

者在制作过程中经常会遇到的重复操作，

提出了 Styles风格功能，风格的使用可以

大大地提高设计的效率，同时保持了设计

过程总体的一致性。 

 
 

21      

上图是利用符号制作的多

个实例副本。可以看到，使用符号和实例

功能在设计的过程中，的确可以大大地提

高制作的效率。 

24      在 Fireworks 3中，符号功

能是一种非常有用的工具，利用符号功能

可以大大地提高设计过程的效率，尤其是

当利用实例来制作动画时。在后面，我们

会详细地讨论符号和实例的使用。 

23      
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在 Fireworks 较早的版本

中，制作切片只能制作成为矩形的，这在

有的情况下是不方便的。Fireworks 3在这

一点上作了改进，可以使用多边形切片工

具来制作不规则边界的切片对象。 

26      在 Fireworks 3中，热点和

切片是将制作的图案和 Web 联系起来的

主要手段，当然热点和切片之间的功能是

有区别的，后面我们会详细介绍。

Fireworks 3专门提供了一个用Web图层

来防止有关热点和切片的信息。 

 
 

25      

制作好了一个页面的内容

之后，只有把它导出之后才能够真正地在

浏览器中浏览。导出过程在 Fireworks 3

中是非常简单和明了的。上图是文档的导

出预览窗口。 

28      在 Web 页面中，当然要求

和浏览者要有一定的交互性，而且交互性

越好的网页也一定会更加地吸引人。

Fireworks 3 提供了切片或者热点行为的

面板，可以为切片对象制作出滚盖图的行

为。 

27      

需要全本请访问 www.ertongbook.com


