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内 容 提 要 

Authorware 是一套优秀的多媒体编辑系统，它广泛应用于计算机辅助教学、娱乐及办公自动化等领

域的多媒体系统开发与制作。Authorware 5.0在以前版本的基础上使功能有了很大的提高，它不仅增强了

编辑系统和编程环境，支持Windows的 ActiveX标准，还提出了一个崭新的概念——知识对象（ Knowledge 

Object）。它在很大程度上节省了用户的编程时间，减少了编程工作量，提高了效率。 

本书以设计图标为主线，全面介绍了 Authorware 5.0的基本使用方法，并对库、知识对象、函数和变

量等高级使用方法进行了深入探讨。同时，通过丰富的应用实例，帮助读者理解使用 Authorware 5.0设计

开发多媒体软件的过程和技巧，掌握声音、动画、视频、文本和图形等各种多媒体素材的运用能力。 

本书以图解的方式讲解 Authorware 5.0，图文并茂、直观明了，特别适合初学者阅读，对有 Authorware 

使用经验的读者也有一定的参考作用。 
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前    言 

20世纪 90年代以来，“ 多媒体”（ Multimedia）一词在计算机界的使用频率非常高。多

媒体是图形、图像、声音、音效、动画等多种媒体的组合，这种组合并不是将各种媒体简

单地堆砌在一起，而是在它们之间建立了一种有机的联系，使多媒体的作用远远超过各种

媒体单独作用的总和。 

多媒体的出现使个人电脑的发展进入了一个新的时期，它引导我们进入了一个新的信

息时代，从多媒体教学、电子游戏、多媒体导购系统到网上冲浪、电子商务等等，多媒体

无处不在地发挥着其独特的作用。而且，它在这些领域中都有着深远的发展前景。 

 多媒体创作工具能够提供给设计者一个自动生成程序代码的综合环境，使设计者可以

将声音、文字、图形、图像、动画等多种媒体组合在一起，形成一套完整的节目。美国

Macromedia公司的 Authorware是这个领域的佼佼者。 

 Authorware是一套优秀的多媒体编辑系统，它广泛应用于计算机辅助教学、娱乐及办

公自动化等领域的多媒体系统开发与制作。它是一种基于设计图标和流程线为结构的编辑

平台，同时也具有丰富的函数和程序控制功能，将编辑系统和编程语言较好地融合到一起。

在 1992年，Macromedia推出了 Authorware 2.0版，已能满足一般多媒体软件的编制要求。

随后，在 1995年，Macromedia先后推出了 Authorware 3.0和 3.5，在函数和变量的使用上

做了很大改进，并增加了框架图标和导航图标，使程序的流程控制更加灵活和方便。在此

基础上，1997年推出了 Authorware 4.0，它在编辑系统和编程环境两个方面都有明显改进，

同时支持Windows的 ActiveX标准，使得 Authorware的功能达到了一个新的高度，也为它

后续版本的发展提供了一个坚实的基础。 

在 1998年，Macromedia公司又推出了 Authorware 5.X版本，Authorware 5.0在以前版

本的基础上使功能有了很大的提高，它不仅增强了编辑系统和编程环境，支持Windows的

ActiveX 标准，还提出了一个崭新的概念——知识对象（ Knowledge Object）。它在很大程

度上节省了用户的编程时间，减少了编程工作量，提高了效率。 

 本书以设计图标为主线，全面介绍了 Authorware 5.0的基本使用方法，并对库、知识

对象、函数和变量等高级使用方法进行了深入探讨。全书共分九章，内容包括 Authorware 

5.0中的显示图标、动画图标、擦除图标和等待图标、数字电影图标和声音图标、视频图标

和群组图标、交互图标、导航图标和框架图标、判断图标和计算图标等等。同时，通过丰

富的应用实例，帮助读者理解使用 Authorware 5.0设计开发多媒体软件的过程和技巧，掌

握声音、动画、视频、文本和图形等各种多媒体素材的运用能力。 

本书由孙景利策划，由徐双主编。参加编写的人员还有：邬建华、陈和霖、聂伯敏、

张焰、王元元、邹坚、董蜀峰、冯红霞、杨远、黄建华、瞿磊、张燕秦、、郑洪�、侯斌、
李华斌、刘炳刚、李永辉、徐峰、孙旋、徐建国、艾力江、杨宝勇、李隽、朱广慧等。 
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                                                                                    2000年 3月 
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    简单地说，Authorware 是一套多媒体制
作软件，它与其他软件不同的地方在于它具

有不用写程序的特点，只需用流程线以及一

些工具图标，即可实现需要许多编程语言才

能达到的功能。例如：分支流程判断等。此

外，它作为一种多媒体平台，可以将多种多

媒体工具制作的成果集中起来，发挥更大的

作用。 
    许多介绍编程语言的书都喜欢在开始的
时候，编写一个简单的小程序来显示这种语

言编程的特点，我们通常把这个小程序叫做

“ HELLO WORLD”程序。这一章，我们也
来编一个“ HELLO WORLD”，作为我们学
习 Authorware的第一个程序。 
 

Authorware 5.X使用基础 

µÚÒ»Õ´  
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使用基础

   

 

 
     
 
 
 
 
 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

1.1  认识 Authorware 5.X 

      在 开 始 菜 单 中 ， 单 击

Authorware应用程序图标，将出现如上图

所示的起始界面。 

1      

      进入 Authorware

”ó£‹̌µ˝‡ÌÆ

„'`¸`‰‚ö„'Ñ¡Ôæµ˜Ö“˚¶¶Ôˇó£” ÓƒÓˆ”˝—¡—˝

测验。或者按取消键也可以进入 2 µ˜Ö÷‰ç

面。 

3      

      在 缺 省 的 情 况 下 ，
Authorware主窗口中显示三个窗口，分别
是 ：“ icon panel ”（ 图 标 面 板 ），
“ Untitled”（ 未命名文件）,

“

knowledge 
objects”（ 知识对象）。 

 

2      

      选择应用(Application)

”ó£‹µfl

‡öµ˜ÌÆ˙°–£·æ˛˜…þ·°¿Ú£‹¨çÉˇ˝…¸ø˚¾¡£  
4      

    简单地说，Authorware是一套多媒体制作软件，它与其他软件不同的地方在于它
具有不用写程序的特点，可以用流程线以及一些工具图标，制作需要许多编程语言才

能达到的功能。例如：分支流程判断等。此外,它作为一种多媒体平台，可以将多种多
媒体工具制作的成果集中起来，发挥更大的作用。 
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Óˆ»§˚ä¨º–£·æ˛˜…þˆß£‹µª»÷

–£·æ°·¯¥”ó£‹ˇµ˝‡ ˇÔ˚¾Ö“˚¶¶ÔˇóÖ˘×÷ˇò

µ…£‹ Óˆ»§¿É°·ÕÕˇòµ…Öðˇî¶Ô—´‰¤`¢µ˜„⁄‡Ì

进行配置,如上图所示。 

6            Authorware系统弹出预先保

存知识对象的对话框，请用户输入要保存

文件名的前缀，系统为你自动加上.a5p

后缀。 

5      

      

在第二个选项“

Delivery 

Options”（ 递送）选项中，为您的应用程

序选择屏幕大小，可以选择系统定义好的

分辨率，也可以自己定义。同时还为你提

供输入媒体存储目录的文本框，如图上所

示。 

8            ˚× ˇ¨ £‹ ÔÚ µÚ Ò» ‚ö Ñ¡ ˇî

“ Introduction¡–£¤ ‰ØÉÜ£'Ö—£‹ÓƒÓˆÖ“˚¶¶Ô

ˇó°ïÖœ˜ª··‰¤Ñµ`•„⁄¾ß”˝˘ä¸ßÖ‚µ…ˆ‰‰Ø

ÓƒÓˆ‡Ì—ò£‹̃ ª˜Ü·Ó‚÷ÖÖ°æˆæ¡¢Ñ¡ˇî”˝¿ØÖ˘

中进行挑选，对新建立的工程进行介绍。

7      
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在 第 四 个 选 项“

Select 

Interface Options”（ 选择接口界面）选项

中，Authorware 系统提供了应用程序包含

的如下特点：帮助、书签、查找、项目单、

目标、词汇按钮，如上图所示。 

10            

在第三个选项“

Application 

Layouts”（ 应用程序版面）中， Authorware

系统提供了应用程序版面风格，可对应用

程序的版面进行规划。例如：社团的，消

费者，教育的等，如上图所示。 

9      

     

在 第 六 个 选 项“

Data 

Tracing”（ 数据跟踪）中，Authorware 系

统为用户提供了文本文件、ODBC 数据库

和路径选项作为应用程序的数据源，如上

图所示。 

12           在第五个选项“ Login Setup¡–

（ 注册安装）中，Authorware ˇµ˝‡˛“˜œµ˜

ÓƒÓˆ‡Ì—òÌÆ„'—Õˆß”˝˘ä¸ß¨˛Ñ¡µ˜˚ä¨ºÓò£‹

如上图所示。 

11      
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      在第八个选项“ Objectives 

Setup”（ 目标安装）中，Authorware ˇµ˝‡

¨ˆÓˆ»§ÔÚÕâÀï‰¤`¢×Ô…”µ˜˜¿–Œ£‹̃¿–ŒÖ—`—

‡öµ˜¨˛˛æ£‹Óˆ»§‰«ÔÚÓƒÓˆ‡Ì—òÖfiÉˇÖ·——”˝

完成。 

14            

在第七个选项“

Content 

Setup”（ 内容安装）中，Authorware 系统

可以让您的应用程序中使用点击和区分，

您能添加、删除或改名、在应用程序中区

分页，如图所示。 

13      

      第 10 个选项“ Finish¡–£¤ ˝Œ

成）,Óˆ»§˝Œ‡ÉÒÔÉˇ„⁄×÷Öfi”ó£‹¾˝¿ÉÒÔ¿“

˚…··‰¤˜œµ˜ÓƒÓˆ‡Ì—ò£‹Óˆ˚ó–Œ×ó…üµ¥»÷

“ Done¡–£‹̈ ç„ß˜œÔÚÑ¡Ôæµ˜„ý‡ÌÖ—‡öˇÖ`¸

错误，可点击返回（ Back£'°·¯¥£‹̋ ¸»Øµ‰

原选项，进行修改。 

16          在第九个选项“ Glossary 

Setup”（ 词汇安装）中，Authorware ˇµ˝‡

Ô˚—íÓˆ»§ÔÚÕâÀï‰¤`¢×Ô…”µ˜·˚»ªÌı…þ”˝

¶¤Òå£‹¶¤Òå¿É°üÀ¤˝…˘‹¡¢ÉøÒô˛˜…þ»òµçÓ°

˛˜…þ£‹†¢¿ÉÑ¡Ôæ¨˛”˛˘Ú…äÔÚ`—–íÖ——Þ‚˜

它。 

15      
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-７- 

第一章 Authorware 5.0 

使用基础

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

      

选择小型测验选项

(Quiz)

后。Authorware 系统弹出一个提前保存文

件窗口，提示知识对象将需要拷贝用户的

应用程序，让用户对文件提前进行保存，

如上图所示，选择“ 确定”。 

18            在进入 Authorware ˇµ˝‡”ó£‹

出现一个程序向导，在程序向导中,˛Òˆ˙

也可以选择“ 小型测验”（ Quiz£'Ñ¡ˇî¶Ô

我们的应用程序进行规划,¨çÉˇ˝…¸ø˚¾¡£  

17      

      点击保存后，Authorware ˇµ

˝‡ˇÔ˚¾—¡—˝†âÑØÖ˘×÷ˇòµ…£‹ ÔÚˇòµ…Ö—„†Ó—

10 个选项，用户可逐项对其进行配置,·Ó

而对小型测验（ Quiz£'‰ł——„æ»fi£‹̈ çÉˇ˝…

所示。 

20           在弹出的保存文件对话框

中，预先保存知识对象，请输入要保存文

件名的前缀，系统为你自动加上“ .a5p”

后缀，点击“ 保存”。 

 

19 
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在第二个选项“

Delivery 

Options”（ 递送）选项中，为您的应用程

序选择屏幕大小，可以选择系统定义好的

分辨率，也可以自己定义。同时还为你提

供输入媒体存储目录的文本框，如图上所

示。 

22           第一个选项“ Introduction”

（ 介绍），知识对象介绍将是您的流水线

的第一个图标。从这向导您能改常规选项

为小型测验，例如通过得分或通用名称反

馈为问题。 

21      

     

第四个选项“

General Quiz 

Options”（ 常规小型测验选项），

Authorware 系统让用户选择测验的规划

方式，如测验的题目、缺省行数、问题的

数目、是否打乱次序及问题的标识等。  

24           

在第三个选项“

Application 

Layouts”（ 应用程序版面）中， Authorware

系统提供了应用程序版面风格，可对应用

程序的版面进行规划。例如：社团的、消

费者、教育的等，如上图所示。 

 

23      
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在 第 六 个 选 项“

Data 

Tracing”（ 数据跟踪）中，Authorware 系

统为用户提供了文本文件、ODBC 数据库

和路径选项作为应用程序的数据源，如上

图所示。 

 

26            第五个选项“ Login Setup¡–

（ 注册安装），Authorware ˇµ˝‡˛“˜œµ˜—¡

—˝†âÑØµ˙…˙Ñ¡ˇî£‹Óˆ»§µ˜ˆß×Ö˚˙–Ø—ºµ˜¡£

˘ä¸ß¸øÓ—Óò£‹Àý¨ç£”Éç»Æ–£ˇÕ”¯¡¢̀ “ˇµµç

话、其他标识等为任选。 

25      

     

第 八 个 选 项“

Genetic 

Feedback”（ 普通反馈选项）， Authorware

系统提供了正反馈和负反馈，同时可以对

反馈的提示进行编辑，如上图所示。 

28          第七个选项“ Scoring”（ 得

分选项），Authorware系统给用户提供了

设置分值的大小为整个（ 100%）的百分

比和判断正确与否的方式（ 立即判断或最

后判断）以及是否答对了再继续进行的选

项。 

 

27      



                                                                                                                 

-10- 

第一章 Authorware 5.0使用基础 
 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

     

µÚ˚fi ‚ö Ñ¡ ˇî¡° ˝Œ ‡É Ñ¡ ˇî ¡–

（ Finish£'£‹̈ ç„ß¶Ô˜œ‚Õ†¯µ˜Ñ¡Ôæ´œÒâ£‹µª

»÷˝Œ‡É£‹̨Òˆ˙¾˝¿ÉÒÔ¿“˚…˛“˜œ··‰¤—¡—˝†â

验,如果不满意可以点击后退（ Back£'°·

钮，退回到该选项，进行修改。 

30            第九个选项“ 添加问题选

项”（ Add Questions），Authorware系统通

过此项可以添加问题到您的小型测验中，

需要的参数是问题的题目和问题的内容，

如图上所示。 

29      

     双击小型知识测验对象之

后，系统弹出名为“ Quiz�的对话框，详
细显示了此小型知识测验的组织方式，如

上图所示。 

32           

—¡ —˝ †â ÑØ ˝Œ ‡É ”ó £‹

Authorware ˇµ˝‡•µ»ØÓƒÓˆ‡Ì—ò‰çˆæ£‹ÔÚÖ÷

„⁄×÷¿òÖ—£‹̌µ˝‡ÒÑ ¾›°·ÕÕ˜œµ˜„æ»fi˛“˜œ×Ô

¶flÉœ‡É`¸—¡—˝Ö“˚¶†âÑØµ˜Ö“˚¶ÓƒÓˆ¶Ôˇó£‹

如上图所示。 

31      
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1.2  第一个应用程序 

     Authorware 系统启动后，在
“ NEW FILE”（ 新文件）菜单中，单击
“ CANCEL”（ 取消）命令按钮，此时在
程序窗口中将出现一个空的流程线窗口。

1      

      

ÔÚÖ÷„⁄×÷¿òÖ—Óˆ˚ó–Œµ¥»÷

流程线上的“ Untitled¡–ˇÔ˚¾˝…–Œ£‹¨»”ó

键入图标的名字：Hello World£‹‚ü‚˜ˇÔ˚¾

图标的名称。 

3      

      用鼠标点窗口左侧图标栏

中的显示图标并将其拖拽到流程线窗口

中，这时，会出现一个未命名的显示图标，

如上图所示。 

2      

      ˛“`¸Ñł‡É`…”ˆµ˜„⁄×÷ˇ°„ß£‹

˛Òˆ˙¶Ô—´‰¤`¢µ˜„⁄‡Ì‰ł——–£·æ£‹Ñ¡Ôæ†¸µ¥

“ File¡–£¤ ˛˜…þ£'£‹¨»”óÔÚµfl‡öµ˜ˇ´À›†¸µ¥

中选择“ Save As�”（ 另存为）。 

4      

 
    许多介绍编程语言的书都喜欢在开始的时候编写一个简单的小程序，来显示这种
语言编程的特点，我们通常把这个小程序叫做“ Hello World”程序。这一节，我们也
来遍一个“ Hello World”，作为我们学习 Authorware的第一个程序。 
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对文件保存后，

Authoreware

系统显示流程线窗口，如图所示。 我们将

一步一步地了解您所创建的应用程序。双

击“ Hello World”显示图标。 

6            Authorware系统将弹出一个

保存对话框，在弹出的对话框中将该项目

文件以“ HelloWorld.a5p”为名保存。 

5      

      首先我们要在显示图标中

添加文本对象，单击位于屏幕右上角的绘

图工具箱中的 A形方框（ 文字工具），然

后将鼠标置于窗口中央的地方，鼠标形状

变化为文字提示。 

8            双击“ Hello World¡–ˇÔ˚¾˝…

–Œ”ó£‹ˇµ˝‡‰«·ò¿“‚ˆˇÔ˚¾˝…–Œµ˜ˇÔ˚¾·°

口，在窗口中有一个名为“ Hello World¡–

µ˜»æ˝…„⁄¾ßˇä£‹̧üÓˆÀ·ˇÔ˚¾˝…–Œµ˜Ö÷Ò“„⁄

作画面。 

7      

需要全本请访问 www.ertongbook.com


