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书共分两篇，第一篇为3D Studio MAX R3，分别介绍了3D Studio MAX R3的界面与各组成部分的功能、
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动画制作等内容。第二篇为Maya 2.5，由浅入深讲解了Maya 2.5界面和基本操作方法以及建模、动画、

材质、动力学、Paint Effects等内容。书中各章节都配以一定数量的实例，使读者能够在掌握基本操作的
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用上做到覆盖面广、功能应用全面。相信读者能够通过本书逐步踏入3D Studio MAX R3与Maya 2.5的

奇妙三维境界。
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    随着计算机硬件与软件技术的高速发展，三维图形与动画成为计算机最能施展拳脚

的应用领域，自然，用于三维图形与动画设计制作的专业软件也就成为业界的热门话题，

说起三维制作软件，就不能不提到两个大名鼎鼎的软件:3D Studio MAX与Maya.
    3D Studio MAX是一种可运行于微机系统的Windows 95/98/2000/Windows NT环境下

的三维动画软件，3D Studio MAX是当今个人用户最常用的三维动画制作软件，使用该软

件可以在个人电脑上创建出专业级效果的动画作品.

    随着三维动画制作规模越来越大，复杂性越来越高，动画工作室也在不断扩大，这

就要求增强工作效率。3D Studio MAX正是在增强工作效率方面取得了良好的解决方案。
    3D Studio MAX R3是美国Autodesk公司推出的继3D Studio 4.0之后又一套具有人性

化的图形界面软件。这一里程碑式的动画制作软件的推出，使微机上的动画制作水准有了

质的飞跃，并足以与工作站级的动画制作软件相媲美。它在模型的建立、绘制和渲染以及
动画制作上以一种崭新的面貌呈现在用户面前。

    由于3D Studio MAX R3功能强大、操作简便，并具有很高的性能价格比，因此自问
世以来一直受到世界各地动画师和艺术家的青睐，得到了迅速推广和普及。

    与3D Studio MAX R3同样流行的还有Maya 2.5. Maya 2.5是Alias/Wavefront公司于
2000年初推出的最新三维动画制作软件。Alias和Wavefront, TDI一度都是工作站上三维

动画制作的超级软件公司，先是Wavefront收购了TDI，然后Alias与Wavefront先后投靠

了3D硬件大亨SGI，最终成为Silicon Graphics下属的Alias/Wavefront公司。
    凭借着Alias公司和Wavefront公司先进的图形图像处理软件制作技术，以及SGI强

大的技术支持，合并以后的Alias/Wavefront公司迅速推出了基于 Windows NT平台的

Maya，继Maya 1.0之后，又迅速推出了Maya 2.0和Maya 2.5.
    Maya 2.5具有极大的灵活性和友好的用户界面，并且提供了很好的总体控制功能，

用户可以个性化地定制Maya 2.5。另外，Maya 2.5提供了很高的工作效率，它的面向对

象的设计和OpenGL图像接口，使得Maya 2.5在配置不高的机器上也能得到良好的播放
速度和动画品质。Maya 2.5所采用的高效算法，使它能够在执行各种任务时都有惊人的
运算速度。

    Paint Effects是Maya 2.5中最具特色的新功能，也是Alias/Wavefront公司推出Maya 2.5
的主要亮点。Paint Effects完全改变了传统三维动画制作软件的创作流程，通过使用简单
的笔触功能，让三维场景的制作变得轻而易举。使用 Paint Effects，就好像在画布上绘图

一样，可以轻松地绘制出各种复杂的场景。利用Paint Effects的二维绘图功能，还可以制

作出各种真实美丽的无缝贴图。

    本书是一本介绍3D Studio MAX R3与Maya 2.5的操作和应用的图解书。全书共分两



篇，第一篇为3D Studio MAX R3，分别介绍了3D Studio MAX R3的界面与各组成部分的

功能、二维对象的生成、放样对象、凡何体的生成、一材质和贴图、粒子系统参数与应用、
空间翘曲参数与应用、动画制作等内容。第二篇为Maya 2.5，由浅入深讲解了Maya 2.5
界面和基本操作方法以及建模、动画、材质、动力学、Paint Effects等内容。书中各章节

都配以一定数量的实例，使读者能够在掌握基本操作的同时，灵活熟练地运用 3D Studio

MAX R3与Maya 2.5 }
    本书定位为学习三维图形与动画制作的初学者，因此在文字上力求言简意赅、通俗易

懂，在实例使用上做到覆盖面广、功能应用全面。相信读者能够通过本书逐步踏入3D Studio

MAX R3与Maya 2.5的奇妙三维境界。
    本书由刘洋、李锐主编，另外，李龙威、米明磊、乔建、王海斌、黄宇航、刘天翠、

侯玉苗、王方、马明、李浩、汪斌、王立辉、陈存锋、李世杰、梁强、李锐、王强、赵四海、
胡琼辉、关福宁、李晓峰、董团结、杨仕润、韩百、涂海滨、顾云飞、张旭、刘贤轶、张志
明、朱黎、李民、朱小玉、张刚、刘一勤、张越男、吕胜强、于宇、张华开等也参加了本书

编写工作。

    由于作者的水平有限，书中难免有序多不足之处，敬请读者批评指正。

编 者

2000年 10月28日
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第;9膺爵

Maya 2.5简介

    Maya是Alias/Wavefront公司推出的三

维动画软件。继Maya 2.0之后，Alias[Wavefront
公司又推出了最新的Maya 2.5. Maya 2.5是
当前电脑动画行业最先进的软件之一，具有

直观的工作环境、先进的工作流程、全面的

创模性工具，可以制作完美的三维动画影视

作品，为动画大师的创意提供了极大的驰骋

空间。

    Maya是大型专业三维动画软件向PC
上移植的产品，使得原来只能在图形工作站

上使用的三维软件也能够在普通的PC机上

使用。

    AliaslWavefront公司凭借着强大的图形

图像软件制作经验，使Maya 2.5不仅在功
能上明显优于其他三维软件，而且在操作

性、工作效率方面也具有不可比拟的优势。

狐多砂
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  乏二郭 Paint Effec。是Maya 2.5中
最具有竞争力的新组件。使用Paint Effect

可以在二维的画布或者三维的几何体上

快速创建出真实的自然场景。使用Paint

Effect时，也可以像使用传统的绘图软
件一样，创建出程序式的纹理，然后将

这些纹理应用到儿何体上。

  芝医卫 Maya 2.5中的Li沙Wing(闪
电)效果，可以在两个或者多个对象的

位置上产生明亮的闪电效果。因为闪电

是在两个位置之间产生的，所以可以应

用在任何形状的物体上，当然也可以使

用一个定位器或者其他闪电节点来确定

闪电的位置。

  工亡式互Shatter(破碎)效果也1是
Maya 2.5中新增加的一种特殊效果。
Shatter(破碎)效果对一个对象进行复

制，然后将这个复制品分裂成许多碎片。

用户可以选择分裂形成的碎片的类型，

并且可以通过使用动力学场和关键帧来

控制碎片的运动。

  习玉卫 Surface Flow(表面流)效
果和 Shatter效果一样，也是Maya 2.5

中新增加的特殊效果。Surface Flow(表
面流)效果可以沿着任何 NURBS模型

的表面发射粒子。使用表面流效果可以

创建水流、气体等物体的效果。当物体

表面的形状改变时，表面流会自动改变。

需要全本请访问 www.ertongbook.com
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  乏应卫 使用Maya 2.5的Firework
(礼花)效果，可以快速容易地创建礼

花燃放的效果。Firework效果产生大量

的飞行粒子，并且可以显示出这些粒子

飞行和燃烧的轨迹，同时重力场也会自

动地应用到这些粒子上。

  乏亩卫 在Maya 2.5中，包含了新
类型的 IK(反向动力学)手柄和 Solver

(解决方案)插件。新的IK手柄操纵器

可以用作IK旋转平面手柄的操作器。这

种新类型的反向动力学手柄和解决方案

对于游戏的开发特别有用。口溯
锣

畔

  班亚 Maya 2.5增强了角色设置
的功能，使得角色动画的制作更为容易。

Maya 2.5在原来的基础上扩展了角色动
画功能，从而使更高级的角色动画系统

在Maya中同样有效，这些在角色动画
方面的改进，提高了Maya 2.5的工作效
率和运行速度。

  迅巫 Maya 2.5在建模方面也有许
多新的改进和新的功能。例如增加了多边

形建模的多边形删减特性、端点删除特

性、分离端点法线特性，等等。同时，Maya

2.5对NURBS建模方法也进行了改进，
使得Maya 2.5中的NURBS建模功能更
加强大。
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  还瑟丈Maya Cloth是一种衣服模
型的仿真模块，使用它能够做出极为逼

真而有动感的衣服和织物图。Maya Cloth
使用户能赋予衣服活生生的3D外形，

具有动态效果，并且能够模拟织物的抖

动效果。此外，Maya Cloth还能创建许
多其他类型的织物动画。

  乏压皿 Fur模块是Maya 2.”中的
一个组件，使用 Fur可以创建真实的、

带有自身阴影的毛皮图形，还可以在多

表面的 NURBS模型上创建短头发图

形。用户可以自己设置 Fur的属性，例

如颜色、宽度、长度、粗糙程度、不透
明度和局部贴图等属性。

日
酬
丫

嘟

  乏庄玉 Maya Live也是Maya 2.5
版本中的一个高级模块，使用Maya Live
模块，可以方便地将三维对象融入到真

实的场景中。Maya Live帮助用户自动
地进行运动匹配，运动匹配过程也就是

将带有真实行为点的计算机图像场景和
摄像机或对象的运动匹配起来。

  乏园互Maya 2.5中的Effects(效
果)可以使用户轻松地创建出烟雾和火

焰等复杂的动画效果。Maya 2.5提供的
Effects(效果)除了包括前面讲到的闪

电、表面流、礼花、破碎等新增效果外，

也包含了一些原有的效果，例如 Smoke

(烟雾)、Fire(火焰)等。
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安装Maya 2.5

rTCP/IP缴耀黔黝粼攀粼馨瓣摹翼黝撇黔肇纂缴耀黔黝粼攀粼馨瓣摹翼黝撇黔黝  及玉卫 Maya 2.5只能安装在
Windows NT 4.0以上的操作系统上 (本

书在讲解Maya时，都是基于Windows NT
操作系统，Maya 2.5也可以安装在SGI的
工作站上)。 秒

  >工』了在安装Maya 2.5之前，首
先要配置好计算机，用户的计算机上必

须配置网络，并且要有TCP/IP协议。
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  迹卫 在控制面板中双击“网络”
图标，在弹出的“网络”对话框中选择

“协议”。如果在 “协议”标签中没有

TCPAP协议，可以单击 “添加”按钮来

增加TCP/IP协议

7二妇了在“协议”标签中选中
TCPAP协议，单击“属性”按钮更改
TCPAP的属性。然后在 “IP地址”标签

中输入用户计算机的IP地址。如果没有
连入网络，可以使用127.0.0.1.



黝肇带鑫娜器墓馨 臀01"A" 9 15--, M a y a 2. 5 }ffi'j -)r

一一下咧

  习玉卫 安装程序向导自动运行
后，屏幕上会显示出Maya 2.5的安装界
面，如上图所示。这里安装的是Maya 2.5
Unlimited for Windows NT版本。中间的

窗口中显示了一些关于Maya 2.5的版权
信息，单击 “Next”按钮继续进行安装。日

酬
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  兀引了如果用户的计算机上已经安
装了以前版本的Maya，请在安装Maya 2.5
之前将原来版本的Maya删除掉。将MaYa
2.5的光盘放入光驱中，安装程序会自动

运行。如果没有自动运行，用户可以直接

单击光盘中的“Setup”图标来开始安装
程序。
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  乏班卫 接下来出现的是Maya 2.5
安装组件选择窗口，在这里面选择需要安

装的Maya 2.5组件。在系统缺省状态下，
Maya 2.5会被安装到CAAW 目录中，如
果需要改变安装目录，可以单击“Browse"
按钮，设置需要安装的路径名称。

  >应卫 Maya 2.5可以选择的安装
组件包括 Maya ( with Maya F/X and
Artsian)(这是Maya 2.5的基本组件)、

Maya Licensing (Maya 2.5授权文件)、
Maya Developer's Toolkit (Maya 2.5开发
工具)、Maya Gifts其他模块、Maya Help

Files (Maya 2.5的帮助文件)等。
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  1亩  完成文件复制以后，屏幕

中会弹出另外一个安装组件选择窗口，

在这个窗口中选择安装Maya 2.5的其他
组件。这些组件包括“Maya Cloth",
" Maya Fur "、"Maya Live”和“Maya
Cloth Extras"。一般情况下，可以将这些

组件全部选中安装。
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  应j了单击“Next'，按钮，继续
运行安装程序。安装程序开始将Maya 2.5
程序和文件复制到硬盘_匕 屏幕下方会

有一个进度条来显示安装的进度，同时

屏幕中的画面会不断变化，显示一些

Maya 2.5的新特性、新功能以及使用
Maya制作的一些作品。

  习五卫 一单击“Next”按钮，安装
选中的Maya 2.5其他组件。屏幕中的安
装进度条会显示这些组件的安装进度，

同时屏幕中的画面会不断变化，显示使

用这些组件制作的一些作品。安装完成

以后，会弹出一个对话框，提示重新启

动计算机。

  乏在巫 选中，"Yes. I want to restart
my computer now”选项后，单击“Finish"

按钮，重新启动计算机。至此Maya 2.5

Unlimited版本的安装过程就全部完成
了。重新启动计算机后，还要对Maya 2.5
的授权注册文件进行设置。
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  1=3 重新启动计算机后，进入
控制面板，双击控制面板中的“田”图
标，打开“FLEXLrn License Manager"(授
权管理器)对话框。在授权管理器对话

框中对授权文件进行设置。

  IGZK设置好授权管理器，并且
启动了授权服务后就可以启动Maya 2.5

了。可以直接单击桌面上的“吸”图标
启动Maya 2.5，也可以使用开始菜单中
Maya Unlimited 2.5程序组的Maya命令
来启动。
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  乏庄卫 如果没有设置错误，MaYa

2.5就会顺利地启动起来。屏幕上会显示

出Maya 2.5的启动画面，同时会显示出

调入的Maya组件。如果用户的显示卡不
支持OPEN GL，启动程序就会显示出一

个警告对话框，但是Maya仍然可以正常
启动并且运行。

  班直互若用户要删除Maya 2.5,
可以使用开始菜单 Maya Unlimited 2.5

程序组中的“Uninstall Maya”命令，也
可以使用控制面板中的添加/删除应用程

序来删除Maya 2.5。反安装程序会自动
将Maya 2.5从系统中删除掉。

需要全本请访问 www.ertongbook.com


