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总　序

构建学与术的和谐

这是一种躲不开的现实：学界对于大学的学科或专业之间的评价或定义往往会受到灰色

潜规则的影响。譬如：学理工的看不起学文史的，学文史的看不起学新闻的。这种陈腐的俗

见却酝酿出了一种浅薄的学术态度，并逻辑地推演出了一种说法，即“新闻无学”。“学与术”

在价值认识上的落差，很大程度上影响到大学对学科和专业的未来发展和战略规划。在大学

里，但凡“学”远而“术”近之学科，颇有“破帽遮颜过闹市”之尴尬！

姑且不论“新闻无学”等的说法是否偏颇。然而，值得仔细省思考量的是“新闻无学”的语

义背后，是怎样的学科现实呢？

是“新闻有术”，还是“新闻无术”？倘“新闻无术”，那这个学科“既无学又无术”，这在根

本上就失去了存在的依据。倘“新闻有术”，那“术”的理性、“术”的方法、“术”的价值又表现

在哪里？

其实，新闻传播学科存在的真正价值并不在于学界的所谓“有学无术”或“无学有术”之争

论，而在于新闻传播学科所观照的学科对象和产业现实之间的互动效应与使用价值。一个学

科或专业如果无力解释、追踪或重新定义它所面对的研究对象，那只能说明该学科或专业在

赖以生存的意义上已经走向颓势，这才是学科或专业的真正困境！

作为已经具有充分自足形态的新闻传播学，自然不必纠缠于“学”或“术”的学科歧见。因

为“学”与“术”之间的差异不是绝对的，“学”是“术”的理论形态，“术”则是“学”的方法形态，

两者互为前提，并在一定条件下互为转化。“重学而轻术”显然是一种学科歧见，问题是这种

学科歧见却实实在在妨碍了新闻传播专业教育在技术层面上的教学开拓和实验规范。对于新

闻传播学科而言，专业技术的教学训练显得尤为重要，其重要性源于学科对象本身的逻辑演

进和技术更新。

新闻传播业的急剧变化，已经显著地凸现了传播在技术层面所达成的社会功能和文化功

能。这些功能对于人类思维及其对自身存在与客观世界的认知都产生了愈来愈重要的作用。

新闻传播在技术层面上的开拓和应用，也已经深深地改变了报纸杂志、广播电视乃至网络等

媒介的诸多作业方式，同时也对从业人员提出更高的技术、技能的要求。
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从竞争的角度看，没有先进的传播技术，小而论之，从业人员失去了存在理由，大而论

之，新闻传播作为产业的存在理由也被取消了。所以，新闻传播除了学理意义上的内容之

外，它还应该有一种区别于其他行业的技术内涵和方法规定。因此，这些内涵和规定也一定

会反映在新闻传播教育的教学内容和教学方法等方面。

反观目前的新闻传播教育，在教学模式上仍侧重于传统的“精英教育”，保持着“象牙塔”

高贵的姿态，忽视技术技能的训练和实践。另外，由于大学的评价传统和学术标准的变化迟

缓，加上大多学校硬件投资的不足，新闻传播教育仍走着理论教学的熟路：“重学”与“轻术”。

相比较而言，吻合于新闻传播业特有的实践性和应用性的教学内容和训练环节被悬置了，这

样，容易导致学生“长于说”而“拙于行”，“动脑多”而“动手少”的专业缺陷，而更大的问题在

于造成新闻传播教育与产业的实际需求之间的关系错位和断裂。

所以，从新闻传播学科与社会互动发展的战略高度看，从人才准备、知识准备、技能准

备等方面考察，新闻传播教育亟需开拓和提升与现代传播技术相关的教学内容和实践手段，

把理论、技能与实践有机地统一起来，实现精英教育和普及教育的和谐统一。

这是一种追不上的现实：新闻传播作为一门学科，当属自２０世纪以来发展最快的学科之

一，其快速发展根植于传播本身所蕴含的技术、功能和形态的变化。或许这是一个话题，或

许这是所有的话题。为何如此说？因为“传播”是个大词，以传播观之，一切皆传播。

世界如此精彩，又如此单调。在精彩与单调的背后，人们会深刻地领会传播在其中所产

生的作用和影响。

作为一种交流形式，传播的发生与发展在很大程度上依循着人类文明进化的轨迹，但它

又反过来也制约着人类，重塑人类的视听感知，规约人类的想象版图。相对于人的有限认知

来说，传播几乎就覆盖了人与自然、人与社会、人与人、人与自我的全部精神内容和存在

方式。

传播最基本的功能，与其说是一种符号化的文化方式，还不如说是一种存在的呈现方

式。让无名的有名，让无形的有形，让不可指认的可以指认，这就是传播作为存在呈现方式

的内涵，换句话说，即所谓“不传播等于不存在”！

随着人类科技的进步，新闻传播无论从主体、信息、编码、媒介、受众以及传播模式和互

动反馈都远比过去复杂多了。传播的复杂性自然会寻求技术性的解决。于是，在新闻传播的

复杂系统中，技术层面上的执行可能和形式要求在研究开发环节和技能养成环节上获得重视

和提升。

我们知道，传播是一个系统，系统内的诸多环节和要素犹如一个多极化的立方体，每一

极的变化都会改变立方体的架构、形态乃至功能。传播媒体的技术性转型和创新，是近年来

新闻传播领域的突出亮点。这些亮点不仅打破了主客体之间传统的信息获取方式和认知平

衡，同样也改变了新闻的编播体制和传播的产业群落。在这个前提下，可以发现媒介的改变

不纯是技术性的，它一定会悄悄地通过技术形式改变传播的内涵，这一点与麦克卢汉所说的

“媒介就是信息”的观点相吻合！
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从报纸、杂志到广播、电视，从网络、手机到卫星通信、移动电视，每一次媒介革命好像

一把双刃剑，在新的平台上既带来了广泛的共享互动，又在技术层面上重新调整传媒的格局

和影响，并直接引发新闻传播业的转型和演进。

媒介的技术化发展趋势集中表现出三个特点：即集成化、数字化、网络化。

简而言之，集成化意指新闻传媒的技术集成、功能集成和系统集成；数字化意指新闻传

媒借助数字化的信息压缩技术，进行传输编播、采集搜索乃至储存管理等活动；网络化意指

网络的开放平台、构件技术、动态操作等内容。这些特点不仅已经为职业传播人所敏感，同

样也已为传媒受众所敏感。在此基础上，媒介技术化趋势渐而生成出了一种新的传播互动现

实。与其说现实被传播所改变，还不如说传播被媒介所改变；与其说传播被媒介所改变，还

不如说媒介被技术所改变。技术的改变必然会构建具有新技术内涵的方法、价值和影响力。

数字化媒介的到来，对于新闻和传播的意义是革命性的。尽管它带来了新的无序和混

乱，同时它也表现出了对于传统新闻模式和传播形态的巨大的解构力。显然，传媒变局已然

形成，但是我们更应该看到的是传媒与人类生活变化所形成的新的辩证关系，即以网络、手

机、卫星电视和视频点播为代表的新媒介系统正在深刻地改变我们的生活方式、感知方式和

思想方式，另外，它也一定会深刻地改变我们的新闻方式和传播方式。因为在现今的社会

里，信息已经不是问题了，而信息的精准、快速、直观、定制化地传播才是问题。

数字传播技术的互动性、即时性、整合性、定制化、个性化等功能，从根本上讲，是对应

于人的感知、记忆、反馈、决策、表达、传播之不足，建立在人的匮乏和需求之上的。所以

说，技术的颠覆是革命性的！技术的变化，犹如地球板块的变化，深潜而又极具震撼力。它

将改变一切！新闻在变、传播在变，其核心是生活在变、观念在变、心态在变！有变有化，有

化又合，此乃天下大势！没有变的意识，那就只剩下受困这一路了！

如果从最早的口耳传播算起，到符号文字的产生，所花费的时间是数以万年计。从文字

到报刊，所花费的时间是五千多年。从近代报刊出现到广播的产生，则花费了四百多年。从

广播到电视，仅仅十几年。尤其是近几年，传播技术的变化让人目不暇接！

⋯⋯非线性的编辑系统、印前设计系统、桌面出版系统（含图像软件、图形软件、排版软

件）等程序软件更新升级；流媒体、富媒体等新技术不断创新，在表现形式上构成了强力，内

在地驱动着新闻传播走向技术和形态的多元转型。从单一媒体到多媒体，从网络媒体到移动

媒体，从大众传播到分众传播，从单向传播到互动传播⋯⋯这一切都呈现出一种智能化、碎

片化和定制化的发展趋势，同时也必然会在知识价值的层面上引发新闻传播教育的改革。

这些年来，许多高校受到了行业发展趋势的拉动，在不同程度上加强了新闻传播教育的

实践性环节，并且纷纷建立实验室，建立实验课程体系。但是从另一方面看，实验教材的建

设却成为各高校专业发展的瓶颈。可以说，迄今为止还没有一套以专业教学与实务操作为内

容的完整的系列实验教材。鉴于此，中南大学出版社所推出的本系列教材将有利于缓解新闻

传播实验教材稀缺的矛盾。

本系列实验教材的特色是：以实验的内在流程为编写体例，强调理论与实验操作的紧密

·３·



结合、课程与专业的紧密结合，既看重计算机科学的工具性，更注重新闻学、传播学专业思

想的训练，以培养新闻传播专业的有思想、有技能的应用型人才。

本系列实验教材的特色在于：

（１）强化实训。本系列教材在编写体例上按理工科实验的惯有编写体例来进行编写。为

了加强实验室的软件建设，强化新闻传播类专业的工程内涵，丛书每个实验项目内容原则上

应包括实验目的、实验预习要点、实验设备及相关软件、实验基本理论、实验内容与步骤、实

验注意事项、实验常用问题与操作技巧解答、实验报告、思考与练习等九个部分，重点在实

验基本理论、实验内容与步骤两个部分。

（２）文理兼容。对内容结构，所有实验项目在修习上分为必修项目与选修项目，在定性

上又分为验证性实验、设计性实验、综合性实验、创新性实验等实验项目。本教材在内容上

既不是类似于工科传统意义上的实验指导书，又不仅仅是软件的操作用书，它将新闻传播方

面的专业理论与相关软件操作进行了非常紧密的结合，是专业相关理论、软件操作的有机融

合，既体现计算机操作的工具性，又有专业理论思想。

（３）创新实验案例与素材选取。本教材在典型操作性实验案例与素材的选取上，改变了

以往软件教材用例散漫和随意的状况，强调新闻传播专业教学为主纲，以此来把握案例素材

与专业教学之间的内在关联度。

价值源于稀缺。学科发展如同钟摆，循沿着稀缺与过剩的价值曲线，摆过去还得摆回

来！如何推动“学”与“术”的和谐发展，这对于新闻传播教育来说，显得尤为重要。因为新闻

传播这一专业快车已经被不断嬗变中的新媒介和新传播技术搞得不由自主了。在此前提下，

学一点技术，多一点实训，于学于教，都是有益的。

是为序！

上海师范大学人文与传播学院

副院长　教授　金定海

·４·
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书书书

课程综述

１　　　　

课程综述

书籍、杂志、报纸是现代社会传递和保存信息不可缺少的载体，虽然计算机的普及，
通讯手段的进步和网络的发展提供了诸多更为便捷甚至是“无形”的载体，但纸质媒体在信
息保存和传递中的作用还没有过时，其独特地位还不能被其他媒介完全取代；恰恰相反，各
种现代技术的发展既对纸质媒体在历史上的独特地位提出了挑战，同时也为纸质媒体适应现
代需求提供了种种便利。装帧技术的发展使书籍外观变得更加有吸引力，就是最好的例证
之一。
书籍作为记录人类社会生活的载体，在人类社会的历史长河中发挥着独特的作用。最早

的书籍无论是以竹简还是以纸张为载体，作用不过是供人阅读其文字内容（仅指文字读本而
言）。把竹简穿在一起或将纸页裁编成册的装订行为，目的只是为了保证阅读的完整性。当
人们开始注重书本的外观，希望书本在被人凝神阅读前即能有吸引力，或是为了收藏、运输、
展示的方便，书籍作为一种特殊的文化商品就不光具有“阅读功能”，还具有“审美价值”。而
书籍的装帧既是实现这一附加价值的需要，又是创造这一价值的手段。因此，装帧水准则成
了衡量这一价值的标准。
传统的书籍装帧主要是以在封面上添加图片、在书内加插页等方式，基本限于平面艺

术，这时的书籍装帧基本只是美术设计者的事。随着时代的前进，２０世纪７０年代初，我国
的装帧业内人士开始明确提出书籍装帧的整体设计概念。这时“装帧”一词就不仅限于封面设
计，还逐渐包括了书脊、封底、勒口、环衬等设计的内容，变得具有“立体”性。到了２０世纪

９０年代，“装帧”一词的内涵继续扩大，还增加了对内文的版式设计、书籍材料设计和印制装
订工艺等内容的设计。可见“装帧”一词除了不涉及书籍的文字内容外，已被升华为塑造书籍
从内到外的一系列的艺术创造，成为一门独立的艺术形态。它需要市场策划、包装学、广告
学、色彩学、造型、材料应用、印刷工艺、装订工艺等多方面的知识；作为一个现代新闻、广
告从业人员，应当了解乃至必须掌握这些专业知识。一本书籍只有具备较好的装帧，才能在
激烈的市场竞争中生存乃至获胜。

一、近代的书籍装帧

随着书籍形式的不断完善，书籍在社会文化生活中的地位更加重要，社会对书籍的需求
量也越来越大。在书籍装帧材料和技术不断进步的同时，特别是１９世纪中叶以后，国外的翻
译书籍的进入，外来的印刷技术和装订工艺的影响，使书籍的装帧设计发生了很大的变化。
随着书籍形式的不断完善，以及生产、流通的需要，装订技术和装帧设计艺术开始成为相对
独立而又统一的两个方面。下面就是近代形成的两种主要书籍装帧形式。
平装：平装是较精装而言，“平”就是一般、简素、普通。在装订结构上和精装本大致相

同，主要区别是在装帧材料和设计形式的不同。平装书籍很像包背装，是在书页的外面包加
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上封面、书脊和封底，大多是纸面的。内页的装订方式有：

①骑缝铁丝订：又称骑马订。常用于较薄的小册子、杂志和画报。这种装订的方法是在
书页对折的中缝处，顺缝加订上铁丝钉，也有用线缝纫的（图１），使书籍的内页和封面一并
订装。

②铁丝平订：又称平订。也是常用于小册子，其装订方法是，把书页叠摞在一起，在左
边或右边，距书脊边５毫米左右处，由正面而下用铁丝订缝。但往往书籍的封面和内文部分
不同时装订，大多是在内文订装完后，再把封面环抱粘贴上去。这种装订方法减少了书籍内
页靠书脊的边白，使版心变小，而且翻阅时不易摊平展开，不太便于阅读（图２）。

图１　骑缝铁丝订 图２　铁丝平订

　　③骑马锁线订：这种装订法主要是针对较厚的书籍，把书籍的内页分成若干贴，每贴分
别用线材作骑马订订好，而后叠摞成册，再用线把它们连接在一起后施背胶粘合，最后环抱
粘贴上封面。这是最常用的装订形式。
以上是平装书籍的装订形式，仅从装订上来叙述平装书籍的装帧是远远不够的，应该说

图３　精装书各部分名称

在艺术设计上，平装书籍力求实用，除封面外，书籍的扉页、衬页在使用材料上变化不大，以
简练为主，封面封底一般都是以纸面软装。

精装：精装书籍较平装而言，内
页的装订基本相同，但在使用材料上
和平装有很大的区别，如：用较坚固
的材料来作封面，以便更好地保护书
页，同时也大量使用精美的材料来装
饰书籍，比如在封面材料上使用羊
皮、绒、漆布、绸缎、亚麻等。另一方
面在设计形式上更加考究，书名用金
粉、电化铝、漆色、烫印等。从扉页、

衬页到内文一般都留白较多，并增加
了装饰性的页码。除书籍的封面封底
外，更增加了护封、函套等。

如图３、４所示的是精装书各部分
的名称。
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图４　精装书各部分名称

二、现代的书籍装帧

随着我国的改革开放、设计理念的多元化发展及科学技术的不断进步，书籍装帧艺术也
在与时俱进，书的功能形态及设计大大超过了原有的思维模式。现代书籍不仅具有传播信息
的阅读功能，还具有审美、收藏、观赏等附加功能。对书籍的装帧，也由“单纯设计”演变至
“策划”：需完成从作者—书籍内容—市场推广—制作工艺，直至与阅读对象之间的有效
沟通。

三、书籍装帧与现代技术的结合

在现代书籍装帧艺术中，现代技术对其影响极大。优秀的设计师除了具备敏锐的观察能
力和创意构思能力外，同时还要会使用现代技术和材料。电脑作为设计工具和手段被普遍采
用，为书籍装帧带来了革命，促进了中国书籍艺术的发展，电脑对装帧艺术的介入为装帧艺
术增添了高科技的美感，为设计家们随心所欲地酿造艺术形式，为任意制作他们预想的或预
想不到的画面效果，提供了一个前所未有的得心应手的工具。
在书籍装帧中常用的计算机软件有：Ｐｈｏｔｏｓｈｏｐ、ＣｏｒｅｌＤＲＡＷ、方正飞腾。在我国各出

版社、报社、杂志社等纸媒单位，大多使用方正飞腾系统进行内页排版，在行业内有着广泛
的通用性。

四、“书籍装帧设计”课程实验安排

本实验教材立足于书籍装帧的基本理论，结合现代技术中具有通用性、普遍性的软件，
在实验中以验证性、综合性实验为主；并适当结合具体教学情况做一定程度上的创新设计。
使学生对书籍装帧流程中每一个环节都能涉及到，并通过具体实验得到巩固，为以后实际工
作打下基础。
本书实验主要围绕着书的结构由外及内，从书籍的文字—图形—色彩—插图制作—封

面—内芯版式等逐步进行实验。后一部分属于综合性实验，从杂志封面—杂志内芯版式—画
册装帧设计，进一步熟悉纸媒装帧流程。

此为试读,需要完整PDF请访问: www.ertongbook.com
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课程实验项目设计一览表

序号 项目名称 实验类别 实验性质
课时设计

（参考）

１ 书名设计 必修 验证性 ４

２ 书籍图像合成 必修 验证性 ４

３ 书籍色彩设计 必修 验证性 ４

４ 插图处理 必修 验证性 ６

５ 书籍封面设计 必修 验证性 ６

６ 书籍内芯版式设计 必修 验证性 ６

７ 杂志封面设计 选修 综合性 ８

８ 杂志内芯版式设计 选修 综合性 ８

９ 画册装帧设计 选修 综合性 ８

合计课时 ５４

需要说明的是：在实验中，每个实验的步骤直至结果并不是惟一性的，每个人可根据自
己对各软件的熟练程度，交叉使用，用最快捷的方式得到结果。实验中的有些图片、文字素
材，也可以另外自行录入，只要实验过程一致即可。
在实际教学过程中，实验课时的安排也可以适当加以改变，上表所列课时仅仅是一个建

议方案，教师可依据自己的经验作适当调整。为保证学生能熟练掌握书籍装帧技术，还需要
安排一定量的课外练习时间，一般来说课外练习时间应在上课时间的两倍以上。
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实验１　书名设计

实验目的

（１）通过对书名的设计与制作，使学生认识书名设计在书籍装帧中的重要性。
（２）通过计算机辅助设计，让学生将头脑中的书名构思在平面上得以实现。学会对文字

进行“深加工”和“精处理”，使书名真正成为封面的“眼睛”，给书籍设计增添亮点，带给读者
美好的第一印象。

（３）本实验属验证性实验，４课时完成。

实验预习要点

（１）对矢量绘图软件（ＣｏｒｅｌＤＲＡＷ）在图形处理上的贝赛尔曲线的操作和色彩渐变工具的
菜单选项进行预习，重点是贝赛尔曲线操作和色彩渐变工具的调整。

（２）对矢量绘图软件（ＣｏｒｅｌＤＲＡＷ）在文字及图形编排的应用进行预习，重点是对文字及
段落的编辑功能。

实验设备及相关软件

（１）ＩｎｔｅｌＰｅｎｔｉｕｍⅣ２．８Ｇ以上ＣＰＵ，５１２Ｇ以上ＲＡＭ，８０Ｇ以上硬盘空间的电脑作为
基本的操作平台。

（２）Ｗｉｎｄｏｗｓ９８ＳＥ／２０００／ＸＰ操作系统作为基本的软件平台。
（３）系统安装有文鼎、汉仪系列字库或者方正系列字库。
（４）Ｐｈｏｔｏｓｈｏｐ、ＣｏｒｅｌＤＲＡＷ等基本的图像处理和排版软件。
（５）桌面扫描仪、数码照相机等图片资料收集和输入设备。

实验基本理论

１．１　书名设计基本常识

如果我们把书的封面比喻成书的“脸”，那么书名就是书的“眼”。读者看到一本书，首先
关心的是书籍的名称，通过书名人们可知道书的大致内容及其类别。在这个视觉选择的过程
中，封面中的书名无疑成为读者视线首先“读取”的重点。
书籍的名称总是处于书籍封面的关键部位，集中表达着书籍装帧的功能目标和风格意
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趣。我们通过对书名的个性化设计，营造感性的形式意味，与读者进行心灵的沟通。书籍的
名称是书籍装帧整个动态系统的中心，是灵魂，是核心。书籍装帧的一切设计都应该围绕着
书名来展开。
由于书名处在封面的视觉中心，所以，人们对书名的字形变化具有特别的敏感：书名字

形的疏与密、轻与重、肥与瘦、粗壮与细腻的变化，都会引起读者视线的特别关注；书名字形
的变化所酿造出的形式意味，会给读者以微妙的象征提示和复杂的心理暗示；书名字形的形
式意味着在整个封面中如画龙点睛一样，使它以无穷的韵味让书名在装帧中展现出无限的
风采。
书名的字体，无论是秦篆、汉隶、宋体、楷体等等，笔画或粗或细、或重或轻、或拙或巧，

字体或拉斜或压扁，均会给人以不同的心理感受。因此，在封面设计中，政治书籍的书名，
往往用端庄严整的字体来体现崇高；浪漫的爱情小说的书名，往往以拉斜的宋体与缠绵的情
节相对应；诗集的书名小巧玲珑，烘托着诗人无限的浪漫或淡淡的忧思；内容充满惊险情节
的小说，书名字体则充满动感。
如果我们从字体的性格特点方面去考虑，常常用奔放的行草做书名，来表达作品豪放雄

浑的气魄；用清秀挺拔的宋体做书名，来表现书籍内容渗透出的温婉清丽的美感；用端庄严
整的黑体做书名，以强调书籍所要显现的庄严正气。有的设计者在书名下加上投影，使汉字
与封面形成微妙的空间感；有的用电脑把书名字体做成立体浮雕状，以表达书名的庄严或辉
煌；有的将字体反白，字的四周用重色烘托，呈现出柔媚清新的意味。这些变化无穷的书名
字体已不仅是标明“这是什么书”的符号，而是成了寄托设计者的意志、愿望、感情的媒介：
富于形式意味的书名，可在读者脑中留下深深的印迹，从而大大唤起读者的阅读兴趣，为书
籍本身增添妙不可言的情趣。
如今，电脑字库中多姿多彩的字体与形态多样的字形，极大地满足了装帧设计者表达情

感的需求。电脑软件还为我们提供了书名文字变化万千的效果，大大丰富了书名字体的设计
手段。但是，在封面书名设计中，仅仅依赖电脑提供的字体和字形的变化是不够的。一些书
名字体依然要手写，或需要在原有的字体上进行加工、改进、组合。有时需要请书法家和名
人挥毫题写书名，这些以楷书、隶书、行书、草书等字体题写的书名极具艺术个性，常常是在
装帧设计中表达豪放激情和文化底蕴的重要手段。因此，在装帧设计中，对于电脑字库中的
字体，我们不能过于依赖，应针对书名的内涵、内容、风格进行设计，使书名的“意”与“形”紧
密相连，相互作用。“形”可以表达“意”，而“意”又融入“形”中。“意”是设计者对设计的主题
进行反复推敲、深度研究的结果，是书名创作中的闪光点。
本实验中的书名设计“知音漫客”是一本动漫杂志的书名，我们根据其杂志的风格进行了

字体的选择和艺术加工。其中对“漫”字进行了特异处理使之动静结合，最大程度地反映了本
杂志的特点。
当然实际操作中还应考虑封面设计中其他的相关元素，如图片、图形、色彩等的关联。

１．２　平面设计软件操作基本知识

在软件方面，至少要熟悉一种矢量绘图软件如ＣｏｒｅｌＤＲＡＷ 和一种图像编辑软件，如：

Ｐｈｏｔｏｓｈｏｐ。在本实验中，使用作为ＰＣ平台的排版软件ＣｏｒｅｌＤＲＡＷ等即可。
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实验内容与步骤

１．本实验所需录入素材如下

２．制作书名设计稿，如图１－１所示

图１－１　书名完成稿

（１）在ＣｏｒｅｌＤＲＡＷ中新建一个页面。在这里我们的设计稿的成品尺寸为大度１６开，也
就是成品尺寸为２１０ｍｍ×２８５ｍｍ的封面。进入ＣｏｒｅｌＤＲＡＷ 菜单“文件”→“新建”，建立新
文件，设定，如图１－２所示。

图１－２　新建页面
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图１－３　文本工具

（２）打开工具栏，选择“文本工具”，选择“汉
鼎简中黑”将其所需输入的内容建立在页面上。
根据实际情况选择合适的字体大小值，这里我们
输入１２０即可，如图１－３所示。

（３）如果需要对文字进行字体上的变形，则
要先将我们输入的文字转化为曲线，菜单栏中的
“排列”选项选择“转换为曲线”，如图１－４所示。

图１－４　文字录入

（４）选择工具栏上的选择工具，就可以对图形进行线形编辑了。可以根据事先设想的形
状进行任意的变形，如图１－５所示。
利用节点编辑工具对字体进行编辑，如图１－６所示。

图１－５　选择节点工具 图１－６　对字体进行编辑

多余的节点可以用“Ｄｅｌ”键删除，同时还可以利用选择工具里的节点编辑工具进行更加
复杂的编辑，如图１－７所示。
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图１－７　变形结果

（５）选择工具栏中的填色工具，进行填色，由于此文字的颜色为渐变色，我们选择渐变填
充方式对话框，如图１－８所示。

图１－８　填色 图１－９　素材

（６）导入事先扫描的书法文字“漫”字，把它进行矢量化，如图１－９至图１－１６所示。

图１－１０　选中素材

此为试读,需要完整PDF请访问: www.ertongbook.com


