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    本书为"A十C"系列丛书之一，全书以30S MAX为荃础，以一种全

新的逻辑思维进行编写，全书编排模式新顾．山浅人深，以计算机图像知

识与室内设1卜艺术为全书恢心，由此展开对软件的命令与概念进行学习。

    本书着重介绍如何使用36- 4与其他辅助软件绘制室内效果图

主要内容包括：室内效采的荃本概念（造型、透视、色彩与光线,3Jsnss4中

与室内效果图设计有关的命令及工兵）以及如何使用1%-Iu,p进行画龙点

6111，进行最后的环境处理。

    本书不仅注重软件的使用方法和制作步骤的详细讲解。而且探讨和总

结了很多涉及到艺术效果和制作效率的技巧和经验，这是本书乃至本套图

朽的最大特色。本书内容丰富。注重实用，通过典型的范例来学习和掌握

室内效果图的制作技巧。

    本书不仅可以作为各高校建筑专业师生学习之用。还可以作为广大建

筑设计、室内设计、美术设计人员自学参考之用。
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              "A+C”系列丛书序

全新的观念

‘ 丛书名称解释

    为^Architecture（建筑），C为Computer（计算机），A+C9P为在建筑领域中
应用计算机，中文名称为“建筑与计算机”。

‘ 推出本丛书的目的

    随着计算机技术的不断发展，计算机正广泛地应用到各个领域，建筑领域也不

例外．面临着计算机的冲击，传统的文化技术受到了很大的冲击，当然传统的手绘

建筑表现方式也不例外，计算机辅助设计、制作意识大势所趋，计算机室内设计与

建筑设计己被人们普遍接受。应用计算机作为表现干段的好处有以下几点：着色速

度快、透视及光彭计算准确、可以随时修改、便于输出及保存，这些都是传统手绘
无法比拟的，但是我们井不主张舍弃传统的表现方式，即使计算机的表现手段再强

大，它也脱离不了设计师的思想与念念．我们推出"A+C”系列从书的目的，就是

想通过该系列图书将计算机表现乎段与建筑艺术完美的融为一体，使国内的建筑设
计作品能产生一个质的飞跃。

‘ 本书写作人员

    为了使木系列丛书起到预期的效果，我们特地组织了一批国内其有丰富设计经

验与极高艺术修养的设计人员与建筑院校教授，根据他们多年的工作经验以及自己

的心得来进行编写．

g 即学即用

    学习的最终口的就是应用，"A+C”系列丛书力求从实际应用出发，理论与实

践相互完美结合。"A+C”系列从书中的侮一个实例都是作者在工作中的实际项日

具有着极强的实用性，保证读者学习之后，马上就可以应用到实际的工作中

IK 最高、最快、最好

    "A十C”系列从书从策划选题、组稿到写作，采用严格的日标管理。确保图书
能以最高的效率、最快的速度、最好的质量出版。
此为试读,需要完整PDF请访问: www.ertongbook.com
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崭新的写作风格

z “教程与实际项目相结合”的内容编排方式

      "A+C”系列从书是在当今最为流行的“教程”方式丛础上，进一步的调整结

构，在原有的结构上姗加了实际的项目制作。这样读者在完成一个一个教程的过程

中，既能完全掌握软件的使用，又可以增强自己的实际操作经验，彻底抛弃枯燥的

理论教学模式．

e5捕捉重点

      " A+C”系列丛书的每一木书，所讲解内容都是围绕若建筑设计为核心，所以
讲解的软件的功能都是以为建筑服务为主，保证不会以“面面俱到”来拼凑页数

‘ 简洁明快的写作风格

    " A+C”系列从书力求风格简洁明快．文字简练，绝无浪费你时间的废话：排

版清楚，让你能迅速找到相关主题。

我们的理想

    从20吐纪90年代以来，电脑己深入建筑设计的诸多领域，这种趋势无疑还在继

续。电脑在建筑设计中所扮演的角色早已脱离了平面绘图。利用电脑模型我们能进

行更精确的空间推敲，模拟建筑的尺寸、体量关系以及光线与材质等，甚至可利用

动丽 (Animation）或者虚拟现实 (Virtual Reality)等相关技术，但这些技术日前还
只能说是一个开端。因为电脑对建筑设计的影响不仅仅在于众所周知的设计表现方

面．还在于设计构思一一建筑设计中最精妙的部分。以理性与浪漫的交织来形容优

秀的建筑设计作品的创作过程是再贴切不过了．扎实的计算机技术理性的把握住张

扬的艺术情感，二者有机的结合，不可偏废。

    随着艺术的介入于技术的发展．计算机设计程序融入了许多传统工具的特点（比

如平而软件融入了真正的画笔效果，三维软件融入真实的摄像机、真实世界中的物

理特性），正当人们津津乐道于计算机技术提供的方便、快速、丰富、准确的表现手

段时，却越来越依赖和受制于白己所创造的工具，偏执于技术性的完美无缺和机械

性的处理方法，忽视了发自内心世界自主性艺术性的表现，迷失于玩弄技巧的泥潭

中．

    我们之所以推出该系列从书就是为了有机的处理这些问题．使计算机设计工具

与建筑艺术完美的结合在一起．
    200州「冈庆节和几个朋友坐在清华南门的一家茶馆聊天时，谈吐之间大家都表

露出想为建筑设计行业做一点事情，有位朋友建议创作一套专业的参考图书价
分手后大家便分头开始策划本套图书，今年2月份时我们制作出了木套图书的雏形。

接下来便穿梭在建筑高校与建筑设计公司中寻找作者



                                        -A＋C-系列丛书序 V

    该系列丛书的创作过程一直很顺利，这是因为得到了机械工业出版社的彭礼孝

先生的帮助，正是他的指点，使得我们少走了很多弯路。历经八个月的艰辛创作终

于完成了全仑图的第一期写作。参与木套图书创作的人员多达十几人，分别由北京、

重庆、长沙三地的建筑设计人员协助完成，在工作中大家一直以一种默契的团队精

神配合。现在回想起在创作过程中遇到难题时，大家一起讨论时的情景，心中还无

比激动。无数个不眠之夜，无数次的网上讨论 · 。在此对工作组的全体成员表示

感谢，他们是：曲彩云、王峰、自文军、孔德喜、李兴旺、李俊雷、林勇、武周凯、
田胜泉、吴伟伟、彭玉萍。

    感谢所有曾经支持过我们的朋友旦
    最后希望本套图书能够带动国内建筑设计作品产生一次质的飞跃。

                                    9华
                                                  8月16日于华怡图书策划中心



              前言及本书使用说明

    当今社会计算机正广泛地应用到各个领域，当然建筑领域也不例外。面临着计
算机的冲击，传统的文化技术受到了很大的冲击。当然传统的手绘建筑表现方式也

不例外，计算机辅助设计、制作艺术大势所趋，计算机室内设计与建筑设计己被人

们普迪接受。应用计算机作为表现乎段的好处有以下几点：着色速度快、透视及光

影、计算机准确、可以随时修改、便于出图及保存，这些都是传统乎绘无法比拟的，

但是我们井不主张舍弃传统的表现方式。叩使计算机的表现手段再张大，它也脱离

不了设计师的思想与意念。因此我们推出“A+C”系列从书的卩的，就是想通过该

系列图书将计算机表现手段与建筑完美的融为 体，使国内的建筑设计作品产生一
个质的K跃。

名 本书特色

    木书为"A+C”系列从书中的一木．木书从内容的策划到实例的讲解完全是国
内一些)E有丰富的设计经验与极高艺术修养的设计人员与建筑高校讲师，根据他们

多年的＿〔作经验以及白己的心得来进行编写的。本书中理论与实践相互完美结合
每一个实例都是作者在工作中的实际项日。具有极强的实用性，使读者在学习之后，

很快就可以应用到实际的工作中。

‘ 先进的技术

    本书讲述了如何利用3DS MAX的最新技术绘制室内效果图，向读者介绍了最科

学最高效的操作方法，这一点是共他图书所无法比拟的。

‘ 本书的读者对象

    木书在编写过程中力求做到深入浅出。着重于实际操作。在讲解排个实例中

力求语言精练，使读者能够很快掌握制作室内效果图的方法和技巧。木书不但适合于

广大三维爱好者，而且还适合于在建筑行业中的设计工作者，以及建筑院校的师生。

‘ 本书的结构

    全书共分为三大部分：第一部分主要介绍有关电脑建筑效染图的相关概念，以

及画建筑效果图的一些常用工具。第二部分主要介绍室内效果图框架、家J飞模型的
剑作，以及灯光、材质的处理技巧．第二部分主要介绍综合利用3DS MAX制作出精

美的室内效果图，以及如何用Photoshop的图片编辑功能，对室内效果图的后期处理
让效果图表现的更加生动。富有真实感和艺术感。完成最终成品的制作．

e 使用本书前的准备工作

    将木书配套光盘的中所赠送的贴图文件拷贝至硬盘中的“\3ds max4\maps\"日录
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下，以便练习过程巾随时调用。

    如果读者是在Win98平台上使用3ds max4软件，请将本书配光盘中的“、字体文件

、”拷贝到" Windows\Fonts\”日录下，用来解决字体显示问题．

d 本书配套光盘内容

    木书光盘提供了各个章节所需的练习文件，请将本书光盘中的内容拷贝到硬盘

上。以方便练习使用。

IK 叙述约定

    为了方便读者阅读本书，我们特意在书中设计了4个小图标，它们分别是：

  畔4.1点用于介绍使用经。和心得，或罗歹。重要的概念。
  肴、示：用于提醒读者应该注：的问题．
  I夕技巧：用于介绍一些操作过程中的捷径与技巧。

  吩、例：用于弓．出一个操作题。和相应的一组操作步骤。

此为试读,需要完整PDF请访问: www.ertongbook.com
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            第1章 电脑效果图概述

3b  '}                                        Y't..}r                              }\  }                                b
本章要点

只 电脑效果图简介

旦 电脑效果图创作过程及常用软件

曰 电脑效果图制作所需的硬件设备



2 z<.室内效果图绘制高级。

    随着计算机技术的不断发展，计算机正广泛的应用于各个领域，当然建筑领域

也不例外．在受到高新技术得冲击下，一门新兴起的建筑表现手法应运而生，它就

是电脑效果图。在学习如何绘制电脑效果图之前，有必要先简单地介绍一下电脑效

果图，使读者对这个画种有一个粗略的认识，对它的基本制作过程、制作方式以及

对效果图创作过程中所需的硬件配置有所了解．

1.1 电脑效果图简介

1.1.1 电脑效果图的定义

    电脑效果图，顾名思义，就是 “以电脑为创作工具而绘制的效果图”，是随着

微型计算机技术的迅速发展而出现的一种新的绘图方式。计算机己经应用到人类社

会生活的方方面面，当然也毫不例外地成为创作电脑效果图的有力工具。用计算机
绘制的效果图越来越多地出现在各种设计方案的竞标、汇报以及房产商的广告中，

成为设计师展现自己作品、吸引业主，获取设计项日的重要手段。电脑效果图的应

用越来越受到广大设计人员和效果图绘制者的重视和青睐。
    建筑效果图是设计师向业主展示其作品的设计意图、空间环境、色彩效果与材

料质感的一种重要手段。它根据设计师的构思，利用准确的透视制图和高度的绘画

技巧，将三维空间转换成具有立体感的三维画面。电脑效果图的制作不同于传统的
手绘效果图。当然，目前的电脑效果图仍然离不开手工的操作，但它与普通的手绘

效果图在绘制所用的介质以及绘制过程上的确存在着很大的差别 （如图卜1是手绘效
果图，图1-2. 1-3是电脑效果图）。进行过电脑效果图绘制的读者如果曾有过手绘建

筑画的经历，一定会对此有所体会。

  翼
                              图1-1 水粉绘制的效果图
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馨
                              图12 电脑绘制的建筑效果图

L                             "i
                              图,s 电脑绘制的室内效果图

1.1.2 电脑效果图的风格

    眼，价制｛丨的和从终效9的亻:1:j . qi脑效9; 0s丨权 」认、 个「

    1． 表达设计意图



4 > 室内效果，制高级。
    设讨人员允分利川电脑效果图所只有的透视方使、）！」色宽）、修改快捷等特点．

(I电脑‘｝“进行设计意图的构思。这类电脑图类似于平常建筑设计中的构思草图，fl

往比较简单和概念化，以追求大的空间效果和设计者的主观感受

    2．研究建筑造型

    设‘｝人员通过电脑中建立的模型，从各个角度推敲方案的体从、比例、尺度等
各方曲的效果而不重视细节的表而，这类效果图实际卜是对建筑模型的研究结果，
�r以辅助设计者进行设计，类似十乎绘建筑画中的分析图。在绘制过程中，追求建

筑形象的抽象表达，一般不作过多的后期处理

    3.模拟实际效果
    这类电脑效果图主要用以反映建筑在建成环境中的实际效果，比较真实、全IIII

地反映建筑木身的造型、空间、光彩I色彩、材质、细部等各个环竹的特色，是日

前电脑效果图的主流。创作者除r需要建立精确的模NJ外，还要在灯光、材料的设
胃以及建筑周围环境模拟等方而进行深入刻IHI . I司时还需要大狱的后期处理工作‘如

图I-4, I-5所示）。

  丨摹
                            图1-4 电脑绘制的建筑效果图

翼
                                图卜闷 电脑绘制的建筑效果图
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    4.表现艺术效果
    这类效架图往往超越建筑的真实性，追求各种特殊的艺术风格，以体现创作者

fi身的汀好 （如图I-6所示）。

v } ^  }Aa    }} }
                              图】一6 电脑绘制的建筑效果图

1.1.3 电脑效果图的特色与优点

    与传统手绘效染图相比，电脑效果图具有独特的魅力和优越性。卜要表现在以

F几个方dil

    ii先，传统手绘效果图是运用画法)l,ff的方法绘制透视.完个依靠人的感觉

要求制作者i廴有较．("i的绘画水平和空}q想象能力，因此空u]的透视彳日丨ft接受到绘

画者个人的1:观局限，不能做到作常准确，偏}p I变形很难避免．}t至会出现明U I.

的失真 而电脑效果图的透视山电脑通过科学计算得到，各构件的尺度、远近关系

都以数据形式定义得I一分精确，没有学过几何画法的人也iq以轻松得到场墩的透视

图

    其次，在电脑中场摄模型允许以各种透视角观石，n7以方使地修改和桥换材料、

材质．提供同 场娥的多种影像效果，有利J一设计人员对方案进彳」推敲和修改 此

外，电脑效果图还可以方便地进行不同比例的输出、修改‘J保存，彻底改变了传统

干绘效染图 次性使川的弊端

    第 。电脑效果图的色彩、材料质感、配景等比较典实精细，J‘有准确性和科

学性。电脑对场址中的所有要素都采川数字化参数的描述方式，使得场娥模型、材

质、灯光、透现等的绘制和47 il I变得容M拧制。另外，电脑所特有的精确03T能力

和绘图技法，使得建筑小仅透视关系正确、各部件的关系也被描述彻 t分精确 而

卜1电脑通过熨杂的光照模拟技术使室内的建筑材料质感、植物、人物、光影、色彩

和环境空问的空 ì感都能得到较为真实的表达。有些配置甚至可以使川真实的P(t片，

通过电脑融入到效果图中，以体现电脑效果图的真实性和1f1确川

    址后，山J一电脑效果图足 种高I数‘f化的信以．因此它川以(r 1}同地方的显



。 轰幽室内效果图绘制高级技法
示器中显示，可以打印成彩色图像，可以保存到磁盘中，也可以通过网络、无线电

波等方式进行传输。这样不仅便于交流，也适合现代设计方式的需要。计算机绘图

采用电厂工几的媒介，这就竹省了大最的绘图工其和绘图空问，同时使用键盘和鼠

标代杆r画笔，也使制作过程变得招洁、轻松起来。例如．在传统手工绘图中通过

颜料视合很难调出的颜色，在电脑中可以很容易地调出来。这是因为电脑在真彩色

模式显自Ir,能提供1600多万种不同的颜色，大大超过了人眼所能分辨和人脑所能
想象的颜色种类．而且每种颜色都有固定的参数描述，随时可以选择使用，真正做

到了所见即所得，避免了创作者调颜料的随机性 （如图1-，所示）。

                      田二公二目．．．．．．．．．．．

夔
                        图1.7使用Photoshop进行后期处理

1.1.4 电脑效果图与手绘图的区别与联系

    虽然电脑效果图具有如此众多的优越性，但它在某些方而井不能完全取代手绘

效果图，这是因为电脑是通过数字化的方法来描述场景的，因此它对设计作品的表

达、气斌.艺术效果、人为夸张渲染等方面要逊于传统手工绘mo。手工绘画善十表

现设计Y的主观感受和艺术效果，富有人情味。相比之下电脑效果图往往显得有些

呆板、丿卜硬，这固然与电脑这种绘图工具有关，更重要的原因是创作者乎绘效果图

的修养薄弱，缺乏手绘表现图的训练

    随石电脑软件的不断改进，电脑效果图常常可以达到手绘效果图能够达到的许

多效果，但是手绘效果图仍有许多特色是电脑效果图很难模拟的。例如，不同颜料
和纸张之间扣互作用产生的特殊效果，创作过程产生的偶然效果以及创作者带有个

性的笔触和随意的发挥等 （如图I-8所示）。另一方面，电脑效果图也有许多特色是

乎绘效果图所难达到的。例如电脑效果图可以通真地再现材料的色彩、纹理，俄造

逼真的环境，并能通过电脑运算来进行各种复杂的后期加工，产生特殊效果等〔如
图1-9、I-10所示）。不同的创作工且和不同的创作过程应当得到不同的作品。这既
体现了艺术创作的真实性，也反映了创作工具与作品之丨111的相关性
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