
    实 战 ．NET
— 使用c＃开发面向人的软件

                            Ronan Sorensen

        George ShepherJohn Roberts‘著
                            Russ Williams

            英 宇 林 琪 侯战友 译

            清华大学 出版社

                      北 京



Simplified Chinese edition copyright (D 2003 by PEARSON EDUCATION ASIA LIMITED and TSINGHUA
UNIVERSITY PRESS.

Original English language title from Proprietor's edition of the Work.

Original English language title: Applied .NET: Developing People-Oriented Software Using C#

by Ronan Sorensen, George Shepherd, John Roberts, Russ Williams, Copyright ) 2002
EISBN: 0-201-73828-7

All Rights Reserved.

Published by arrangement with the original publisher, Pearson Education, Inc., publishing as Addison-Wesley.

This edition is authorized for sale only in the People's Republic of China (excluding the Special Administrative

Region of Hong Kong and Macau).

本书中文简体翻译版由Addison-Wesley授权给清华大学出版社在中国境内（不包括中国香港、澳门特别
行政区）出版发行。

北京市版权局著作权合同登记号 图字 01-2002-4513号

版权所有，翻印必究。

本书封面贴有Pearson Education（培生教育出版集团）激光防伪标签，无标签者不得销售。

图书在版编目（CIP)数据

实战．NET— 使用C＃开发面向人的软件／（美）索伦森等著；英宇，林琪，侯战友译．一北京：清华大学

出版社，2003.7

书名原文：Applied.NET: Developing People-Oriented Software Using C#
ISBN 7-302-06431-8

I．实⋯ II．①索二，②英⋯③林⋯④侯⋯ I1I.C语言一程序设计 N.TP312

中国版本图书馆CTP数据核字 （2003)第018535号

出版 者：清华大学出版社（北京清华大学学研大厦，邮编：100084)
          http://www.tup.tsinghua.edu.cn

          http://www.tup.com.cn
责任编辑：冯志强

印 刷 者：清华大学印刷少‘

发 行 者：新华书店总店北京发行所
开 本：787x960  1/16 印张：24 字数：537千字

版 次：2003年7月第 1版 2003年7月第 1次印刷

书 号：ISBN 7-302-06431-8/TP " 4846

印 数：0001-4000

定 价：42.00元



                  前 言

    就像在海上积聚能量的风暴一样，新的计算时代的第一波浪潮已经开始撞击软件开发

的“海岸”。这场风暴背后的力量已酝酿多时，随着它的登陆，有点猝不及防的软件业必须

振作起来，并为在这场风暴中生存做好准备。

    尽管采用上面的比喻来刻画目前计算机产业的状态有点夸张，但是这种比喻绝对是准

确的。因为庞大的开发人员团体，不管他们是集中在一起的，还是分布合作的，还从来没

有像现在这样面对如此众多的可用技术。就像一个站在海岸边的人，正面临着一场即将到

来的风暴，作为一名开发人员，同样也能意识到软件产业正在经历一场变革。毫无疑问，

你一定想努力领会这场变革的全部意义，并为此做出最佳的准备。希望本书能使你对这场

变革获得一定程度的理解，帮助你在新的开发时代中生存下来，并能追赶潮流。本书提供

的信息有助于读者理解 ．NET技术，它讲述了如何将所有这些技术融合在一起，迅速建立

下一代的解决方案。本书涉及到的那些开发思想所使用的都是C#，并通过几个 ．NET应用

的开发来阐述。

    《实战．NET)) (Applied.NET)从面向人的角度来观察促进软件开发变革的新力量，并
为建立高效的Internet软件提供了一套开发原则。我们使用面向人(people oriented)这一术
语来刻画即将到来的新的软件浪潮，因为该术语抓住了激发 ．NET风暴的原动力。该术语

的起源要回溯到几年前Ronan于1998年所写的一本书— KMicrosoft Windows NT Internet

开发技术内幕》。该书的第一部分介绍了崭新的面向人的编程模式，以及这类软件所具有的

概念。第二部分阐述如何采用早期的技术来开发符合这些原则的系统。

    .NET技术为实现那本书中提出的目标和思想迈出了如此重要的一步，因而我们选择

《使用C＃开发面向人的软件》作为本书副标题就是很自然的事情了。希望通过这个标题能

够表达出如何采用 ．NET建立一种新的、令人激动的软件的看法。因此，尽管本书使用
了．NET技术，但是建立这种应用的目标是为了创建更卓越的软件，这些软件被正式称作

“面向人的软件”(people-oriented software).
    在 《Microsoft Windows NT Internet开发技术内幕》出版以来的这段时期，它所提出的

思想已经趋于成熟，并成为本书作者所进行的各种讨论的焦点。其中一些讨论往往使问题

更白热化，但是最后我们一致认为本书列出的原则都是正确的原则，未来的软件肯定将是

面向人的。当Microsoft最近宣布了它的HailStorm（冰雹）计划后，这一观点的论据显得
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更加充分。对面向人的观点产生的任何怀疑都随之消失殆尽。一个崭新的时代正在到来，

人们不必再面向计算机使用软件，软件将面向人们的实际生活。软件会运行在日常生活中

的许多设备上，所有这些设备都会以不可思议的方式连接起来。在它们之中，核心主题是

如何让软件嵌入社会，并面向于使用它们的人。

    从面向人的角度出发， .NET是通向最终目标的工具而不是最终的目标。显然除本书

之外，会有更多的书详细介绍 ．NET的其他方面，并且为你提供有关方面的更大帮助。本

书的重点则是在理论和实践之间寻求一个平衡点，它不但会介绍如何应用 ．NET，而且还

展示了这种应用能为你带来什么。我们认为 《实战 ．NET》包含的观点和原则给我们带来

的好处远不止这些。本书会实实在在地向你展示如何应用所学的方法来建立真实的 ．NET

应用— 实践出真知。
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        第1章 面向人的软件

    Internet将软件引入到了大众中间。在这个世界上，一般的人都可以通过使用软件来相
互联系，这在历史上尚属首次。随着 Internet互连性扩展到了电视、广播、电话、个人数

字助理（personal digital assistant, PDA）技术以及汽车等领域，这一趋势必将延续下去。除此
之外，人们的日常生活也逐步成为软件所关注的重点，在此要么直接通过基于Web用户界

面而实现的人类交互来完成，要么则是间接通过旨在满足人们需要的企业对企业

(bussiness-to-business, B2B）的沟通来做到。一方面借助于软件使得互连性日渐增强，再加
之软件更加侧重于以人为本，这就带来了软件设计的革新。

    以往的软件所关注的是对某些事物操作建模，由此产生了面向对象思想的兴起。尽管

在目前，“人”仍然可视作为一个面向对象世界中的对象集合，但是这种方法也许并不实用，

而且很可能失败。利用面向对象设计，我们无法对这个社会中的各种动态交互和影响提供

一种模糊的方法来建立模型。社会性的交互涉及到诸如自由度的使用、多种文化的引用、

移动性、不可预见性以及地理位置等一系列问题，而以上也只是列出了相关问题中的一小

部分。简单地说，仅利用一个对象模型的抽象是不足以充分表示一个社会的。人类的真实

世界与事物世界大相径庭，正如哲学家Karl Wojtyla（更为人熟知的是John Paul 11主教）
数年前所指出的：

    我们所生活的这个世界由许多对象所组成⋯⋯作为一个对象，人即为 “某人”。这样

就使其区别于这个可见世界中的其他实体，而一般来讲，一个对象往往仅作为 “某物”。
根据这一基本的区别，可以揭示出人类世界与事物世界之间所存在的鸿沟。’

    由于人是类型迥异的对象，其行为就成为了软件开发的核心所在，由此就呈现出一种

全新的编程方式，其目标为以一种更为专用的方法来处理人们之间复杂而动态的交互性。

    .NET平台即为这种编程方式的一个早期体现，它是面向人的。要充分了解 ．NET的诸

多功能，很有必要对这种编程方式的各个元素加以理解。在人们从C语言的面向过程编程

转向C+＋语言的面向对象编程的那段时期，很容易产生以下的错误，即在对于设计用来解

决问题的范例转换不甚了解之前，就试图草率地采用这一新工具。有些人错误地将C+＋视

    ，Karol Wojtyla (John Paul 11主教），(Love and Responsibility爱与责任）））。译者：H.T. Willetts (New York: William Collins Sons

London和Farrar,  Straus及Giroux, 1981), 21。在《爱与责任》一书中所提出的伦理准则可以普遍应用在Internet所产生影响创
社会性方面。
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为 C的一种更好版本，而没有将它作为编写软件的一个完全不同的方法。同样地，当前

的 ．NET也可能被错误地认为只是一种建立Web网站的更好的办法，而不是认为它能为面

向下一代 Internet提供支持技术。为了避免这种误解的产生，这一章余下的内容将对用于

构建下一代Internet的面向人的编程范例加以探究，并讨论如何利用 ．NET平台实现这种

范例。

    Internet将演化成什么，.NET将如何提供帮助呢？Internet的成功与人具有社会性这一

事实有着不可分割的联系。我们很快就接纳了促进沟通的各种革新，从报纸、广播和电视

的发展可见一斑。Internet所提出的主要需求是人们需要参与到一个群体中— 这是一个在

线的群体，在规模上体现出全球性。这一全球性的在线群体很自然地被划分了大量更小的

群体，这些小群体则以更专有的方式面向特定的团体。作为利用诸如 ．NET等技术而发展

的下一代Internet，它将通过经济、社会和文化交互与人做到更为全面也更加无缝的连接。

    建立一个足以表示社会的在线群体是一项复杂的任务。尽管在速度和无线方面的显著

进步对真正普及 Internet是必要的，但工程师们面临的最大挑战却是要解决缺乏软件方法

论这一问题。需要有更复杂且更强大的软件工具和技术来满足现有的大量工程任务。一旦

有了合适的方法论和工具，一个全球性的在线群体即可从数以百万计的各自独立的人们中

间脱颖而出。如若没有适当的工具、标准和方法论，那么进展将相当缓慢，而且会走很多

弯路。

                1.1面向人的范例

    要将万维网 （World Wide Web, WWW）转换为一个更具有全球性的互连群体，所需的

正确的软件方法论是什么呢？((Microsoft Windows NT Internet开发技术内幕》2一书的第一

部分介绍的一种面向人的编程范例可以解决这个问题。面向人的范例所强调的是通过

Internet以更直接的方式在人们之间建立联系，另外该范例还强调将软件嵌入到社会运作之

中，从而使在线群体得以产生。不同于软件行业以往所出现的诸如面向过程和面向对象编

程等范例转换，面向人的编程并不关注于新的编程语言 （如Java)的创建。相反，面向人

的编程所强调的是充分利用诸如Windows Server等现代操作系统所提供的丰富服务。

    2 Roman Sorensen,   (Inside Microsoft Windows NT Internet Development)) (KMicrosoft Windows NT Internet开发技术内幕》）

(Redmond,WA:MicrosoftPress,1998), 5，未经授权不得使用。

    1999年12月，Pearson MR, Slashdot.org. Netscape公司的DevEdge Online以及Doctor Dobb's Journal向读者做出调查，要
求就当今对计算机技术影响最大的书进行提名，也就是那些置于计算机旁并被翻得卷角了的书，而且它们常常可用于解决新的难

题，这些书要经得起时间的考验，此外其价值将延续数年。(Microsoft Windows NT Internet开发技术内幕》一书在20世纪的最佳

计算机图书竞赛中位居第四。
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    就社会本身的行为方式而言，Internet革命代表了一次重大的变革，由此对于软件的目
标来讲，也势必带来巨大的转变，这是一种范例的转变，即将重点从原来强调单个计算任

务的技术调整为强调社会交互、文化表述以及信息交换的技术．基本上，面向Internet设
计的软件将负责建立一个全球性的群体。它将强调改善一般的生存环境，使得人们能更有

效地完成日常活动。因此将这种新的范例称为面向人的编程（people oriented programming)
一点也不为过。尽管ActiveX和Java为Internet的发展做出了卓越的贡献，它们本身却不
足以满足Internet时代的需要。为了快速地建立可靠且可扩展的分布式软件解决方案，我

们需要ill用ActiveX和Java，并将它们嵌入到支持Internet的系统中。这正是Windows NT

服务器平台技术所提供的。Windows NT和Microsoft Windows分布式互联网应用体系结构

(Microsoft Windows Distributed interNet Applications Architecture, Windows DNA）就提供了
用于实现面向人的编程的工具。3

    这一指导原则最初在Windows DNA中实现，它在Microsoft的下一代 ．NET平台中得

到了更全面的表述。 .NET平台包含了Windows DNA的丰富的系统服务，另外还对其作

了扩展从而得以创建面向人的Web服务，而这些服务能够以一种精心打造并具个性化的方

式应用于Internet上。不过Windows DNA的重点在于满足类似Internet互连性、事务、异

步编程、容错性、安全性和可扩展性等基本需求。.NET平台所解决的是面向人的Web服

务需求。这些Web服务使人们将软件更加无缝地集成到他们的生活中去。例如，人们将能

够以某种标准的方式查看他人的约会日历，或者是将其客户与供应商的业务处理加以集成。

将重点放在人上面，在最近几年这一点对于软件行业的重要性日渐提高，而正因如此 ．NET

平台应运而生。1999年3月29日，Microsoft宣布其公司已做彻底改造。Microsoft力图通

过卓越的软件提供一个全新而且应用更为广泛的方式来使人的能力得到增强，而不论何时、

何地及在何种设备之上。Bill Gates, Microsoft的主席和首席软件设计师，对于该公司更加

以人为本的观点做出如下解释：

    我们最初提出的“每家每户以及每个桌面上都有一台计算机”的观念仍然相当有意义。

预视未来，这一观念将得到更大的发展。我们将看到一个新的世界，在这个世界中，人们

可以使用任何计算设备在任何时间、任何地点完成所需做的任何工作。PC仍将在这一未来

世界中起到核心作用，但同时会有超乎想象的大量数字设备加入进来访问Internet的强大
功能。我们希望为人们提供这种功能和互连性，以及选择如何在生活中进行计算的能力。a

    .NET平台将有助于创建更加面向人的软件，这是因为面向人的编程范例直接支持它所

体现的3个概念的实现。这3个概念是 （1)通用化、(2）协作和 （(3）转换。

    3 Roman Sorensen, (Inside Microsoft Windows NT Internet Development) ,10.

    s Microsoft press release( IMicrosoft Announces Reorganization)) .1999): http://www.niicrosoft.convTressPass/features/

1999/03-29reorg.asp.
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1.1.， 通用化

    通用化（Universalization)是一种开发模型，其依赖于复杂的通用运行时的能力，以实现
普遍认可的Internet标准。
    通用化模型依赖提供系统服务的运行时，这些系统服务可广泛应用于解决复杂的软件

工程任务。尽管诸如C或C++等编程语言也有着强大的功能，而且也提供运行时，但面向

人的编程所提供的运行时在相应功能上则大为胜出。在此并没有把重点放在类似于封装、

多态或继承等用于编写可重用代码的编程技术上，面向人的编程所强调的是对普遍存在的

运行时所提供的服务进行重用，从而使代码创建工作最小化，同时代码编写也可以有所侧

乖，即更直接地为构建在线群体而开发面向人的Web服务。

    编程的重点己由编程语言的内在功能转向了运行时的内在功能。Windows Server即为

实现了通用化Internet标准的运行时的典型例子，它在其组件对象模型（component object
model, COM+）服务层中提供了极为丰富的特性。PocketPC也是一个实现了通用化Internet

标准的运行时例子，不过其服务有所缩减，从而适应于其所运行的设备。.NET运行时则

更充分地体现了这一模型，对此将在本章稍后进行解释。

1.1.2 协作

    协作（(Collaboration）是一种合作模型，其中面向人的Web服务要相互合作以提供改进的
服务。

    协作模型有助于更为复杂的软件能够跨越组织界线实现集成。面向人的Web服务可以

是任何在 Internet上提供了可编程接口的应用，这与图形用户接口有所不同，前者的目的

是为了使开发人员能够构建一个在线群体。在零售业中，此类Web服务的例子包括产品和

附件目录、结账和支付处理服务以及配送和交付服务等。通过程序将这些Web服务捆绑在

  一起，全球的软件开发人员就可以联合起来创建一个大型“场所”，在此数百万的企业和消

费者的需求都可得到识别和匹配。

    要完成这一 “壮举”，对软件工程来说可是相当艰难的挑战。在此需要利用目录来识

别可用的Web服务，还需描述开发人员如何使之与其他服务集成。人们需要就Web服务

描述约定达成共识以实现相同类型的服务，从而避免在集成多个服务提供商时复杂性过大。

测试与故障诊断需要为编程人员提供简单易行的方法，从而在开发和操作阶段可以与多个

Web服务提供商协作。

1.1.3 转换

    转换（Translation）是一个互操作性模型，它所解决的是异构平台之间及不同服务描述约
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定之间功能的转换。对于在一个存在颇多变化的环境中创建一个虚拟的联合体，转换模型

提供了相应的方法。构建一个在线群体需要为数以千计的Web服务之间的相互通信提供无

缝的方法。这绝不是一件容易的事，因为存在着数百万的软件开发人员使用着各种技术在

独立地建立各类服务。Internet是一个异构的基础设施，它可运行多种不同的操作系统，并

可使用不兼容的组件协议，如分布式组件对象模型（distributed component object model,
DCOM)、通用对象请求代理结构（Common Object Request Broker Architecture, CORBA）以及
远程方法调用（remote method invocation, RMI）等。

    将所有这些系统都迁移到一种通用技术并不可行。与此不同，面向人的编程所强调的

是转换技术，从而使不同系统能够基于广泛应用的Internet标准实现通信，如超文本传输

协议（Hypertext Transfer Protocol, HTTP）和可扩展标记语言（eXtensible Markup Language,
XML)等。面向人的Web服务可以利用任何编程语言在任何平台上构建。在内部，服务可
以使用专用协议来获得最大的可扩展性，而外部接口则可以在专用接口和普遍存在的

Internet标准之间来回转换。转换模型还有另一个同等重要目标。多个Web服务提供者很

可能提供同一类型的服务，但却使用不同的描述约定来指出如何通过程序来集成此类服务。

软件开发人员若要试图适应所有这些不同的服务描述约定，这实在是一项相当复杂的任务。

转换模型需要利用有关的工具和技术来实现这种方法，从而将所有这些描述约定都映像为

消费系统能够理解的一个通用格式。

                    1.2  .NET方法

    为帮助软件工程人员建立面向人的系统，从而做到通用化、协作和转换性，.NET平台

在这方面可谓颇有建树的最早版本。尽管也可以使用另外的一些计算技术 （如Sun ONE)

而不是．NET来实现这些原则，而且将来还将出现一些其他新技术，但由以下分析你可以
了解到使用 ．NET平台的原因，下面这些分析的目的就是要提供一个示例，从而指出 ．NET

如何有利于面向人的软件开发。本书余下部分则对此进行更为详尽的分析。

1.2.1 NE丁和通用化

    相较于当前的Internet，未来的Internet将更为普及，同时功能也更加强大，由此人们

可以通过自然的接口彼此交互。Internet将成为一个高带宽的全球性网络，它可以传输数据、

声音和视频，并且能够连接遍布于世界各地的计算机、电话、广播、电视、PDA和汽车等。

    无线互连将相当快捷，同时价格也将可以承受，它很有可能取代有线电缆而成为

Internet访问的最主要方式。新型Internet设备将纷至沓来，它们可以把诸如电冰箱、门、

窗、空调器以及安全系统等家用设施连入到Internet中。到时候，可随意使用的Internet设此为试读,需要完整PDF请访问: www.ertongbook.com


