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本书讲述如何使用C语言进行真正的编程。C是目前软件开发者们最主要的编程

语言。这也是它受到广泛传播并且成为标准的原因。现在也有新的编程语言出现，

如C++，但这些语言仍然在演化中。C仍然是进行健壮的、可移植编程的首选语言。

本书侧重介绍在实际编程过程中需要知道的技巧问题。它不仅告诉你有关C语言

的机制，也告诉你用C进行编程的整个过程 (包括程序的含义、设计、编码、方

法、调试、发布、文档、维护和版本更新等)。

本书也介绍了用C编程的风格和艺术。要写出一个好的程序，需要做许多工作，

而不仅仅是敲一些代码。这是一门有关写作和编程的技巧，并将其合二为一的艺

术，从而使你写出的程序成为一件杰作。这样创作出来的作品才是真正的艺术。

一个非常好的程序不仅仅要功能正确，而且应该简单易读。在程序中允许加进一

些评论性的描述性文字。当清晰的评注被加进程序中时公这样的程序就会得到其
他人的高度评价。

程序应该尽可能简单。程序员应该避免玩一些聪明的技巧

单、实用的原则。例如，在C中有巧条关于操作符的规则

下面两个:

在本书中我们强调简
但它们可以被简化为

1. 先乘除，后加减。



前言

2. 括号优先于其他一切运算。

考虑两个程序:一个是由聪明的程序员使用了所有技巧编写的程序，程序没有包

含任何注解，但是可以运行;另外一个程序有很好的注解和结构，但是它不能运

行。两个程序哪一个更有用呢?从长远的角度看，应该是那个不能运行的程序，

因为它存在的问题可以被解决掉。尽管那个聪明的程序员的程序现在可以运行，

但迟早该程序会被修改的。那么到那时，最坏的事情就会出现— 你不得不去

修改一个充满技巧、但没有任何注解的程序。

这本书是针对那些没有编程经验，或者已经对C语言有所了解但是还想进一步提

高他们的编程风格和程序可靠性的人所作的。在使用这本书之前，你应该知道如

何使用计算机并且知道如何使用一些基本的工具，诸如文本编辑器和文件系统。

对于那些想在UNIX操作系统上用generic cc编译器或者自由软件基金会的gee编

译器编写和运行程序的读者，我们给出了一些特别的指导。对于MS-DOS/

Windows的用户，我们也给出了包括Borland C++, Turbo C++和Microsoft Visual

C十+的使用说明(这些编译器可以对C和C++的代码进行编译)。在本书中也给

出了一些使用编程工具make进行自动程序编译的例子。

这本书是如何组织的
在你学会跑步之前，你必须先学会走路。

在第一部分— 基础中，你将会学习如何走路。本章只讲述如何编写一个非常

简单的程序。读者从编程技巧和编程风格人手。下一步，你将学习如何使用变量
积瞬简单的判鲡控制语句。在第七章程序设计过程中，我们才将编写真正程
序的完整过程展现给读者。

娜螂分一 麒舫阶中，我们惘翩啊蠕黝龄的褪算
符。读者还将学习到如何把这些语句组织成为简单函数的方法。

在第三部分— 高级编程概念中，我们将介绍一些基本的说明和语句来构造高
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级类型的方法，如构造结构 (struct )、联合 (union)和类 (class)。这一部分还

将向读者介绍指针的概念。

最后，在第四部分我们还会介绍一些其他的语言特性。

每章详细介绍
第一章 “什么是C?”我们给出了一个简单的描述以及它的用法。在本章中还介

绍了该语言的一些背景知识。

第二章“编程基础”。在本章中介绍了基本的编程过程，并教会你如何写出一个非

常简单的程序。

第三章“风格”。讨论一些编程的风格。介绍如何给程序加注解，以及如何编写简

洁明了的程序代码。

第四章“基本定义和表达式”，介绍简单的C语句。同时也详细介绍了基本的变量

和赋值语句，以及一些算术运算符十、一 *、/和%。

第五章“数组、修饰符与读取数字”，介绍了数组和更复杂的变量。还介绍了诸如

++和%=这样的快捷运算符。

第六章 “条件和控制语句”，解释了一些简单的判断语句，包括if, else，和for,

有关=二和=的间题也有相关的介绍。

第七章 “程序设计过程”，本章将引导读者通过创建一个简单程序的所有必要步

骤，说明从文档到程序发布的整个过程。另外还讨论了结构化程序设计、快速建

模和调试。

第八章 “更多的控制语句”，描述控制语句的其余内容，包括while, break和

continue，也包括了有关switch语句的讨论。

第九章 “变量作用域和函数”，介绍了局部变量、函数和参数。
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第十章"C预处理器”，描述了C预处理器给程序员写代码提供了很大的自由度。

本章也给程序员讲解了容易制造混乱的各种情况，并对在预处理器中避免出现这

些情况的简单规则进行了描述。

第十一章 “位运算”，讨论以位为基础的逻辑C运算符。

第十二章“高级类型”，解释结构和其他高级类型，还包括sizeof运算符和枚举类

型。

第十三章 “简单指针”，介绍C指针变量并列出了它们的用法。

第十四章 “文件输入/输出”，描述缓冲和非缓冲的输人/输出。讨论相对于二进

制文件的ASCII代码，以及怎样生成一个简单文件。

第十五章 “调试和优化”，描述怎样调试一个程序，以及怎样使用一个交互调试

器。本章不仅列出r怎样调试程序，也介绍了怎样写一个易于调试的程序，同时

也描述了许多优化技巧，这些技巧能使你的程序运行得更快和更有效。

第十六章“浮点数”，使用简单十进制浮点数的格式来介绍浮点数问题，如越界错

误、精度损失、上溢和下溢。

第十七章 “高级指针”，描述指针的高级应用，即构造动态结构，如链表和树。

第十八章“模块化编程”，描述应用模块化程序设计技术，如何把程序分成几个模

块，并对make程序做了更详尽的解释。

第十九章 “旧式编译器”，描述标准C以前的老式C语言。虽然这种编译器今天

已很少，但在它们的基础上曾写出了很多代码而且还有大量的程序仍在使用旧语

法。

第二十章“移植问题”，描述移植程序时会发生的问题(从一台机器移到另一台机

器上运行)。
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第二十一章 +C内的 ‘角落”’，描述do/while语句，逗号运算符，以及?和:操

作符。

第二十二章“组合到一起”，描述一个复杂的程序从概念到完成所需的详细步骤，

重点强调了信息隐藏和模块化编程技术。

第二十三章 “程序设计格言”，列出了一些编程格言以帮助读者构建优良的C程

序。

附录一“ASCII表”，列出了儿乎已在全世界通用的ASCII字符集的八进制、十六

进制和十进制表示法。

附录二“范围和参数传递转换”，列出了用不同大小的内存分配来处理数据时可能

会出现的问题。

附录三“运算符优先规则”，列出了一些很难记忆的规则。当你遇到粗心人写的未

使用足够括号的代码时，它会给你提供帮助。

附录四“使用幂级数计算正弦函数的程序”，列出了浮点(实)数的操作，这是在

本书其他章节中未给予足够重视的一个问题。

“词汇表”定义了本书中使用的一些技术性的专业词语。

学习计算机语言最好的方法就是通过编写程序和调试程序。你可能在凌晨两点还

在挥汗如雨地调试程序，而最终发现错误仅仅是将 “==”敲成了 “=”，这样的

经验会对你将来大有益处。在本书中有大量的编程例子可供参考。有些例子可能

不能运行，希望读者能够动手来解决它们。我们鼓励你余自动手来实验每个实例

并运行和调试它们。这些练习将有助于你知道如何在小程序中发现一般性的错误，

从而在大的程序中能够较为容易地发现这样的错误。在每章的最后，都附有一些

问题的答案。另外，在很多章的后面，你都会找到 “编程练习”一节。这些章节

中的练习可能会被用在一些编程课程中来测试你的C编程知识。

此为试读,需要完整PDF请访问: www.ertongbook.com


