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                    译 者 序

    C语言表达能力强，目标代码效率高，可移植性好，既具有高级语言的优

点，又具有低级语言的特点，因此特别适合编写操作系统、网络软件、编译器

等系统软件。C+＋是C语言的超集，不仅增强了C语言的功能，而且具有面向

对象的特点。在硬件技术飞速发展的今天，人们对软件功能的要求也越来越高。

利用面向对象的程序设计技术实现软件的重用是加速软件开发进程的根本途径。

C+＋已经成为当今主流程序设计语言。

    市面上介绍 C/C +＋语言的书是很多的，这些书的内容可以说是 “大而

全”11 C/C十十语言入门并不难，但是，正如许多人认为的那样，掌握程序设计

语言最困难之处是用其灵活高效地开发实际软件系统，这需要大量的实践和学

习，而C/C十＋因其丰富的功能和复杂的特点更是如此。
    与其它书不同，本书从软件工程的角度介绍并讨论了C/ C +＋语言，读者

能在学习的同时为实际使用打下坚实的基础，初学者和有经验的程序员都会从

中受到启发。原书作者有着丰富的软件开发经验。Harvey H. Deitel教授是虚拟

存储系统 （VMS)的先驱研究者之一，如今这种系统已经广泛地应用于UNIX,

OS/2和Windows NT等等的操作系统上；Paul J. Deitel在网络数据管理、数据

库查询翻译器、金融财务管理系统的开发方面具有丰富的经验。本书的许多内

容都体现了作者对程序设计技术的理解，正如作者所言：“本书集我们40余年

程序设计经验之精华”。

    本书主要由薛万鹏、纪宁、韩磊、许文轩、梅开、谢立、薛莺、李岩、沈

长华翻译，参加翻译工作的还有淮玉民、赵晓蓉、颜先杰、任映梅、治中、瞿

跃龙、苏泳民、史荣光、上官立新、单力、汪梓鸣、成文、魏莲方、马蔚、杨

开开、段群慧、蒋星、文达、韩青云等，梁敏、沈维亮、李听怡对本书进行了

全面的审校。华章图文信息有限公司和华译工作室也为本书的翻译给予了大力

的支持和帮助，在此深表感谢。

    原书内容严谨，具有较强的理论性和实用性。译者力求反映原书的特点和

风貌，但由于时间关系及水平所限，不当和疏漏之处在所难免，敬请广大读者

批评指正。

                                                                译 者
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此为试读,需要完整PDF请访问: www.ertongbook.com



                      前 言

    欢迎进入C语言世界！本书是由父子两代人合著而成。年长者HMD编写、教授程序设

计已30余年，他经验丰富、强调程序的清晰优美。年轻人PJD编写程序亦有十余年，他精

力充沛、热衷于教学和程序设计，他侧重于程序的性能和结果。我们希望通过我们两人的合

作，奉献给读者一本集知识性和可读性于一体的书。

    C语言通常只教授给有程序设计基础的人。许多教育家认为C语言的复杂性及其众多的

难点使得该语言不适合作为程序设计的第一门教学语言，而这正是本书的目标。那么我们为

什么还要编写这本书呢？

    事实上，C语言已成为工业界选用的系统实现语言。有理由相信，C十十 （具有面向对

象特点的改进的C语言）将成为如年代中后期的主流语言。一直在大学教授Pascal语言已

13年的Harvey Deitel强调清晰的结构化程序。Pascal课程中所讲的许多内容是结构化程序的
基本原则。我们以HMD在大学里的教学方式编写了这本教材。我们会指出疑点并说明有效

解决的步骤。我们的经验是：要以学习Pascal语言同样的方式学习该教材。不过有一个值得

注意的不同点，那就是学生们正为他们在学习一种毕业后就能立即有用的语言所鼓舞，这提

高了他们的学习热情，在想到C语言难学时，这种学习热情对克服困难大有帮助。

    出版本书的目的是为那些没有或很少程序设计经验的学生提供相当于大学水准的入门教

程，同时也是要对传统C教程所要求的理论和实践作严密的论述。为了达到这些目标，该

书的内容比其它C语言教材丰富得多。在我们的教学中约有1000名学生使用了该教材，好

几万名外国读者详细地学习了该书的第一版。

    为了让读者能够解决生动有趣的现实问题，本书提供丰富的范例、练习和从许多领域中

提炼出的专题。

    本书侧重于软件工程的原则，强调用结构化程序设计方法编写清晰的程序。本书力求避

免使用模糊的术语和语法规范。

    本书用完整的程序和输出范例来演示所讲的概念。每一章以学习目标和本章要目开头，

中间列出了常见的程序设计错误和良好的程序设计习惯，最后以小结和本章涉及的术语结

束。每一章还配有习题。在PC格式化磁盘和Macintosh格式化磁盘中有教师手册，手册中

包含了教程中的程序和每一章末的练习答案。本书的练习涵盖面广，既有简单的复习题，也

有复杂的程序设计问题，还有大型项目的开发。为了提高本书对学生的价值，我们在练习中

投入了大量的精力。本书中的程序已在ANSI C兼容的编译器上作了测试，所用的机器包括

Sun SPARC工作站、Apple Macintosh (Think C) IBM PC (Turbo C +＋，BorlandC +＋）

及DEC VAX/VMS（VAX C)。

1．关于本书

    这本书具有帮助学习的如下特点：

学习目标
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    每一章均以学习目标开头，它告诉学生应该达到什么标准，并能够在学完该章后测试自

己是否达到了标准。

本章要目

    每一章的要目有助于读者按顺序学习，还能帮助读者预知要学习的内容和合理安排学习

进度。

节

    每章均由重点明确的节组成。每一节在介绍完整的c程序的同时介绍了c语言的特征。

每一个程序之后都有输出结果，输出结果证实了所介绍的内容。把输出结果和程序设计语句

结合起来讲解是学习和巩固所讲概念的好方法。本书的程序是为反映c语言的种种特点而

设计的，在认真阅读的同时还需要上机实践。

图解

    本书具有丰富的图解。结构化流程图有助于理解控制结构和结构化程序设计。本书还用

大量的图示来说明重要数据结构 （如链表、队列、堆栈、二叉树）的建立和维护。

有用的设计要素

    本书帮助学生把学习重点放在程序开发、测试和调试、性能及可移植性这大四要素上。

为此专门介绍了良好的程序设计习惯、常见的程序设计错误、性能忠告、可移植性忠告及软

件工程评述、

良好的程序设计习惯

    本书强调了良好的程序设计习惯。它使学生关注编写更好程序的技术。这些习惯反映了

我们40年程序设计经验中的精华。

常见的程序设计错误

    学生们在学习一种语言 （尤其是第一门语言）时会犯某些共性的错误。让他们注意到这

些错误会使他们受益无穷。

性能忠告

    对于第一门程序设计课程来说，我们认为编写清晰、易于理解的程序是最重要的，但学
生们希望编写的程序运行速度最快、占用内存最少、敲键盘次数最少等等。学生们非常关心

性能，希望知道怎样提高程序的性能。为此，我们给学生们提供了性能忠告。

可移植性忠告

    软件开发是一件既复杂又费钱的事。软件开发公司必须经常开发为各种计算机和操作系

统定制的软件版本，所以特别强调程序的可移植性，也就是开发无需修改就能够在许多不同

的计算机系统上运行的软件。许多人把c说成是开发可移植软件最好的语言，还有一些人

认为用c实现的应用程序自动具有可移植性。事情并非这么简单，编写可移植性的程序需

要细致的设计并且会有许多陷阱。ANSI文件本身就用11页纸的篇幅介绍了实现可移植性

的潜在的困难。本书包含了大量的可移植性忠告。书中结合了我们在开发可移植性软件方面
的经验、以及ANSI标准和两本优秀的书对可移植性的论述 （见第1章结束时列出的参考文

献Ja89和Ra90)。

软件工程评述

    这种设计要素是第二版的新内容。本书归纳了影响软件系统 （特别是大型的软件系统）

结构和设计的大量的因素。
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小结

    每章的小结部分的内容可帮助学生复习和巩固重要的概念。还按次序列出了每一章中的

良好的程序设计习惯、常见的程序设计错误、性能忠告、可移植性忠告及软件工程评述。

术语

    每一章中还按字母顺序列出了本章定义的术语，它也是为了让学生进一步巩固所学的概

念。然后归纳了良好的程序设计习惯、常见的程序设计错误、性能忠告、可移植性忠告及软

件工程评述。

自我测验练习

    为便于自学，本书还配有自我测验练习及答案。它可帮助学生树立信心并尝试其后的练

习

练习

    每一章配有大量的练习。这些练习涵盖面广，包括重要术语及概念的回忆、编写一条C

语句、写一小段C函数、编写完整的C函数和程序、直至编写重大项目。教师可根据需要

和各学期的教学计划加以选择，还可以用这些练习题来安排家庭作业、小测验及重要考试。

在IBM一PC格式化磁盘和Apple一Macintosh格式化磁盘中有这些练习题的答案。

2，本书概况

    本书分为三大部分。第一部分从第1章一第14章，详细地叙说了C程序设计语言 （包

括结构化程序设计的内容）。第二部分从第15章一第21章，讲述了C十一十语言和面向对象

的程序设计。第三部分从附录A一附录E，提供了支持正文的参考资料。

    第1章 “基本概念”，讨论什么是计算机、它是如何工作的以及人们是怎样为计算机编

写程序的。引入了结构化程序设计的概念，解释了为什么这种技术促成了程序设计方法的革

命。叙说了从机器语言到汇编语言及高级语言的发展史。介绍了C语言的起源和C程序设

计的环境。

    第2章 “C语言程序设计入门”，简要地介绍了C程序的编写，详述了C语言中的判断

及算术运算。学完这一章后，学生将理解怎样编写简单而完整的C程序。

    第3章 “结构化程序的开发”，它可能是本书最重要的一章。本章介绍了帮助解决问题

的算法表示，解释了结构化程序设计在编写易于理解、调试、维护及更可能在第一次测试就

能正确运行的程序中的重要性。介绍了结构化程序设计的基本控制结构，即顺序结构、选择

结构 （(if和if/else）和循环结构 （while)。解释了自顶向下、逐步求精的程序设计技术．这

种技术对编写正确的结构化程序是很重要的。介绍流行的帮助设、一｝，程序的方法— 结构化伪

码。第3章介绍的方法不仅适用于C语言，而且也适用于其它任何结构化程序设计语言。

本章有助于培养学生良好的程序设计习惯，从而为解决复杂程序设计任务打下坚实的基础。

    第4章 “程序控制”，提炼了结构化程序设计的表示方法并介绍了其它控制结构。详细

地探讨了循环结构，对比了用计数器控制的循环和用标记控制的循环。介绍了for结构，它

是实现用计数器控制的循环的一种方便的方法。还介绍了switch选择结构和do/while循环

结构。最后还讨论了逻辑运算符。

    第5章 “函数”，讨论了程序模块的设计和构造，介绍的内容包括标准库函数、程序员

定义的函数、递归和传值调用。本章介绍的技术对于开发正确的结构化程序 （尤其是大型程
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序和软件）相当重要。本章所介绍的 “细化”程序设计策略是解决复杂问题的有效的方法，

这种策略就是用函数把复杂的问题分解为简单而又相关的部分。学生们欣赏本书对随机数和

模拟的介绍，还欣赏本书对完美地使用了控制结构的掷般子游戏的讨论。本章还介绍了递归

结构，列出了书本 （包括练习）中涉及到的31例递归范例。有些教材把递归结构放在后面

介绍，但我们认为这一内容最好逐步覆盖全书。练习中搜集了几个经典的递归问题，如汉诺

塔问题 (Towers of Hanoi) o

    第6章 “数组”，讨论了数组数据结构 （即同一类型的相关数据项的集合）。本章列举了

大量的一维数组和二维数组的范例，阐明了结构化数据与控制结构对于正确地开发结构化程

序同样重要。本章的范例涉及到对数组的各种常用操作方法、打印直方图、数据排序、把数

组传递给函数以及统计数据的简单分析。本章的特点之一是仔细地介绍二分查找法，这种方

法是对线性查找方法的极大的改进。练习中有许多有趣而富有挑战性的问题，包括排序方法

的改进、航空预约系统的设计、龟图概念 （在 LOGO语言中很著名）和在人工智能领域广

泛作为程序开发概念的骑士漫游和八皇后问题。

    第7章 “指针”，讲述了C语言中功能最强大的特点之一— 指针。详细地解释了指针

的操作、传引用调用、指针表达式、指针的算术运算、指针与数组的关系、指针数组和指向

函数的指针。练习中有经典的龟兔赛跑的模拟、洗牌和发牌的算法，还包括专题 “建立自己

的计算机”。专题中解释了机器语言程序设计的表示方法，让学生设计和实现一个允许编写

和运行机器语言程序的计算机模拟器。这种特点对于那些希望理解计算机到底是如何工作的

读者尤其有用。学生们喜欢这种专题，他们经常能够补充一些增强功能 （练习中建议了许多

增强功能）。在第12章中，另一个专题指导了读者建立一个编译器，然后把编译器所生成的

机器语言放在第7章中建立的机器语言模拟器上运行。

    第8章 “字符和字符串”，探讨了处理非数值数据的基本问题。这一章完整地介绍了C.

函数库中的字符和字符串处理函数。所讨论的技术可广泛地用于建立字处理器、页版面和排

版软件、文本处理应用程序。本章搜集了33道与文本处理有关的有趣的练习题，涉及的领

域包括回文、打油诗、英文转换、产生表示给定电话号码的七字单词、文本对齐、用单词书

写支票金额、产生莫尔斯码、公制转换和讨债信。本章最后一道练习是对学生的挑战，它要

求用计算机化的字典建立纵横字谜发生器。

    第9章 “格式化输入／输出”，介绍了prin“和scan{函数的强大的格式化能力。讨论了

printf函数的格式化输出功能，如把浮点数精确到指定的小数位、数值的列对齐、左对齐和

右对齐、插入直接信息、强制打印出加号、打印前导零、用指数表示法输出结果、八进制和

十六进制的使用、以及域宽和精度的控制。讨论了printf函数的转义序列，如光标的移动、
特殊字符的打印和系统响铃等等。讨论了scanf函数的所有的格式化输入能力、包括读取十

进制、八进制、十六进制、浮点数、字符和字符串数据。还讨论了通过扫描输入的数据从扫

描集中读取匹配或不匹配的字符。本章的练习实际上测试了C的所有的格式化输入／输出能

力。

    第10章 “结构、联合、位运算和枚举”，介绍了各种重要的特点。结构类似于Pascal语

言和其它语言中的记录，它把各种类型的数据项组合在一起。第11章用结构来建立包含以

记录格式组织信息的文件。第12章把结构和指针以及动态内存分配一起使用，建立了链表、

队列、堆栈和树等等的动态数据结构。联合用于使一块内存区能够被不同类型的数据在不同

此为试读,需要完整PDF请访问: www.ertongbook.com
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时刻使用。枚举对定义有用的符号常量是很方便的，它能够使程序具有更好的可读性。C语

言的功能强大的位操作能力能够让程序员编写控制底层硬件的程序。程序中使用位操作能够

处理位串、屏蔽 （或取消屏蔽）某个位和更紧凑地存储信息。这种通常只在底层汇编语言中

才有的能力可以让程序员编写系统软件 （如操作系统和网络软件）。本章的特点之一是重写

了以前的洗牌和发牌模拟程序，新的程序效率更高，从中可以看出算法质量的重要性。

    第11章 “文件处理”，讨论了处理顺序存取文本文件和随机存取文本文件的技术。先介

绍了数据的层次结构，即从位、字节、字段、记录到文件这样的一种层次结构。然后简要地

介绍了C语言把文件看作字节流的观点。本章用三个程序讨论了顺序存取文件，这些程序

说明了怎样打开和关闭文件、怎样按顺序把数据存储在文件中以及怎样按顺读取文件中的数

据。讨论随机存取文件时介绍了四个程序，这些程序说明了怎样按顺序建立一个随机存取的

文件、怎样随机地读取和写入文件数据、怎样按顺序读取随机存取文件中的数据。第四个程

序是一个完整的金融事务处理程序，它综合了顺序和随机存取文件的许多技术。工业界的读

者告诉我们说，通过本书的学习，他们已经能够编写在其机构内立即有用的文件处理程序。

    第12章 “数据结构”，讨论了用于建立动态数据结构的技术。本章以讨论自引用结构和

动态内存分配开始，然后讨论了怎样建立和维护各种动态数据结构，包括链表、队列、堆栈

和树。对于每一种类型的数据结构，我们都提供了完整的程序和输出结果。第12章有助于

学生真正地掌握指针。本章包含了使用间接引用和二次间接引用 （特别难懂的概念）的丰富

的范例。指针学习的难点之一是学生难以想象数据结构以及结点的连接。为此，我们用图示

的方法来说明链节及其建立的顺序。用二叉树范例研究指针和动态数据结构是再好不过了。

范例程序建立了一个二叉树，并以先根次序、中根次序和后根次序遍历该二叉树。学生们特

别欣赏以中根次序遍历并打印结点的排序值。本章有丰富的练习，其中的重点之一是专题内

容 “建立自己的编译器”。该专题练习指导学生开发把中缀表达式转换为后缀表达式的程序

和计算后缀表达式的程序。然后，我们修改了后缀表达式的算法，并用该算法产生机器语言

代码。编译器把它所产生的机器语言代码文件放在了一个文件中 （用第11章中的方法），学

生可以在第7章开发的软件模拟器上运行编译器所产生的机器语言代码。

    第13章 “预处理程序”，详细地讨论了预处理程序的指令。本章完整地介绍了预处理指

令＃includ。和# define,,, #includ。指今在程序编译之前把指定文件的拷贝包含到指令所在的

位置，# define指令用来建立符号常量和宏。本章解释了条件编译，它能够让程序员控制预

处理指令的执行和对源代码的编译。还讨论了把其操作数转换为字符串的运算符＃和连接两

个记号的运算符＃＃，介绍了五个预定义的宏常量＿LINE＿  ,＿   FILE＿、＿       DATE

＿TIME＿和＿＿＿STDC。最后讨论了头文件assert. h中的宏assert，在测试、调试和校验程序
时，宏assert是有价值的。

    第14章 “高级话题”，介绍了在通常的教程中不涉及到的某些高级话题。第 14.2节介

绍了怎样把来自于文件的输入重定向到程序中、怎样把来自程序的输出重定向到文件中、怎

样把一个程序的输出重定向成另一个程序的输入 （即建立管道）以及怎样把程序的输出追加

到现有的文件中。第14.3节i寸论了怎样开发使用变长参数列表的函数。第14.4节介绍了怎

样把命令行参数传递给函数main以及怎样在程序中使用这些参数。第14.5节讨论了怎样编

译由多个源文件组成的程序。第14.6节讨论了用函数atexit注册要在程序结束时执行的函

数，还讨论了结束程序执行的函数exit。第 14.7节讨论了类型限定符const和volatile 第
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14.8节介绍了怎样怎样用整数和浮点数后缀指定数值常量的类型。第14.9节解释了二进制

文件和临时文件的用法。第14.10节介绍了怎样用信号处理库捕捉意外的事件。第14.11节

讨论了用函数calloc和realloc建立和使用动态数组。

    本书的第一版只用一章的篇幅介绍C＋十和面向对象的程序设计。在这期间，许多大学

已经决定在C语言课程中介绍C+＋和面向对象的程序设计。为此，这一版把对C+＋和面

向对象的程序设计的介绍增加到了7章，丰富的内容、练习和实验可供一学期学习使用。

    第巧章 “把C十＋看作更好的C"，介绍了C十＋中非面向对象的特点。这些特点改进

了常规的面向过程的程序编写方法。本章讨论了单行注释、输入／输出流、声明、建立新的

数据类型、函数原型和类型检查、内联函数 （可取代宏）、引用参数、cons：限定符、动态内

存分配、默认参数、单目作用域运算符以及函数模板。

    第16章 “类和数据抽象 （第一部分）”，把数据抽象的知识放在这一章中介绍是非常合

适的。C十＋被认为是用来实现抽象数据类型 (ADT）的。最近几年，数据抽象已经成为入

门教学语言Pascal中的主要话题。在编写本书时，我们起初想把这部分内容放在 C中介绍，

但最终还是决定把它放在C＋十中介绍。第16, 17和18章涉及到了对抽象数据的处理。第

16章讨论的内容包括：用结构实现抽象数据类型、用C+＋风格的类实现抽象数据类型、

访问函数和工具函数的使用、用构造函数初始化对象、用析构函数撤销对象、用默认的逐个

成员拷贝的方式给对象赋值以及软件的可重用性。

    第17章 “类和数据抽象 （第二部分）”，继续介绍类和数据抽象。本章讨论的内容包括：

cons：对象、cons t成员函数、复合类 （把其它类作为成员的类）、友元函数和友元类 （他们

对类的私有成员有特别的访问权）、?his指针 （使对象能够知道自己的地址）、动态内存分

配、类的所有对象共享的静态类成员、流行数据类型的范例 （数组、字符串和队列）、包容

器类、递取类以及模板类。模板类是C+＋语言最近新增的内容，它让程序员抓住抽象数据

类型 （如堆栈、数组和队列）的精髓，然后用最少的代码为特定的类型建立的ADT（如整

数类型的堆栈、浮点数类型的堆栈、整数类型的队列等等），模板类因此也常常称为带参数

的类型．

    第18章 “运算符重载”，运算符重载是C.十＋教程中最流行的话题之一。学生｛1t］非常欣

赏这方面的内容，他们发现这一章的内容与第16和17章对抽象数据类型的讨论非常匹配。

利用运算符重载，程序员能够告诉编译器怎样把现有的运算符用在新类型的对象上（C十、－

已经知道怎样把运算符用在内部类型的对象上 （如整数、浮点数和字符）。但是，假设我们

建立了字符串类，那么加号用在它七面有什么含义呢？ （许多程序员用加号表示连接字符

串）。这一章要学习怎样重载加号实现下述目的：把重载后的加号用于表达式中的两个字符

串时，编译器要能够产生把两个字符串连接起来的运算符函数调用。本章讨论了运算符重载

的基本知识、运算符重载的限制、成员函数和非成员函数的重载、单目和双目运算符的重载

以及类型之间的转换 本章研究了丰富的实例，包括数组类、字符串类、日期类、巨型整数

类和复数类 （最后两一个实例在练习中提供源代码）。

    第19章 “继承”，继承面向对象语言的基本功能之一，本章探讨了这方面的内容。继承

是软件重用的一种方式，它能够在吸收现有类功能的基础上快速地开发出新的类和给新类添

加新的功能。本章讨论了基类、派生类、受保护成员、公有继承、受保护继承、私有继承、

直接基类、间接基类、基类和派生类中的构造函数和析构函数的使用以及有关继承的软件工
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程。本章比较了继承 （即 “是”关系）和复合 （即 “有”关系），还介绍了对象的 “使用”

关系和 “知道”关系。本章有丰富的实例研究，特别是用很长的篇幅实现了点、圆和圆柱体

的类层次结构。本章还包含有关多重继承的实例，多重继承是C+＋的高级特点。利用多重

继承，派生类可以继承多个基类的属性和行为。

    第20章 “虚函数和多态性”，讨论了面向对象程序设计的另一种基本功能，即多态行

为。当许多类因为继承共同基类而相关时，每一个派生类的对象都可以当作基类的对象处

理，这能够使程序的编写不依赖于派生类对象的具体类型。同一个程序能够处理新类型的对

象使得系统具有更好的可扩展性。多态性能够用更简单 “直行”逻辑取代复杂的switch逻

辑〔。例如，视频游戏的屏幕管理程序在绘制对象时只要简单地给链表中的每一个对象发送一

条绘制消息就可以了。只要新类型的对象知道怎样绘制其自身，那么无需修改程序就可以把

新的对象添加到程序中。当今流行的大量图形用户界面正是使用了这种程序设计风格：本章

讨论了通过虚函数实现多态行为的机制，区分了抽象基类和具体类的差别 （不用能抽象基类

建立实例对象，而具体类可用来建立实例对象）。抽象基类可用于给派生提供可继承的接口。

本章研究了两个重要的多态性实例，即工资单系统和在第19章中讨论过的点、圆和圆柱体

这样一个类层次结构。

    第21章 “C+ +输入／输出流”，详细介绍了C+＋中面向对象风格的输入／输出处理。

许多C教程是基于C＋十编译器教学的，教员通常更喜欢给学生们讲授新的C+＋风格的I/

C) 而不是C风格的printf/scanf函数）。本章讨论了C十十的各种输入／输出能力，包括用流

插入运算符输出数据、用流提取运算符输入数据、类型安全的1/0（是对C的改进）、格式

化1/O、无格式I八）（用于提高性能）、用流操纵算子控制基数 （十进制、八进制和十六进

制）、浮点数、域宽控制、用户自定义算子、流格式状态、流错误状态、用户自定义类型的

对象的状态以及把输出流系到输入流上 （保证在要求用户通过键盘响应前先显示出提示信

息）

    附录部分提供一r有价值的参考资料。附录A是C语法概要，附录B摘编了C标准库，

附录C完整地列出了运算符的优先级和结合性，附录D列出了ASCII字符集代码，附录E

讨论了二进制、八进制、十进制和十六进制数值系统。附录B是根据ANSI标准文献摘编的

（经美国国家标准化协会允许），该附录对编写C程序是详细而有价值的。附录E是一套完

整的数值系统教程，其中包括自我测验练习和答案。
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Wsest 42nd Street, New York, NY 100360

    最后，我们还要感谢Barbara和Abbey Deiel,感谢她们的爱和理解以及在准备手稿方面
所给予的帮助。他们测试了本书中的每一程序和校对了本书的手稿。他们敏锐的眼力从不放

过手稿中每一个细微的错误。

    本书中未发现的一切错误全部由我们承担。我们期待您的意见、批评、指正和建议。把

您良好的建议提供给我们，衷心地感谢您为本书下一版所作出的贡献。我们的电子邮件地址
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        dei tel@ world. std. corn
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        Harvey M．Deitel

          Paul J．Deitel

        C/O Computer Science Editor

          Prentice Hall

        Englewood Cliffs, New Jersey 07632

浅们会立即给予答复！

          Harvev VI．Deitel

          Paul）．Deitel
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