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前    言 

一个企业要保持长期发展，在激烈的市场竞争中立于不败之地，就必须要不断保持产品

创新。CAD/ CAM是技术创新的重要手段之一。CATIA V5是 IBM/DS开发的个人计算机版

本的高端 CAD/CAE软件。从产品的概念设计到最终产品的形成，该软件以其精确可靠的解

决方案提供了完整的 2D、3D参数化建模、电子样机建立及数据管理手段，同时，作为一个

完全集成化的软件系统，CATIA将机械设计、工程分析仿真、工厂设计、数控加工及 CAT web

网上解决方案有机地结合在一起，为用户提供了严密的无纸化工作环境，从而帮助客户达到

缩短设计生产周期，提高产品质量，降低生产成本的目的。随着新的 CATIA个人计算机版本

(V5)的推出，许多世界级的汽车、航空航天、造船、电子等部门的企业广泛地采用了       

CATIA V5。 

CATIA的机械设计模块是一个面向对象的系统，它可以使设计者很容易地进行机械产品

的三维设计，通读本书，可以使初学者很容易掌握。它的再现和确认功能也为机械设计提供

了一个高效的设计方法。整个设计过程还可以被扩展和修正，以使设计更加完善。该模块具

有界面直观、操作简便灵活的特点，可以从简单到复杂循序渐进地、精确地进行机械零件设

计和机械装配设计。 

CATIA为了使设计者的设计工作更加方便，提供了文件的多种输入、输出格式，如 dxf、

dwg、cgm、gl2、ps、catalog、jpg 等，可以使 CATIA 设计的产品与其他常用的 CAD 软件        

兼容。 

本书结合大量实例按照循序渐进的方式，对 CATIA V5机械设计模块的常用单元进行了

详尽的介绍，从熟悉基本使用环境开始，到各个单元的高级功能，特别是各种环境及参数的

选项（Option）设置进行了详尽的说明。为方便初学者使用，本书给所涉及到的模块、菜单

和工具栏及按钮的英文加注了中文说明。 

本书由郑午（前言、第 5章）、郑玉彬（第 4章）、张学文（第 1、2章）、张红彦（第 3

章）编著，全书由郑午审核、修订。参加编写、校对工作的人员还有：马艳华、蒋华、刘宜
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第 1章  CATIA V5的基本工作环境 

本章介绍 CATIA V5 Ｒ13用户界面的基本工作环境，用户只要掌握了基本操作方法和

各部分的位置及用途，就可方便快捷地进行设计工作。CATIA 的操作以鼠标为主，键盘输

入数值为辅。界面上丰富的图标可直接用鼠标点击，使设计工作更加方便。 

1.1  主  界  面 

同 Windows 及其他 CAD 的界面很相似，CATIA 的主界面主要包括窗口标题栏、树状

目录、菜单栏、绘图工作区、罗盘、提示栏和工具栏等几部分，如图 1-1所示。 

 

图 1-1  CATIA V5的主界面 

（1）窗口标题栏  显示正在设计的零件标题。 

（2）树状目录 用树形结构化的目录来显示历史特征记录。 

（3）菜单栏  如图 1-2所示，主要包括 Start（开始）、Smar Team（Smar Team系统）、

File（文件）、Edit（编辑）、View（查看）、Insert（插入）、Tools（工具）、Analyze（分

析）、Window（窗口）和 Help（帮助）。 

 

图 1-2  菜单栏 

（4）绘图工作区 用户可在此运用鼠标和键盘进行设计工作。 

（5）罗盘 代表当前的三维坐标系统。 

窗口标题栏 
菜单栏 

罗盘 

工具栏 
树状目录 

提示栏 

绘图工作区 
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（6）提示栏 提示用户选择一个对象或命令。 

（7）工具栏 列出各种常用的工具图标。 

1.1.1  鼠标使用技巧 

实用且快捷的鼠标组合按键功能如下。 

（1）左键  单击可以选择或编辑对象；双击可以重新编辑树状目录中的对象，可以重复

使用某一命令，在草图绘制中可以结束草图中的曲线和非封闭的连续折线。图 1-3所示为选

中对象。 

 

图 1-3  选中对象 

（2）中键  按住中键不放可以移动窗口内的模型。图 1-4所示为移动对象。 

 

图 1-4  移动对象 

（3）中键＋左键（右键） 在屏幕上的任何地方同时按住鼠标中键和左键（或右键）不

放并移动鼠标，则物体会随着鼠标的移动而旋转；同样按住中键不放，接着单击一下左键（或

右键）并上下移动鼠标，则物体会随着鼠标上移而被放大，下移缩小。图 1-5 所示为旋转      

对象。 

（4）右键  单击鼠标的右键会出现相应功能的快捷菜单（图 1-6）。 

1.1.2  Compass（罗盘） 

进入 CATIA V5软件后，在窗口的右上方出现一个 Compass（罗盘），如图 1-7所示，

它代表此时的三维坐标系统。 
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图 1-5  旋转对象 

 

   

 

 
图 1-6  快捷菜单 图 1-7  罗盘 

使用这个罗盘不必调用其他命令就可以移动或旋转工作界面中的物体。下面简略介绍罗

盘的用法。 

（1）平移  单击罗盘上的任一直线（即 x、y、z轴）移动，物体就会沿着所选中的直线

方向移动，如图 1-8和图 1-9所示。抓住罗盘上 xy、xz、yz任一平面，屏幕上的空间及物体

可在所抓住的平面上移动，如图 1-10所示。 

         
图 1-8  直线移动（一） 图 1-9  直线移动（二） 图 1-10  平面移动 
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抓住罗盘上的红色方块拖动，便可把罗盘移动到物体的任意一点上，如图 1-11 所示。

这样便可以直接对物体进行平移、旋转等操作。这个功能在装配设计中很有用，可以减少操

作的次数。 

 

图 1-11  移动罗盘 

（2）旋转  抓住罗盘ｚ轴顶端的圆点并移动，则罗盘会以红色方块为顶点自由旋转。屏

幕上的物体和空间也会跟着改变，如图 1-12所示。抓住罗盘 xy平面上的弧线，罗盘就可以

绕ｚ轴旋转，如图 1-13所示。同理，xz、yz平面也有相同的功能。 

       

图 1-12  自由旋转 图 1-13  平面旋转 

在罗盘上右击会出现如图 1-14所示的快捷菜单。 

 

图 1-14  罗盘快捷菜单 

Look Current Orientation  锁定当前方向 

Look Privileged Plane Orientation Parallel to Screen  将优先平面方向锁定为与屏幕平行 

Use Local Axis System  应用局部坐标系 

Make XY the Privileged Plane  使 xy成为优先平面 

Make YZ the Privileged Plane  使 yz成为优先平面 

Make XZ the Privileged Plane  使 xz成为优先平面 

Make Privileged Plane Most Visible  使优先平面最大程度可见 

Snap Automatically to Selected Object  自动抓取选定对象 
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Edit...  编辑... 

1.2  菜  单  栏 

1.2.1  Start（开始）菜单 

打开开始菜单，可以看到 11 个 CATIA应用模块，如图 1-15所示。各个模块又可以分

为若干个子模块，光标指向任一带有黑色箭头的模块，就可看到相应的子模块。图 1-16 所

示为机械设计模块下的子模块。 

             

图 1-15  CATIA应用模块 图 1-16  机械设计子模块 

开始菜单下的应用模块分别是基础设计、机械设计、形状、

分析与仿真、AEC建置、NC制造、数字模型、设备与系统、制

造的数字流程、人因工学设计与分析及智能软件。 

1.2.2  File（文件）菜单 

这里的文件菜单和一般的 Windows 操作软件中的文件菜单

基本一样，大部分都是基本功能，如图 1-17所示。 

New（新建）功能是指建立一个新的文件，即一个空文件。 

New from（新建自）功能是指打开一个路径，以一个新的名

称打开一个用户编辑过的文件，同时断开所有的链接。 

Open（打开）、Close（关闭）、Save（保存）和 Save As

（另存为）功能与Windows操作软件中的文件菜单用法一样。在

关闭时，若文件没有存盘，系统将会提示用户是否要保存。 

Save Management（保存管理）功能是把 CATIA窗口中所有

的打开文件列在一起，在一个对话框中进行保存，而不用再重新

打开各个文件，其对话框如图 1-18所示。 

 

图 1-17  文件菜单 
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图 1-18  保存管理 

Print（打印）功能对话框如图 1-19所示。用户可以在这里调整打印方向、位置与大小；

纸张设置按钮可以调整输出的纸张大小；选项按钮可以选择打印的颜色，包括全彩、灰度、

黑白、Gamma值调整。另外，也可以调整标题和打印变量等。 

 

图 1-19  打印 

Printer Setup（打印机设置）功能可以添加打印机。 

Desk（桌面）功能可以把 CATIA窗口中所有的打开文件列成树状目录，以便于用户进

行管理，如图 1-20所示。 

 
图 1-20  桌面 
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Send To（发送至）功能是把文件发送至其他地方，可以是邮件和文件夹两种方式。 

（1）Send To Mail（邮件发送）  用 E-mail方式把 CATIA的数据发送出去，使其他用

户也能分享这个文件。操作步骤如下。 

① 先将要发送出去的文件存盘，否则发送不出去。 

② 选择 File/Send To/Mail命令，于是会出现如图 1-21所示的对话框。 

 

图 1-21  邮件发送 

③ 在上面的白色方框中选取所要发送的文件，单击 按钮，把文件填加进下面的方框

内，单击 按钮则全部填加。此时可以单击对话框右下角的 Rename Target（目标文件重命

名）按钮来更改目标文件的名称。单击 OK（确定）按钮即可发送出去。 

（2）Send To Directory（发送至文件夹） 这个选项可以在维持数据结构完整性的前提下

把 CATIA的数据发送到其他的文件夹，避免链接路径消失。操作步骤如下。 

① 先将要发送出去的文件存盘，否则发送不出去。 

② 选择 File/Send To/Directory命令，于是会出现如图 1-22所示的对话框。 

 

图 1-22  发送至文件夹 
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③ 在上面的白色方框中选取所要发送的文件夹，单击 按钮，把文件填加进下面的方

框内。 

④ 选取 Keep Directory Structure（保持文件夹结构）选项，以保持数据结构的完整性，

避免链接路径消失。接下来可以单击 Rename Target（目标文件重命名）按钮来更改目标文

件的名称。 

⑤ 最后，单击 Browse（浏览）按钮来选择目标文件夹，也可以直接在下方的 Copy to

（复制至）白色方框中输入文件夹的路径。单击 OK (确定)按钮即可发送出去。 

1.2.3  Edit（编辑）菜单 

编辑菜单也与一般的Windows操作菜单大致一样，如图 1-23所示。这里仅介绍其中的

几个特殊功能。 

    

图 1-23  编辑菜单 图 1-24  特殊粘贴 

Search（查找）功能可以让用户查找某些具有同一性质的对象，包括下列功能：具有特

殊名称或同样颜色；特殊的线型和线宽；显示或隐藏；物体的特性；其特殊属性有相同值；

用相同的模块建立。 

（1）General（常规）选项  如图 1-25 所示，所有的下拉列表框中均为“﹡”，如果此

时单击 Search（查找）  按钮，会选择文件中的所有物体。如果在某个有“﹡”的下拉列

表框中输入欲查找的特征（单一或多重特征均可），单击 Search（查找）  按钮，则文件

中的这些特性就会高亮显示，并在对话框中列出它的特性。 

Look（外观）下拉列表框中可以选择查找的范围；Query（查询）下拉列表框中会列出

曾经查找过的性质，单击 Add to favorites（添加至偏好）按钮（ 按钮下面的灰色按钮）可

Paste Special（特殊粘贴）功能是当复

制一个以上的零件对象，并需要粘贴到其

他地方时用来控制文件之间的链接关系。

选择 Edit/Paste Special命令，出现如图 1-24

所示的特殊粘贴对话框，可以看到有 Paste

（粘贴）和 Paste with link（链接粘贴）两种

方式。选择粘贴单选按钮，则粘贴后的对

象与粘贴的来源之间没有关联；若选择链

接粘贴单选按钮，则粘贴后的对象与来源

之间存在一个链接关系，粘贴后的对象会

随着来源对象的改变而改变。 
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以把这次查找的特性记录在 Favorites（偏好模式）菜单中，便于下次查找，如图 1-26所示。 

 

图 1-25  常规选项 

 

图 1-26  外观与查询 

（2）Advanced（高级）选项  如图 1-27 所示，在 Workbench（工作台）下拉列表框中

选择想要查找的模块，在 Type（类型）下拉列表框中选择想要查找的类型，在 Attribute（属

性）下拉列表框中选择属性的组合。单击查找按钮，则文件中这些特性就会被选中并高亮显

示，并在对话框中列出它的特性。 

 

图 1-27  高级选项 
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