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序  言

  为什么要组织编写这套计算机专业大专使用的教材? 根据什么来组织这套教材? 这

套教材的特点是什么? 它能起到哪些作用? 这就是我们在这篇序言中,要回答, 也必须回

答的问题。

计算机专业大专教育发展非常迅速,它满足了社会对这个层次人才的需求。在数量上

已经超过了对本科人才的需求。大专这个层次有自己的特殊性,时间只有三年, 要学习的

内容很多,怎样精选教学内容, 就成为十分重要的问题,他们又不同于中专层次, 要求既有

相当坚实的理论基础,又要运用理论解决实际问题,因此,如何处理好理论和实践的关系

就十分重要。

大专这个层次人才的重要性是不言而喻的。但是, 在培养大专这个层次人才的过程

中,突出的矛盾之一, 就是缺乏合适的大专教材。目前,不是用本科教材代用, 就是很难及

时获得所需教材。这就是组织这套专为大专使用的教材的起因。

那么,我们组织编写这套教材以什么为依据呢?中国计算机学会教育委员会与全国高

等学校计算机研究会联合推荐的《计算机学科教学计划 1993》(以下简称“93 计划”)是我

们这次组织编写这套教材的主要依据。

“93计划”所提供的指导思想和学科内容不仅适合大学本科, 也适合于大专的需要。

“93计划”明确规定了计划实施的目标: 1. 要为“计算机学科”的毕业生提供一个广

泛坚实的基础; 2. 在培养人才的过程中, 必须反映培养目标的差异; 3. 要为学生毕业后,

进一步学习新的知识和迎接新的工作挑战, 做好理论和实践上的准备; 4. 要学生能够把

在校学到的知识,用到解决实际问题的过程中去。

在学科内容方面“93计划”概括了九个科目领域。九个科目领域组成“计算机学科”的

主科目。每个科目领域都有重要的理论基础、重要的抽象(实验科学)、重要的设计和实现

的成就。

这九个科目领域作为教学计划的公共要求, 它们是:算法与数据结构、计算机体系结

构、人工智能与机器人学、数据库与信息检索、人-机通信、数值与符号计算、操作系统、程

序设计语言、软件方法学和工程。

我们根据上述指导思想和学科要求精选了十三门课, 作为大专用的主干教材。它们

是:《数据结构》、《数字电路逻辑设计》、《计算机组成原理》、《微机原理与应用》、《微机接口

技术》、《计算机网络》、《数据库原理及应用》、《操作系统基础》、《汇编语言程序设计》、

《C 程序设计》、《软件工程概论》、《微机系统应用基础》和《离散数学》。

这十三种教材大体上反映了除人工智能与机器人学和数值与符号计算之外的全部要

求,足以满足大专主干课程教学的需求。
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这套教材我们都是聘请大专院校有丰富教学实践经验的、工作在第一线的专家、教授

编写。在编写过程中, 充分考虑了大专的特点,在选材上贯彻少而精的原则, 在处理上贯彻

理论密切联系实际的原则,力求深入浅出, 便于教学。并且在主要章节后均附有适量的习

题。

这套教材适合于计算机专业大专生使用,也可供非计算机专业的本科生使用。

主编 李大友   

1996. 6    
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前  言

  软件工程是一门实用性很强的年青学科。尽管其中也包含了某些理论的内容, 但它具

有一个显著特点是实践性。软件工程学科的实践性不仅体现在, 它的形成和发展得益于软

件工程项目的推动,或者说, 是人们在软件开发的实践中碰壁之后为寻求“软件危机”的出

路而总结出的原则和方法;而且它的实践性还体现在对于软件开发项目的实际指导作用。

许多人感到, 理解和掌握这一学科的知识并不难, 然而, 常常发生的问题是不能坚持按照

它所提供的原则和方法去做。例如, 有些规模不小的软件项目因为一开始就忽视了按软件

工程的要求开发,致使开发后期, 或是在维护阶段步入了十分被动的境地。由于结构性、清

晰性和可扩充性差,导致整体的可维护性差, 运行中发现了问题,多次修改形成“补丁上加

补丁”之后, 难于再行修补。加上文档编制得不够理想,以致没有人愿意承担维护工作。但

若将其放弃重新开发,从时间、资源多方面考虑,又是不可能的。这类情况一再发生表明,

其教训并没有被人们认真吸取。一个中型以上的软件开发项目成功与否很大程度上取决

于管理工作,这一点已逐渐成为人们的共识。为防止类似事件的重演, 建议从两个方面着

手,即:

1. 加强软件过程的管理,不断改进已为人们习惯了的传统开发过程。这就要克服轻

视项目管理和文档工作、程序编写任意性等传统习惯。这一点正是本书编入最后两章内容

的初衷。

2. 初学者在一接触本学科时, 即强调应用,强调实践。希望初学者在一开始就打下良

好的软件工程观念的基础,并在今后的软件开发工作中得到贯彻。

本书主要针对大专以上的读者,如感到其中材料不足, 可参阅作者的另一本教材《实

用软件工程》(第二版) , 清华大学出版社出版。

特别感谢殷人昆副教授,他在繁忙的教学科研工作中抽空帮我最后脱稿付梓, 才使本

书与读者见面。

  郑人杰    
 1997年 9月 22 日于清华园  

·Ⅲ·



目  录

第 1 章 软件工程概述 1⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

1. 1 &软件的概念、特点和分类 1⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

1. 1. 1 软件的概念与特点 1⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

1. 1. 2 软件的分类 3⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

1. 2 软件的发展和软件危机 6⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

1. 3 &软件工程过程和软件生存期 8⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

1. 3. 1 软件工程过程( softw are engineering process) 8⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

1. 3. 2 软件生存期( life cycle) 9⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

1. 4 &软件生存期模型 10⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

1. 4. 1 瀑布模型( wat erfall model) 10⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

1. 4. 2 演化模型( evolut ional model) 11⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

1. 4. 3 螺旋模型( spiral model) 11⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

1. 4. 4 喷泉模型( wat er fountain model) 13⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

1. 4. 5 智能模型( intelligen ce model) 13⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

1. 5 软件工程的基本目标 13⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

1. 5. 1 软件工程的定义 13⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

1. 5. 2 软件工程项目的基本目标 14⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

第 2 章 软件需求分析 15⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

2. 1 软件需求分析概述 15⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

2. 1. 1 软件需求分析的任务 15⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

2. 1. 2 需求分析的过程 16⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

2. 1. 3 软件需求分析的原则 19⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

2. 2 结构化分析方法 21⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

2. 2. 1 数据流图( DFD, data flow diagram) 21⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

2. 2. 2 数据词典( DD, dat a dictionary) 24⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

2. 2. 3 加工逻辑说明 27⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

2. 3 结构化数据系统开发方法( DSSD)——面向数据结构的分析方法之一 30⋯⋯

2. 3. 1 W arnier 图 30⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

2. 3. 2 DSSD的分析方法 31⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

2. 4 Jackson 系统开发方法( JSD) ——面向数据结构的分析方法之二 34⋯⋯⋯⋯

2. 4. 1 进程模型 35⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

2. 4. 2 JSD 方法的步骤 35⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

2. 4. 3 实体动作分析 36⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

·Ⅳ·



2. 4. 4 实体结构分析 37⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

2. 4. 5 定义初始模型 38⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

2. 5 原型化方法 ( prototyping) 40⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

2. 5. 1 软件原型的分类 41⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

2. 5. 2 快速原型开发模型 41⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

2. 6 系统动态分析 44⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

2. 6. 1 状态迁移图 44⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

2. 6. 2 P et ri网 45⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

2. 7 结构化分析与设计方法 ( SADT ) 48⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

第 3 章 软件设计 51⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

3. 1 软件设计的目标和任务 51⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

3. 1. 1 软件设计在开发阶段中的重要性 51⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

3. 1. 2 软件设计任务 52⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

3. 2 程序结构与程序结构图 54⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

3. 2. 1 程序的树状结构和网状结构 55⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

3. 2. 2 结构图( st ruct ure chart, 简称 SC) 55⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

3. 3 模块的独立性 57⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

3. 3. 1 模块( module) 57⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

3. 3. 2 模块独立性( module indepen dence) 58⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

3. 3. 3 耦合性( coupling) 58⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

3. 3. 4 内聚性( cohesion) 60⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

3. 3. 5 信息隐蔽 63⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

3. 4 结构化设计方法——面向数据流的设计方法 63⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

3. 4. 1 典型的系统结构形式 64⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

3. 4. 2 变换分析 66⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

3. 4. 3 事务分析 69⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

3. 4. 4 软件模块结构的改进 71⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

3. 5 &结构化数据系统开发方法( DSSD)

——面向数据结构的设计方法之一 75⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

3. 5. 1 一种简化的设计方法 75⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

3. 5. 2 导出逻辑输出结构 76⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

3. 5. 3 导出逻辑处理结构( LPS) 76⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

3. 6 Jackson 系统开发方法 ( JSD)

——面向数据结构的分析与设计方法之二 78⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

3. 6. 1 JSD 功能描述 78⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

3. 6. 2 决定系统时间特性 82⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

3. 6. 3 实现 82⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

第 4 章 详细设计描述的工具 87⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

·Ⅴ·
此为试读,需要完整PDF请访问: www.ertongbook.com



4. 1 程序流程图( program flow chart ) 87⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

4. 2 N-S 图 90⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

4. 3 PA D 91⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

4. 4 PDL 93⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

第 5 章 程序编码 100⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

5. 1 对源程序的质量要求 100⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

5. 2 结构化程序设计 101⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

5. 2. 1 关于 GOT O 语句的争论 101⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

5. 2. 2 结构化程序设计的原则 102⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

5. 2. 3 程序设计自顶向下,逐步求精 104⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

5. 3 程序设计风格 106⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

5. 3. 1 源程序文档化 107⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

5. 3. 2 数据说明 110⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

5. 3. 3 语句结构 110⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

5. 3. 4 输入和输出( I / O) 114⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

5. 4 程序复杂性度量 115⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

5. 4. 1 代码行度量法 115⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

5. 4. 2 McCabe 度量法 116⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

5. 4. 3 H als tead 的软件科学 117⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

第 6 章 面向对象技术 120⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

6. 1 面向对象的概念 120⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

6. 2 基于复用的开发过程 123⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

6. 2. 1 应用生存期 123⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

6. 2. 2 类生存期 124⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

6. 3 面向对象分析与模型化 126⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

6. 3. 1 面向对象分析( OOA , object -orient ed analys is) 126⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

6. 3. 2 论域分析( domain analys is) 126⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

6. 3. 3 应用分析( application an alysis ) 129⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

6. 3. 4 对象模型技术( OMT , object model tech . ) 129⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

6. 4 高层设计 134⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

6. 5 类的设计 135⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

6. 5. 1 通过复用设计类 135⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

6. 5. 2 类设计的方针 136⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

6. 5. 3 类设计的过程 138⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

6. 6 Coad 与 Y ourdon 面向对象分析与设计技术 143⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

6. 6. 1 面向对象的分析 143⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

6. 6. 2 面向对象的设计 145⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

6. 7 Booch 的方法 146⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

·Ⅵ·



6. 7. 1 Booch 方法的设计过程 147⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

6. 7. 2 Booch 方法的基本的模型 147⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

6. 8 面向对象设计的实现 151⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

6. 8. 1 类的实现 151⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

6. 8. 2 系统的实现 153⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

第 7 章 软件测试 155⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

7. 1 软件测试的基础 155⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

7. 1. 1 什么是软件测试 155⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

7. 1. 2 软件测试的目的和原则 156⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

7. 1. 3 软件测试的对象 157⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

7. 1. 4 测试信息流 158⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

7. 1. 5 测试与软件开发各阶段的关系 159⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

7. 2 测试用例设计 160⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

7. 3 白盒测试的测试用例设计 161⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

7. 3. 1 逻辑覆盖 161⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

7. 3. 2 语句覆盖 162⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

7. 3. 3 判定覆盖 163⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

7. 3. 4 条件覆盖 163⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

7. 3. 5 判定-条件覆盖 164⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

7. 3. 6 条件组合覆盖 164⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

7. 3. 7 路径测试 165⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

7. 4 黑盒测试的测试用例设计 165⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

7. 4. 1 等价类划分 165⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

7. 4. 2 边界值分析 168⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

7. 4. 3 错误推测法 171⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

7. 4. 4 因果图 171⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

7. 5 软件测试的策略 174⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

7. 5. 1 单元测试( unit testing ) 175⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

7. 5. 2 组装测试( integrated test ing) 177⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

7. 5. 3 确认测试( validation testing) 181⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

7. 5. 4 系统测试( syst em t es ting) 183⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

7. 5. 5 测试的步骤及相应的测试种类 183⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

7. 6 人工测试 186⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

7. 6. 1 静态分析 186⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

7. 6. 2 人工测试 187⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

7. 7 调试( Debug,排错) 189⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

7. 7. 1 调试的步骤 189⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

7. 7. 2 几种主要的调试方法 190⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

·Ⅶ·



7. 7. 3 调试原则 193⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

第 8 章 软件维护 194⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

8. 1 软件维护的概念 194⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

8. 1. 1 软件维护的定义 194⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

8. 1. 2 影响维护工作量的因素 195⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

8. 1. 3 软件维护的策略 195⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

8. 2 软件维护活动 196⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

8. 2. 1 软件维护申请报告 196⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

8. 2. 2 软件维护工作流程 197⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

8. 2. 3 维护档案记录 198⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

8. 2. 4 维护评价 198⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

8. 3 程序修改的步骤及修改的副作用 198⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

8. 3. 1 分析和理解程序 199⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

8. 3. 2 修改程序 199⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

8. 3. 3 重新验证程序 202⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

8. 4 软件可维护性 202⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

8. 4. 1 软件可维护性的定义 203⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

8. 4. 2 可维护性的度量 203⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

8. 5 提高可维护性的方法 206⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

8. 5. 1 建立明确的软件质量目标和优先级 206⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

8. 5. 2 使用提高软件质量的技术和工具 206⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

8. 5. 3 进行明确的质量保证审查 207⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

8. 5. 4 选择可维护的程序设计语言 208⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

8. 5. 5 改进程序的文档 209⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

8. 6 逆向工程和再工程 210⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

第 9 章 软件工程标准化与软件文档 211⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

9. 1 软件工程标准化 211⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

9. 1. 1 什么是软件工程标准 211⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

9. 1. 2 软件工程标准化的意义 213⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

9. 1. 3 软件工程标准的层次 213⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

9. 1. 4 中国的软件工程标准化工作 214⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

9. 2 软件质量认证 215⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

9. 2. 1 ISO 9000系列标准及软件质量认证 215⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

9. 2. 2 ISO 9000系列标准的内容 216⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

9. 2. 3 制定与实施 ISO 9000系列标准 217⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

9. 2. 4 ISO 9000-3 的要点 218⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

9. 3 在开发机构中推行软件工程标准化 220⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

9. 4 软件文档的作用与分类 221⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

·Ⅷ·



9. 4. 1 软件文档的作用和分类 221⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

9. 4. 2 对文档编制的质量要求 223⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

9. 4. 3 文档的管理和维护 225⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

9. 5 软件过程成熟度模型 227⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

9. 5. 1 软件机构的成熟性 227⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

9. 5. 2 软件过程成熟度模型 228⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

9. 5. 3 关键过程领域 229⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

9. 5. 4 成熟度提问单 230⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

第 10章 软件管理 232⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

10. 1 软件生产率和质量的度量 232⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

10. 1. 1 软件度量 232⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

10. 1. 2 面向规模的度量 232⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

10. 1. 3 面向功能的度量 233⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

10. 1. 4 软件质量的度量 234⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

10. 1. 5 影响软件生产率的因素 235⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

10. 2 软件项目的估算 236⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

10. 2. 1 对估算的看法 236⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

10. 2. 2 软件项目计划的目标 237⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

10. 2. 3 软件的范围 237⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

10. 2. 4 软件开发中的资源 237⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

10. 2. 5 软件项目估算 240⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

10. 2. 6 分解技术 241⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

10. 3 软件开发成本估算 243⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

10. 3. 1 软件开发成本估算方法 244⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

10. 3. 2 专家判定技术 245⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

10. 3. 3 软件开发成本估算的经验模型 245⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

10. 4 软件项目进度安排 249⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

10. 4. 1 软件开发小组人数与软件生产率 250⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

10. 4. 2 任务的确定与并行性 251⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

10. 4. 3 制定开发进度计划 251⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

10. 4. 4 进度安排的方法 252⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

10. 4. 5 项目的追踪和控制 254⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

10. 5 软件项目的组织与计划 255⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

10. 5. 1 软件项目管理的特点 255⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

10. 5. 2 制定计划 257⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

10. 5. 3 软件项目组织的建立 258⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

10. 5. 4 人员配备 262⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

10. 5. 5 指导与检验 263⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

·Ⅸ·
此为试读,需要完整PDF请访问: www.ertongbook.com



10. 6 软件配置管理 265⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

10. 6. 1 软件配置管理 265⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

10. 6. 2 配置标识 267⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

10. 6. 3 版本控制 269⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

10. 6. 4 变更控制 269⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

10. 6. 5 配置状态报告( configurat ion s tatu s reporting , CSR) 271⋯⋯⋯⋯⋯

10. 6. 6 配置审计( configurat ion audit ) 271⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

附录 软件产品开发文档编写指南 273⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

参考文献 287⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

·Ⅹ·



第 1 章 软件工程概述

在近代技术发展的历史上,工程学科的进步一直是产业发展的巨大动力。传统的工程

学科走过的道路已为人们所熟知。水利工程、建筑工程、机械工程、电力工程等对工农业、

商业、交通业的影响是极为明显的。近年来人们开始对气象工程、生物工程、计算机工程等

有了新的认识。然而对工程学科家族的另一新成员——软件工程却不很熟悉。事实上, 软

件工程的地位非常重要,它对软件产业的形成和发展起着决定性的推动作用, 在计算机的

发展和应用中至关重要,在人类进入信息化社会时成为新兴信息产业的支柱。

本章将对软件的地位和作用、软件的特点、软件的发展和软件危机、软件工程学科的

形成、软件生存期及软件工程过程等方面的问题和基本概念给出简要的介绍, 以便使读者

在进入软件工程专题以前,对总体框架获得一般性的理解。

1. 1 软件的概念、特点和分类

1. 1. 1 软件的概念与特点

  “软件”这一名词于 20 世纪 60年代初从国外传来。英文 softw are 一词确是 soft 和

w are两字组合而成。有人译为“软制品”, 也有人译为“软体”。现在人们统称它为软件。对

于它的一种公认的解释为,软件是计算机系统中与硬件相互依存的另一部分, 它是包括程

序、数据及其相关文档的完整集合。其中, 程序是按事先设计的功能和性能要求执行的指

令序列;数据是使程序能正常操纵信息的数据结构;文档是与程序开发、维护和使用有关

的图文材料。

为了能全面、正确地理解计算机和软件, 必须了解软件的特点。

1) 软件是一种逻辑实体,不是具体的物理实体。它具有抽象性。这个特点使它和计算

机硬件,或是其它工程对象有着明显的差别。人们可以把它记录在纸面上, 保存在计算机

的存储器内部,也可以保留在磁盘、磁带和光盘上,但却无法看到软件本身的形态, 必须通

过观察、分析、思考、判断, 去了解它的功能、性能及其它特性。

2) 软件的生产与硬件不同,在它的开发过程中没有明显的制造过程。也不像硬件那

样,一旦研制成功, 可以重复制造,在制造过程中进行质量控制。软件是通过人们的智力活

动,把知识与技术转化成信息的一种产品。一旦某一软件项目研制成功, 以后就可以大量

地复制同一内容的副本。所以对软件的质量控制,必须着重在软件开发方面下功夫。由于

软件的复制非常容易,因此出现了软件产品的保护问题。

3) 在软件的运行和使用期间,没有硬件那样的机械磨损、老化问题。任何机械、电子

设备在使用过程中,其失效率大都遵循如图 1. 1( a)所示的 U 型曲线(即浴盆曲线)。因为

在刚投入使用时,各部件尚未做到配合良好、运转灵活, 容易出现问题。经过一段时间运

行,就可以稳定下来。而当设备经历了相当长时间的运转, 就会出现磨损、老化, 使失效率
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越来越大。当失效率达到一定程度,就到达了寿命的终点。而软件的情况与此不同, 它没

有 U 型曲线的右半翼,因为它不存在磨损和老化问题。然而它存在退化问题。在软件的生

存期中, 为了使它能够克服以前没有发现的故障, 使它能够适应硬件、软件环境的变化以

及用户新的要求,必须要多次修改(维护)软件, 而每次修改不可避免地引入新的错误, 导

致软件失效率升高,如图 1. 1( b)所示,从而使得软件退化。

图 1. 1 失效率曲线

4) 软件的开发和运行常常受到计算机系统的限制, 对计算机系统有着不同程度的依

赖性。软件不能完全摆脱硬件单独活动。有的软件这种依赖性大些, 常常为某个型号的计

算机所专用。有的软件依赖于某个操作系统。为了解除这种依赖性, 在软件开发中提出了

软件移植的问题。

5) 软件的开发至今尚未完全摆脱手工艺的开发方式。软件产品大多是“定做”的, 很

少能做到利用现成的部件组装成所需的软件。近年来软件技术虽然取得了不少进展, 提出

了许多新的开发方法,例如利用现成软件的复用技术、自动生成技术, 也研制了一些有效

的软件开发工具或软件开发环境,但在软件项目中采用的比率仍然很低。由于传统的手工

艺开发方式仍然占据统治地位,开发的效率自然受到很大限制。

6) 软件本身是复杂的。软件的复杂性可能来自它所反映的实际问题的复杂性,例如,

它所反映的自然规律,或是人类社会的事务, 都具有一定的复杂性;另一方面, 也可能来自

程序逻辑结构的复杂性。软件开发, 特别是应用软件的开发常常涉及到其它领域的专门知

识,这对软件人员提出了很高的要求。软件的复杂性与软件技术的发展不相适应的状况越

来越明显。图 1. 2 显示出软件技术的发展落后于复杂的软件需求。

7) 软件成本相当昂贵。软件的研制工作需要投入大量的、复杂的、高强度的脑力劳

动,它的成本比较高。问题不仅于此, 值得注意的是硬件软件的成本近 30 年来发生了戏剧

性的变化。无论研制也好, 向厂家购买也好,在 20世纪 50年代末, 软件的开销大约占总开

销的百分之十几,大部分成本要花在硬件上;但 80年代这个比例完全颠倒过来, 软件的开

销大大超过硬件的开销, 如图 1. 3 所示。今天的情况更是这样。美国每年投入软件开发的

经费要有几百亿美元。然而,也并非在所有软件开发上的花费都能获得成果。

8) 相当多的软件工作涉及到社会因素。许多软件的开发和运行涉及机构、体制及管

理方式等问题,甚至涉及到人的观念和人们的心理。对于这些人的因素重视得不够, 常常

是软件工作遇到的问题之一。例如,由于主管部门对正在开发的软件不够理解, 因而软件
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开发得不到应有的重视和必要的支持, 造成人力和资金上的困难, 它直接影响到项目的

成败。

图 1. 2 �软件技术的发展    图 1. 3 �计算机系统硬、软件

落后于需求 成本比例的变化

1. 1. 2 软件的分类

以上讨论的是区别于计算机硬件或其它工程对象的各种软件的共同特点。下面讨论

软件类型。事实上, 要给软件做出科学的分类很难,但鉴于不同类型的工程对象, 对其进行

开发和维护有着不同的要求和处理方法,因此仍需要对软件类型进行必要的划分。

1) 按软件的功能进行划分

· �系统软件: 能与计算机硬件紧密配合在一起,使计算机系统各个部件、相关的软件

和数据协调、高效地工作的软件。例如,操作系统、设备驱动程序以及通信处理程序

等。系统软件的工作通常伴随着:频繁地与硬件交往、资源的共享与复杂的进程管

理,以及复杂数据结构的处理。系统软件是计算机系统必不可少的一个部分。

·支撑软件: 是协助用户开发软件的工具软件, 其中包括帮助程序人员开发软件产

品的工具,也包括帮助管理人员控制开发进程的工具。表 1. 1 给出了一些支撑软件

的实例。

·应用软件: 是在特定领域内开发,为特定目的服务的一类软件。现在几乎所有领域

都使用了计算机,为这些应用领域服务的应用软件种类繁多。例如商业数据处理软

件、工程与科学计算软件、计算机辅助设计/制造( CA D/ CA M)软件、系统仿真软

件、智能产品嵌入软件 (如汽车油耗控制、仪表盘数字显示、刹车系统) ,以及人工

智能软件 (如专家系统、模式识别)等。而在事务管理、办公自动化方面的软件也在

企事业机关迅速推广,中文信息处理、计算机辅助教学 ( CAI)等软件使得计算机向

家庭普及,甚至连娃娃也能在计算机上学习和游戏。

2) 按软件规模进行划分

按开发软件所需的人力、时间以及完成的源程序行数, 可确定 6种不同规模的软件,

如表 1. 2 所示。

· �微型:只是一个人, 甚至是半日工作,在几天内完成的软件。写出的程序不到 5 百行

语句,仅供个人专用。通常这种小题目无需做严格的分析, 也不必要有一套完整的

设计、测试资料。但事实说明,即使这样小的题目, 如果经过一定的分析、系统设计、

结构化编码以及有步骤地测试,肯定也是非常有益的。
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表 1. 1 支撑软件举例

一 般 类 型 支 持 需 求 分 析

文本编辑程序

文件格式化程序

磁盘向磁带向数据传输的程序

程序库系统

PSL / PSA 问题描述语言、问题描述分析程序

关系数据库系统

一致性检验程序

CARA 计算机辅助需求分析程序

支 持 设 计 支 持 实 现

图形软件包

结构化流程图绘图程序

设计分析程序

程序结构图编辑程序

编辑程序

交叉编辑程序

预编译程序

连接编辑程序

支 持 测 试 支 持 管 理

静态分析程序

符号执行程序

模拟程序

测试覆盖检验程序

PE RT 进度计划评审方法绘图程序

标准检验程序

库管理程序

   

表 1. 2 软件规模的分类

类别 参加人员数 研制期限 产品规模(源程序行数)

微型 1 B1 �～4周 0 �. 5k

小型 1 B1 �～6月 1 �k～2k

中型 2 �～5 1 �～2年 5 �k～50k

大型 5 �～20 2 �～3年 50 �k～100k

甚大型 100 �～1000 4 �～5年 1 DM( = 1000k)

极大型 2000 �～5000 5 �～10 年 1 �M～10M

· �小型:一个人半年内完成的 2千行以内的程序。例如, 数值计算问题或是数据处理

问题就是这种规模的课题。这种程序通常没有与其它程序的接口。但需要按一定

的标准化技术、正规的资料书写以及定期的系统审查。只是没有大题目那样严格。

· �中型: 5个人以内在一年多时间里完成的 5千到 5万行的程序。这种课题出现了软

件人员之间、软件人员与用户之间的联系、协调的配合关系问题。因而计划、资料书

写以及技术审查需要比较严格地进行。这类软件课题比较普遍, 许多应用程序和系

统程序就是这样的规模。在开发中使用系统的软件工程方法是完全必要的。

· �大型: 5 至 10 个人在两年多的时间里完成的 5万到 10 万行的程序。例如编译程

序、小型分时系统、应用软件包、实时控制系统等。对于这样规模的软件,采用统一

的标准, 实行严格的审查是绝对必要的。由于软件的规模庞大以及问题的复杂性,

往往会在开发的过程中出现一些事先难于做出估计的不测事件。
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· �甚大型: 100 至 1000 人参加, 用 4到 5 年时间完成的具有 100 万行程序的软件项

目。这种甚大型项目可能会划分成若干个子项目。子项目之间具有复杂的接口。例

如, 远程通信系统、多任务系统、大型操作系统、大型数据库管理系统、军事指挥系

统通常具有这样的规模。很显然, 这类问题没有软件工程方法的支持,它的开发工

作是不可想象的。

·极大型: 2000人到 5000人参加, 10 年内完成的 1000万行以内的程序。

从以上介绍可知,规模大、时间长、很多人参加的软件项目, 其开发工作必须要有软件

工程的知识做指导。而规模小、时间短、参加人员少的软件项目也得有软件工程概念, 遵循

一定的开发规范。其原则是一样的,只是对软件工程技术依赖的程度不同。

3) 按软件工作方式划分

· �实时处理软件: 指在事件或数据产生时,立即予以处理, 并及时反馈信号, 控制需

要监测和控制的过程的软件。主要包括数据采集、分析、输出三部分, 其处理时间

是被严格限定的, 如果在任何时间超出了这一限制,都将造成事故。

· �分时软件: 允许多个联机用户同时使用计算机。系统把处理机时间轮流分配给各

联机用户,使各用户都感到只是自己在使用计算机的软件。

· �交互式软件: 能实现人机通信的软件。这类软件接收用户给出的信息, 但在时间上

没有严格的限定。这种工作方式给用户很大的灵活性。近年来,终端设备更加普及,

交互式软件到处可见。日益显得突出的一个重要问题就是用户界面设计。良好的用

户界面设计将给用户带来极大的方便。

· �批处理软件: 把一组输入作业或一批数据以成批处理的方式一次运行,按顺序逐

个处理完的软件。这是最传统的工作方式。

4) 按软件服务对象的范围划分

软件工程项目完成后可以有两种情况提供给用户:

· �项目软件: 也称定制软件, 是受某个特定客户(或少数客户)的委托, 由一个或多个

软件开发机构在合同的约束下开发出来的软件。例如军用防空指挥系统、卫星控制

系统的软件就属于这一类。为取得客户的委托项目,软件开发机构的质量管理、技

术实力、开发经验以及履行合同的信誉成为受到重视的问题。

· �产品软件: 是由软件开发机构开发出来直接提供给市场,或是为千百个用户服务

的软件。这是一些服务于多个目的及多个用户的软件。例如, 文字处理软件、文本

处理软件、财务处理软件、人事管理软件等。由于要参与市场竞争, 其功能、使用性

能以及培训和售后服务显得尤为重要。

5) 按使用的频度进行划分

有的软件开发出来仅供一次使用。例如用于人口普查、工业普查的软件。由于若干年

才进行一次普查,前些年开发的软件在若干年以后很难适用。有的统计资料或试验数据需

按年度做统计分析,相应的软件每年运行一次。另外有些问题, 需要每天及时进行数据处

理,如天气预报。这类软件具有较高的使用频度。显然,开发不同使用频度的软件, 有不同

的要求,不可一律看待。

6) 按软件失效的影响进行划分
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