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内 容 简 介 

为了开发.NET应用程序，Microsoft推出了 Visual Studio.NET开发平台。在该版本中，包含了 C#这

个全新的开发语言，它是专门针对.NET战略所开发的语言，因此它能够充分利用.NET平台的各种强大功

能，并且使用起来非常直观和方便。本书详细介绍了如何使用 C#开发面向.NET 的应用程序，包括.NET 

Framework和 C#的基本知识、Windows窗体应用程序的开发、Web窗体程序的开发、Web服务的开发以

及组件的开发，内容由浅入深，结构清晰，论证充分。此外，本书还提供了大量的例程，使读者能够切实

掌握 C#各个方面的概念。 

本书不要求读者具有某些编程语言的知识，但是如果读者熟悉 C/C++语言的知识，则可以更快地了解

C#语言。另外，在介绍Web应用程序的开发时，要使用 HTML/DHTML来开发网页，所以要求读者熟悉

这种网页制作语言。 
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《软件入门与提高丛书》序 

    普通用户使用电脑最关键也最头疼的问题恐怕就是学用软件了。软件范围之广，版本

更新之快，功能选项之多，体系膨胀之大，往往令人目不暇接，无从下手；而每每看到专

业人士在电脑前如鱼得水，把软件玩得活灵活现，您一定又是惊羡不已。 

    “临渊羡鱼，不如退而结网”。道路只有一条：动手去用！选择您想用的软件和一本

配套的好书，然后坐在电脑前面，开机、安装，按照书中的指示去用、去试，很快您就会

发现您的电脑也有灵气了，您也能成为一名出色的舵手，自如地在软件海洋中航行了。 

    《软件入门与提高丛书》就是您畅游软件之海的导航器。它是一套包含了现今主要流行

软件的使用指导书，能使您快速便捷地掌握软件的操作方法和编程技术，得心应手地解决实

际问题。 

让我们来看一下本丛书的特色吧！ 

 软件领域 

本丛书精选的软件皆为国内外著名软件公司的知名产品，也是时下国内应用面最广的

软件，同时也是各领域的佼佼者。目前本丛书所涉及的软件领域主要有操作平台、办公软

件、编程工具、数据库软件、网络和 Internet软件、多媒体和图形图像软件等。 

 版本选择 

本丛书对于软件版本的选择原则是：紧跟软件更新步伐，推出最新版本，充分保证图

书的技术先进性；兼顾经典主流软件，给广受青睐、深入人心的传统产品以一席之地；对

于兼有中西文版本的软件，采取中文版，以全力满足中国用户的需要。 

 读者定位 

    本丛书明确定位于初、中级用户。不管您以前是否使用过本丛书所述的软件，这套书

对您都非常合适。 

本丛书名中的“入门”是指，对于每个软件的讲解都从必备的基础知识和基本操作开

始，新用户无需参照其他书即可轻松入门；老用户亦可从中快速了解新版本的新特色和新功

能，自如地踏上新的台阶。至于书名中的“提高”，则蕴涵了图书内容的重点所在。以我们

的经验，当前软件的功能日趋复杂，不学到一定的深度和广度是难以在实际工作中应付自如

的。因此本丛书在让读者快速入门之后，就以大量明晰的操作步骤和典型的应用实例，教

会读者更丰富全面的软件技术和应用技巧，使读者真正对所学软件融会贯通、熟练在手。 

 内容设计 

本丛书的内容是在仔细分析用户使用软件的困惑和目前电脑图书市场现状的基础上确

定的。简而言之，就是实用、明确和透彻。它既不是面面俱到的“用户手册”，也并非详解

原理的“功能指南”，而是独具实效的操作和编程指导书。一切围绕用户的实际使用需要选



择内容，使读者在每个复杂的软件体系面前能“避虚就实”，直指目标；对于每个功能的讲

解，则力求以明确的步骤指导和丰富的应用实例准确地指明如何去做，读者只要按书中的指

示和方法做成、做会、做熟，再举一反三，就能扎扎实实地轻松过关。 

 风格特色 

 本丛书在风格上力求文字精练、图表丰富、脉络清晰、版式明快。另外，还特别设计

了一些非常有特色的段落，以在正文之外为读者指点迷津。这些段落包括： 

 注  意 —— 提醒操作中应注意的有关事项，避免错误的发生，让您少一些傻眼的时

刻和求救的烦恼。 

 提  示 —— 提示可以进一步参见的章节，以及有关某个内容的详细信息，使您可深

可浅，收放自如。 

 技  巧 —— 指点一些捷径，透露一些高招，让您事半功倍，技高一筹。 

 试一试 —— 精心设计各种操作练习，您只要照猫画虎，试上一试，就不仅能在您的

电脑上展现出书中的美妙画面，还能了解书中未详述的其他实现方法和

可能出现的其他操作结果。随处可见的“试一试”，让您边学边用，时

有所得，常有所悟。 

故障解析——分析常见软硬件故障的原因，说明排除故障的方法，使用户能“有病自
医”进而“久病成医”，积累诊断和排除的实战经验，最终成为高手。 

    经过紧张的策划、设计和创作，本套丛书已陆续面市，市场反应良好。许多书在两个

月内迅速重印，本丛书自面世以来，已累计售出 800多万册。大量的读者反馈卡和来信给

我们提出了很多好的意见和建议，使我们受益匪浅。严谨、求实、高品味、高质量，一直

是清华版图书的传统品质，也是我们在策划和创作中孜孜以求的目标。尽管倾心相注，精

心而为，但错误和不足在所难免，恳请读者不吝赐教，我们定会全力改进。 

 本丛书在创作过程中得到了微软中国公司产品部的大力支持，对于他们在软件和技术

资料的提供及有关目录的审定方面所给予的协助，我们表示衷心的感谢。 

                                     《软件入门与提高丛书》编委会 



《软件入门与提高丛书》2002年新书导引 

 Windows XP中文版入门与提高 
     Windows XP是微软公司有史以来最优秀的操作系统，它将实现令人兴奋的全新体

验，自由释放数字世界的无穷魅力。 

     全新的拥有清新亮丽的界面、强大的数字影音支持、可靠的安全保护机制，整个

系统更加个性化。 

 计算机教学应用入门与提高 
     紧密结合教师日常教学所需，解决教师在计算机操作中遇到的实际问题。 

     讲述编写试卷、创建数学公式、绘制几何图形、制作教案、管理学生信息等实际

应用技能和操作技巧，是教师计算机辅助教学的基础。 

 Photoshop 7.0入门与提高 
     完美地结合了 ImageReady 7.0 软件功能，从而增强并完善了 Photoshop 网页图

像制作的功能。 
     与上一版本 Photoshop 6.0相比，增加了许多新的功能，给用户一个全新的感觉。 

 Visual Basic.NET入门与提高 
 微软最具开发效率的编程工具，Visual Basic历史上的里程碑。 
 真正支持面向对象的 Basic，与 Visual C#.NET使用相同的.NET Framework类库。 

 Visual C++.NET入门与提高 
     Windows 下最强大的开发工具的最新版本，Windows 与万维网 (WWW)应用程序的

高效开发工具。 
     Visual C++.NET的开发效率进一步提高，更进一步支持了分布式的基于 Internet

的应用程序开发。 

 Visual C#.NET入门与提高 
     C#由 C 和 C++ 派生而来，是一种简洁、时尚、安全的面向对象的编程语言。它

将 Visual Basic 的高效率与 C++的强大功能有机地结合起来。 

     Visual C#.NET 是 Microsoft 公司的 C# 开发工具，它使用与 Visual Basic相

同的 RAD环境、相同的项目模板、相同的设计器，使您的开发倍感轻松。 



《软件入门与提高丛书》已出书目 

 Windows 2000中文版入门与提高 

 Photoshop 6.x中文版入门与提高 

 Office XP中文版入门与提高 

 Word 2002中文版入门与提高 

 Excel 2002中文版入门与提高 

 PowerPoint 2002中文版入门与提高 

 Access 2002中文版入门与提高 

 JavaScript入门与提高 

 AutoCAD 2002入门与提高 

 电脑上网入门与提高 

 网页制作入门与提高 

 现代办公入门与提高 

 Delphi 5.0入门与提高 
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前    言 

1. Visual C#.NET简介 

为适应未来社会的发展，Microsoft 推出了.NET 战略，以此作为下一代的网络应用基
础。Microsoft 的所有产品包括操作系统、办公软件和开发工具等都将转移到.NET 平台上
来。.NET所包含的技术全面而先进，必将对今后的软件开发和应用形式产生巨大的影响，
因此，及时地了解与掌握.NET技术，对于多数开发人员来说都是必需的。 
为了促进.NET应用程序的开发，Microsoft推出了 Visual Studio.NET集成开发环境。

这个集成环境中包含了许多强大的工具，并且支持多种编程语言，如 C#、Visual Basic.NET、
C++托管扩展、JAVASCRIPT、DHTML等，其中 C#就是Microsoft为适应未来网络技术的
发展而推出的新一代编程语言，它是专为.NET战略所开发的语言。 
虽然 Visual Studio.NET中包含了多种编程语言，并且所有语言开发出的.NET应用程序

的效果也是一样的，但是，C#本身作为一种功能强大的编程语言，它从著名的 C++进化而
来，并综合了 C++与 Java的优点，是.NET的主推语言，在.NET中起着不可或缺的作用，
所以本书以 C#语言为基础来介绍如何开发.NET Framework应用程序。 

2. 本书阅读指南 

本书详细介绍了如何使用 C#开发面向.NET 的应用程序，包括.NET Framework 和 C#
的基本知识、Windows窗体应用程序的开发、Web窗体程序的开发、Web服务的开发以及
组件的开发，具体内容如下。 
第 1章介绍了 Visual Studio.NET的新特性，及安装 Visual Studio.NET的方法。 
第 2章详细介绍了 Visual Studio.NET集成开发环境的各个组成部分，帮助用户尽快熟

悉整个开发环境。 
第 3章通过创建第 1个 C#程序，向用户介绍了在 Visual Studio.NET开发环境中创建、

生成、运行程序的方法。 
第 4章向用户简单介绍了 C#语言的语法知识。在掌握了这些基本知识后，用户就可以

深入学习 Visual C#编程。 
第 5章介绍了创建Windows窗体、对话框，及添加菜单和设计多文档界面的编程方法。

通过学习本章，用户将可以创建简单的Windows应用程序。 
第 6章详细介绍了常用的窗体控件，以及设置控件属性及为控件添加事件的方法。 
第 7 章介绍了几种常见的通用对话框，以及如何显示通用对话框，设置通用对话框属

性及显示通用对话框结果的方法。 
第 8章介绍了如何使用 GDI+进行绘图操作，以及在图形上显示文字的方法。 
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第 9章介绍了基本的文件和目录的输入/输出操作。 
第 10章介绍了在Windows程序中实现打印和打印预览的方法。 
第 11章介绍了创建帮助及在应用程序中显示帮助的方法。 
第 12章介绍了进程和线程的基本概念，以及创建、启动和结束进程或线程的方法，同

时还介绍了多个线程之间同步的知识。 
第 13章介绍了直接访问数据库的类和方法，主要包括数据库连接、数据命令以及如何

处理数据命令的返回结果等知识。 
第 14章介绍了 ADO.NET的基本概念，以及如何在Windows窗体中使用 ADO.NET通

过数据绑定机制来访问数据库的方法。 
第 15章介绍了有关组件的一些基本概念，以及使用 Visual C#开发组件的方法。 
第 16章详细介绍了有关Web表单及Web表单页面中的事件处理和状态管理等知识，

同时还介绍了在 Visual Studio.NET开发环境中使用 ASP.NET，开发Web应用程序的方法。 
第 17 章介绍了使用服务器控件的基本知识，然后依次分类介绍一些常用的服务器控

件，并通过示例程序来实际地演示各种常用控件的用法。 

3. 本书约定 

本书以Microsoft最新推出的 Visual Studio.NET为开发环境，来介绍 Visual C#编程的
知识。为便于阅读，本书作如下约定。 

 本书中出现的中文菜单和命令将用“【】”括起来，以示区分；而英文的菜单和

命令直接写出，即省略“【】”。此外，为了语句更简洁易懂，本书中所有菜单

和命令之间以竖线 “|” 分隔，例如单击 File菜单再选择 Save As命令，就用 File 
| Save As来表示。 

 用“+”号连接的两个或三个键表示组合键，在操作时表示同时按下这两个或三个
键。例如，Ctrl+V是指在按下 Ctrl键的同时，按下 V字母键；Ctrl+Alt+F10是指
在按下 Ctrl和 Alt键的同时，按下功能键 F10。 

 在没有特殊指定时，单击、双击和拖动是指用鼠标左键单击、双击和拖动，右击

是指用鼠标右键单击。 

4. 网上资源  

本书中示例的源代码，可到网站http://www.tupwq.com上下载。有关本系列丛书的最新
消息，也可以从该网站获取。 



第 1章   

概    述 

 
 
本章要点  

 
为了配合.NET 应用程序的开发，促进.NET 战略的发展，

Microsoft推出了新一代的开发工具：Visual Studio.NET。Visual 
Studio.NET是快速建立企业级Web应用程序和高性能桌面应用
程序的工具。Visual Studio.NET完全支持.NET框架。 

C#（读作 C Sharp）是 Visual Studio.NET中包含的一种全
新的开发语言。它从 C/C++语言发展而来，具有与 C/C++语言
相似的语法，继承和发扬了 C/C++语言的优点，使用起来更加
方便和直观。C#语言是针对.NET框架平台开发的一种新语言，
它完全建立在.NET框架平台基础之上。 
目前，开发 C#语言程序的最好工具就是 Microsoft 新推出
的 Visual Studio.NET。它包含了许多强大的工具，掌握好这些
工具可以极大地促进程序的开发。本章将会介绍 Visual 
Studio.NET的新特性、安装过程和集成开发环境。 

 
本章内容包括： 

  Visual Studio.NET的新特性 
  C#简介 
  安装 Visual Studio.NET 
  集成开发环境 
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1.1  Visual Studio.NET的新特性 

相对于以前的版本更新，这一版本 Visual Studio.NET的变化可以说是天翻地覆。首先，
Visual Studio.NET支持新的应用程序开发平台，即Microsoft .NET框架，并针对它做了彻
底的更新；其次，Visual Studio.NET把Microsoft的所有语言的开发环境统一起来，所有语
言使用同一套工具，在同一个集成开发环境中进行开发，并且改进了环境中所包含的各种

工具。下面，依次介绍 Visual Studio.NET的各种更新和增强特性。 

1.1.1  .NET框架 

.NET框架是一个建立、配置和运行Web服务以及应用程序的多语言环境，是Microsoft
的新一代Web应用程序开发平台。它包含以下 3个主要部分。 

 公共语言运行时环境（Common Language Runtime，CLR）：这个运行时环境在组
件的运行期间和开发期间都起着重要的作用。在组件的运行期间，这个运行时环

境管理内存分配、启动及结束线程和进程并且执行安全策略，同时还满足该组件

对其他组件的所有依赖需求。在开发期间，这个运行时环境主要用来简化开发工

作。 
 统一编程类库：.NET框架提供一个统一的、面向对象的、层次化的及可扩展的
类库集。Visual Studio.NET中的所有编程语言，包括 C#、C/C++、VB等以及各
种脚本语言，都可以使用这个类库。C#中的各种数据类型就是建立在这个类库
之上。 

 ASP.NET：ASP.NET建立在.NET框架编程类库之上，提供了一个Web应用程序
模型。使用这个模型可以方便迅速地开发出功能强大的Web应用程序。 

实际上，在.NET 框架中，所有的编程语言，从相对简单的 JavaScript 到复杂的 C++
语言，一律是等同的，它们都将生成托管代码，并且可以“一次编写，随处运行”。.NET
框架的另一个强大功能是不同的语言之间可以进行交互，即一种语言可以使用另一种语

言编写的组件，并可以从另一种语言编写的类派生新类或创建实例。语言互用性允许编

程人员使用不同的编程语言编写各个组件，再将这些组件连接成一个大型的应用程序。

更令人振奋的是，它们还可充分利用互联网和企业内部网的优势，访问整个网络上的Web
服务。 

1.1.2  集成开发环境（IDE）的新特性 

这一版本的集成开发环境做了一些很大的更新，首先是统一了所有语言的开发环境，

在这个统一的开发环境中可以进行 Visual Basic、Visual C++、C#、HTML、XML等语言的
开发；其次是新增了一些工具窗口，比如资源管理器窗口、属性窗口及工具箱窗口等；还

有就是全新的窗口管理方式。在这一版本中，大量使用了标签化窗口，这种窗口可以极大
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地提高屏幕利用率，当要切换窗口时，只需用鼠标单击窗口的标签就可以了；除了标签化

之外，集成开发环境中的各种窗口还具有自动隐藏的特性。即当焦点离开窗口时，窗口就

会自动地隐入主窗口的某一边框中，而当单击自动隐藏窗口的标签时，该窗口就会自动地

从边框中滑出来。 
Visual Studio.NET在调试工具上也有所更新。Visual Studio.NET在所有语言上使用单

一的集成化调试器。这个调试器可以进行跨语言的调试，既可以调试为公共语言运行时环

境编写的应用程序，也可以调试Win32本地应用程序，调试方式可以是本地的也可以是远
程的。 

Visual Studio.NET中的配置工具提供许多支持Microsoft Window Installer技术和简化
分布式配置的新特性。用户可以使用这个配置工具在设计期间进行部分应用程序的配置。

其中合并模块功能允许用户创建共享组件的标准化安装。Visual Studio.NET的图形化配置
编辑器使得安装程序的创建更加容易。 

1.1.3  Visual Studio.NET的其他新特性 

除了对集成开发环境所做的更新外，Visual Studio.NET还新增了一些功能来支持新的
应用程序开发方式，如下所述。 

1. Web服务 

Web 服务是基于网络的分布式应用程序的基本构造模块，这些分布式程序独立于平
台，通常使用对象模板和多种语言创建。Web 服务建立在 HTTP 和 XML 之类的开放的
Internet 标准之上，并且形成了微软的可编程网络理论的基础。Web服务可以通过 HTTP
接收请求和 XML数据。Web服务不特定于某一种组件技术和对象调用约定，所以它可以
被任何语言、组件模型或操作系统访问。Web 服务是一种应用程序，它可以使用标准的
互联网协议，将功能纲领性地体现在互联网和企业内部网上。可将Web服务视作Web上
的组件编程。在 Visual Studio.NET中，可以使用 Visual Basic、C# 或 ATL服务器来创建
和引用Web服务。 

2. XML支持 

可扩展标注语言（XML，Extensible Markup Language）提供了一个描述结构化数据的
框架。它是国际标准，是 SGML的一个子集，并且专门针对Web进行了优化。XML是.NET
战略的核心技术，它创建出可供任何人从任何地方访问和使用的功能强大的应用程序。它

极大地扩展了应用程序的功能，并实现了软件的不间断传输。Visual Studio.NET完全支持
XML，并且提供了简化 XML和 XML方案创建工作的 XML Designer。 
除了以上介绍的新增功能外，Visual Studio.NET中的示例程序和文档也进行了很大的

更新。新版本提供了两个全新的企业级例程，DuwamishOnline和 Fitch and Mather 7.0，这
两个例程演示了如何使用 Visual Studio.NET的各种技术和工具来开发企业级应用程序。此
外，帮助文档的内容和使用方式都针对.NET的出现而进行了明显的调整。 
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1.2  C# 简 介 

C#语言从 C++语言发展而来，它的语法与 C++非常相似，并且非常简单，它摒弃了
C++语言中容易出错的指针、多重继承和模板等概念。C#是一种面向对象的、类型安全的
语言，它充分利用了.NET 框架的优点，如严格的类型安全、版本控制及无用单元收集
(garbage collect)等，可以说，C#天生就是面向.NET框架的，它是开发.NET框架应用程序
的最好语言。 
如果读者熟悉 C++语言的话，应该知道 C++被设计为一种低级的与平台无关的面向对

象的语言；而 C#则被设计为一种比较高级的面向组件的语言，它完全建立在.NET 框架平
台之上，它的所有类型都是从.NET框架提供的统一类库中派生的，并且所有的功能实现都
依赖于这个类库。在 C++中可以进行一些比较低级的操作；而 C#就不能进行这些低级的操
作。这些操作由.NET 框架来完成，C#本身则集中于比较高级的操作。例如，在 C++中，
用户可以控制对象的创建过程，甚至可以控制对象在内容中的布局：用户可以使用 new操
作符在栈中、堆中，甚至在内存的特定位置来创建对象。而在.NET的托管环境中，用户就
不能进行这种级别的控制操作。当用户选择对象的类型时，该对象在何处创建就已经隐含

地确定。简单类型（int、double和 long int等）总是在栈中进行创建（除非这些类型位于其
他的对象中），而类则总是在堆中进行创建，并且用户无法获得它们的地址也不能改变它

们的位置。用户不再能够控制对象的生存期，另外 C#中也没有析构函数，无用单元收集器
将会在合适的时候回收对象的内存，但是回收时间是不确定的。 
在 C#中没有多重继承并且没有模板类。C#中的简单类型仅仅是到底层 CLR类型的直

接映射。例如，C#的 int对应于 System.Int32。C#中的类型不是由语言本身确定的，而是由
公共类型系统确定的。另外，托管环境和 CLR带来了许多切实的好处。除了无用单元收集
功能和统一的类型系统之外，还有完全基于组件的语言，它完全支持版本化并提供可扩展

的元数据，这些元数据可以在运行时通过映像服务来获得。后期绑定不再需要特别的支持，

类型发现和后期绑定已经内建到语言中。在 C#中，枚举、属性、事件以及代理（类型安全
的函数指针）都已内建到语言中。虽然所有面向.NET 的语言都可以使用.NET 框架，但是
C#是完全针对这个框架的，它可以充分使用这个框架所提供的类、接口和对象。 

1.3  安装 Visual Studio.NET 

Visual Studio.NET本身的安装过程比较简单，用户只需进行几步简单的操作，安装向
导就可以自动完成全部产品的安装。Visual Studio.NET 可以安装在 Windows 98/Me、
Windows NT 4.0和Windows 2000操作系统上。但是，在不同的操作系统环境中，用户所
能开发的应用程序的种类和所需进行的设置都有所不同。例如，在Windows 98/Me操作系
统中，用户就不能进行Web应用程序的开发。如果用户想要在Windows 98/Me环境中开发
Web 应用程序，则必须把开发机器连接到运行 Internet 信息服务器（Internet Information 
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