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 1.1  学习目标与要求  

 
一 了解程序设计的基本含义  
二 了解 算法 所具有的基本特点以及学习 算法 的重要性  
三 结构化程序设计  
1 了解结构化程序中的三种基本结构  
2 掌握用一般流程图和 N-S 流程图表示三种基本结构  
 

 1.2  内 容 要 点  

 

一 C语言程序设计 

1 能在计算机上运行的程序由一系列计算机指令 通常为机器指令 所构成 要熟悉这些

指令对人们很困难 更难用这些指令编成程序  
2 各种高级语言编译系统由软件人员开发出来 它使不熟悉计算机的人们能用这些高级语

言编写程序 这种程序通常称为源程序 调用高级语言编译系统对源程序进行编译 将把源程序

翻译成一系列计算机指令 从而得到能在计算机上运行的程序  
3 C 语言就是一种软件人员开发出来高级语言 人们可在 C 语言提供的计算机环境中编写

源程序 调用 C 语言编译程序对 C 源程序进行编译 连接等操作 最后由系统生成计算机指令程

序 称为目标程序 执行这种程序才能使计算机实现指定的操作 因此 人们只是使用 C 语言

来编写源程序 其他过程由系统提供的软件 编译程序 连接程序等 来完成  
4 程序设计是一个工作的过程 包括 根据指定的任务来确定采用的数据结构和算法 然

后选择合适的计算机语言进行编码 编程 在计算机上对程序进行调试 直到得到正确的结果  
5 掌握 C 语言不等于就会编程 C 语言只是一种可选的编程的工具  
6 学习 C 语言程序设计包含以下内容  

1 熟悉 C 语言的语法  
2 学习一些基本的算法  
3 用 C 语言来实现所学的基本算法 并在计算机提供的环境下编写源程序  
4 学习在计算机上调试程序 直到得到正确的结果  

7 一个好的源程序 应当尽可能地进行详细注释 使别人易读易懂  
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二 算法 

1 算法是很具体的 算法是为实现某个任务而需完成的步骤  
2 学习程序设计必须学习掌握一些基本的算法  
3 掌握了算法 可以选用任何高级程序设计语言来实现  

三 结构化程序 

1 构成结构化程序的三种基本结构是 顺序结构 分支结构和循环结构 所有结构化程序

都由这三种结构组成  
2 结构化程序中每种结构都是一个相对独立的 块 这些 块 都按功能顺序地出现 程

序的流程必定从 块 的顶部进入 从 块 的底部流出 流程不会从一个 块 的中间跳到另

一个 块 中  
3 结构化程序使得程序易读易懂 符合现代程序设计的要求  
4 学习用一般流程图或 N-S 流程图来表示三种基本结构  
5 根据简单的流程图 写出 C 程序语句  
 

 1.3  例题分析与解答  

 
例 1  以下叙述中正确的是 

A 掌握了 C 语言就能够编程 
B 学习 C 语言程序设计必须学习算法 
C 算法是一种抽象的东西 无法进行描述 
D 学习程序设计的主要方法是 背 应当背语法 背程序 

答案  B 
分析  
1 C 语言是一种高级程序设计语言 用 C 语言编程必须遵循规定的语法 但掌握了 C 语言

并不等于就会编程  
2 学习程序设计必须学习并掌握基本的算法 并用选定的程序设计语言来实现它  
3 算法是为实现某个任务而需完成的一步一步的步骤 可以用流程图 伪代码 甚至用自

然语言来描述  
4 学习程序设计应当多编程 多上机实践 在实践的过程中自然地就会熟悉语言的语法

掌握基本的算法 培养调试程序的能力 而决不能采用死记硬背的办法  
例 2  请写出下题的解题步骤 编写程序 判断输入的数是否为偶数 若是 输出 YES 否

则输出 NO!  
分析  
1 输入的数据一定要放在变量中 由于要判断其是否为偶数 此数必定是一个整数 不可

能是实数 因此可以确定存放此数的数据结构应为整型  
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2 如果是偶数 则一定能被 2 除尽 即余数为 0 由此可确定算法如下  
 输入一个整数放入变量 x 中  
 判断 x 被 2 除的余数是否为 0  

• 若为 0 输出 YES  
• 不为 0 输出 NO!  
3 按以上确定的数据结构和算法 编写程序  

main() 
{       /*程序开始*/ 

int  x;     /*定义变量*/ 
printf("Enter  x :");  /*提示输入*/ 
scanf("%d",&x);   /*输入数据*/ 
if( x%2==0)    /*判断 x 被 2 除的余数是否为 0*/ 

printf("YES\n");  /*余数为 0 输出 YES*/ 
else      /*否则*/ 

printf("NO!");   /*输出 NO!*/ 
 }       /*程序结束*/ 
4 在 C 的集成环境下打入以上源程序  
5 对源程序进行编译 调试 若有错进行修改 无错进行下一步  
6 运行程序 检查输出结果 若有错 返回到上一步 无错 结束任务  

 

 1.4  自  测  题  
 
一 选择题 
1 以下叙述中正确的是 

A 程序应尽可能短 
B 为了编程的方便 应当根据编程人员的意图使程序的流程随意转移 
C 虽然注释会占用较大篇幅 但程序中还是应有尽可能详细的注释 
D 在 TURBO C 环境下 运行的程序就是源程序 

二 填空题 
1 在 TURBO C 环境中用 RUN 命令运行一个 C 程序时 这时所运行的程序的后缀是        
2 结构化程序由 [1]   [2]   [3]  三

种基本结构组成  
3 C 语言源程序文件的后缀是 [1]  经

过编译后 生成文件的后缀是 [2]  经过连接

后 生成文件的后缀是 [3]   
4 有以下流程图 请根据流程图写出 C 语

句  

              x<0
    是                      否

     x= –x

 

此为试读,需要完整PDF请访问: www.ertongbook.com
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5 有以下流程图 请根据流程图写出 C 语句  

x>0

x=x–1

否

是

 
 

 1.5  自测题答案  

 
一 选择题 
1 C 
二 填空题 
1 .exe        2 [1] 顺序    [2] 分支    [3] 循环 
3 [1] .c    [2] .obj    [3] .exe   4 if(x<0)x= –x; 
5 while(x>0)x=x–1; 
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 2.1  学习目标与要求  

 
一 C 程序的构成和格式 
1 了解简单 C 程序的构成  
2 了解 main 函数的构成  
3 正确书写 C 程序中的注释  
二 常量 
1 正确表示十进制 八进制 十六进制常量 掌握它们之间数据的转换  
2 正确表示短整型 长整型 无符号型常量 了解它们在内存中所占字节数 掌握短整型

无符号型常量的数值范围  
3 正确表示两种形式的实型常量  
三 标识符 
1 正确识别 C 语言的关键字和预定义符  
2 了解用户标识符的定义规则 正确表示用户标识符  
四 变量 
1 正确理解 变量代表内存中的一个存储单元 的概念  
2 正确定义各类整型变量和各类实型变量  
3 了解函数中变量定义的位置 建立 变量必须先定义后使用 的概念  
4 掌握定义变量的同时给该变量赋初值的方法  
五 算术表达式 
1 了解算术运算符和常用的数学函数的运算规则 优先级 正确写出 C 语言中的算术表达式  
2 正确理解算术运算符两侧运算数类型不一致时的类型转换规则 正确了解运算结果的    

类型  
六 赋值表达式 
1 了解 C 语言中赋值运算符的操作规则及其优先级 正确写出赋值表达式  
2 正确理解赋值表达式的值  
3 掌握赋值运算符两边类型不一致时的类型转换规则  
4 了解复合赋值运算符的操作规则及其优先级 正确写出用复合赋值运算符书写的赋值语

句 了解其运算结果  
七 自加 自减运算 
1 了解自加 自减运算符的操作规则及其优先级 正确写出自加或自减运算的表达式  
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2 掌握自加或自减运算的赋值规律  
3 正确掌握自加或自减运算表达式的值  
八 强制类型转换和逗号表达式 
1 了解强制类型转换符的应用 优先级 正确使用强制类型转换符  
2 了解逗号运算符的应用 优先级 正确写出逗号表达式  
3 掌握逗号表达式运算的规律  
4 正确掌握逗号表达式的值  
 

 2.2  内 容 要 点  

 

一 简单 C程序的构成和格式 

1 C 程序由函数组成 一个程序必须且只能有一个主函数 C 程序总是从主函数开始执行  
2 函数体必须放在一对花括号内 在函数体中 定义语句应出现在执行语句之前  
3 C 程序中的注释必须放在 /* 和 */ 之间 / 和 * 之间不允许有空格 /* 和

*/ 之间不允许再插入 /* 或 */ 注释可以出现在程序中任意位置  

二 常量 

C 语言常量书写有一定的规则 数字之间不允许插入空格 也不允许插入任何运算符  

三 二进制 八进制 十进制和十六进制数据间的转换 

掌握十进制数转换为八进制数 八进制数转换为十进制数的算法 掌握十进制数转换为十六

进制数 十六进制数转换为十进制数的算法  
1 要将一个十进制数转换为八进制数 可通过把该十进制数不断被 8 除来实现 例如 十

进制数 198 转换为八进制数 其值为 275 转换可按以下步骤进行  

8 189 5
23 7
2 2
0  

在最上层中 ) 左边的是除数 8 右边的 189 是被除数 下划线下面的 23 是它们相除后的

商数 | 号右边的是相除后的余数 接着再把所得商数作为被除数继续用 8 除 得新的商数 2
余数 7 重复进行直至商数为 0 所得余数 275 就是 189 的八进制数 需要注意的是 所得最后的

余数是八进制数的最高位 转换的过程只是一个求余数的过程 算法并不复杂  
2 将十进制数转换为十六进制数的算法完全与上述过程相同 可通过把十进制数不断被 16

除来实现 不同的是当余数为 10 到 15 时 依次以字母 a A 到 f F 来表示 例如 189 的十

六进制数是 bd 可写成 BD  
3 按照以上算法 不难把十进制数转换为二进制数 在第十五章的位运算中将涉及二进制
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数 读者应当掌握有关的数制转换  
4 把八进制数转换为十进制数可用以下算法来实现 我们知道 十进制数是逢 10 进位 可

用下式表示十进制数 189  
1×102+8×101+9×100=189 

同样 八进制数则是逢 8 进位 可用下式将八进制数 275 转换为十进制数  
2×82+7×81+5×80=128+56+5=189 

5 把十六进制数 abd 转换为十进制数的算式如下  
10×162+11×161+13×160=2560+176+13=2749 

注意 在算式中需把十六进制数 a b d 写成对应的十进制数 10 11 13 因此要求读者熟

悉与十六进制数字对应的十进制数  
6 把二进制数 10111 转换为十进制数的算式如下  

1×24+1×22+1×21+1×20=16+4+2+1=23 

四 C语言的关键字 

应当熟悉 C 语言中的关键字和它们的作用 这是用 C 语言编程的基础 用户定义的标识符不

得与关键字相同 但不必要在学习第二章时就去记住所有的关键字 但在学习过程中 逐步记住

这些关键字是完全必要的  

五 C语言的预定义标识符 

C 语言中有大量的预定义符 用户定义的标识符若与这些预定义符相同 将使预定义符失去

原有的含义 因此最好避免 读者只需在学习过程中记住那些常用的预定义符即可  

六 用户标识符 

和其他高级语言不同 C 语言中用户定义的标识符中 大 小写字母代表不同的变量 初学

者容易忽略而出错  

七 算术表达式 

C 程序中的算术表达式与代数中的算术表达式的运算规则有相似之处 例如先乘 除后加

减等运算规则 但也有明显不同之处 除了有些运算符号不同外 在运算量以及运算规则上还有

特别要求  
1 求余运算符 % 两边的运算对象只能是整数  
2 在运算时 要求运算符两边运算对象的类型必须一致 运算结果的类型与运算数的类型

一致 即实型数得实型值 整型数得整型值 因此 3/2 的计算结果为整数 1 而不是 1.5  
3 当运算符两边运算对象的类型不一致时 系统将自动进行类型转换 读者必须熟悉类型

转换的规则 例如整型数转换成实型 短整型转换成长整型等  

八 赋值运算 

在 C 语言中 赋值号 = 是一个运算符 用以构成赋值表达式 符号的左边必须是代表内
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存单元的变量 符号的右边可以是任意合法的表达式  
1 赋值表达式可以出现在任意允许表达式出现的地方  
2 赋值后 赋值号左边变量中的值就是赋值右边表达式的值  
3 只有赋值符号右边值的类型与左边变量的类型一致时 赋值才能进行  
4 当赋值号右边表达式值的类型与左边变量的类型不同时 系统将按 赋值兼容 的规则

先将右边表达式值的类型转换成与左边变量相同 然后进行赋值 应当了解 赋值兼容 的规则

例如 可以把整数赋给实型变量 把实型数赋给整型变量 但不允许把地址值赋给一个整型变量  
5 给变量赋常量和赋表达式的值 有不同的结果 例如 r 是长整型变量  

1 当赋值号的右边是常量 进行 r=60000 赋值时 系统把 60000 转换为 60000L 然后赋给

r  
2 当赋值号的右边是表达式 r=15000+15000 时 先计算 15000+15000 因运算符 + 两边

的 15000 是合法的 int 整型常量 int 类型数据的数值范围是-32 768~32 767 表达式的值与运算

数的类型一致 为 int 类型 30000 30000 按 r 的类型转换为 30000L 然后赋给 r  
3 当赋值号的右边是表达式 r=30000+30000 时 先计算 30000+30000 因运算符两边的 30000

是 int 整型常量 表达式的值与运算数的类型一致 为 int 类型 60000 但 C 中 int 类型最大的值

为 32767 占两个字节 60000 已超出 2 个字节 系统只取存于两个字节中的内容进行转换 把它

赋给 r 因此所赋值已不是 60000 而是-32 768~32 767 范围内的一个数  
4 在进行赋值运算时 一定要注意这种情况  

6 复合运算符组成的表达式 如 n*=n+1 其功能为 n=n*(n+1) 而不是 n=n*n+1  

九 自加 自减运算 

自加 自减运算符是 C 语言中一种较特殊的运算符  
1 在 ++ 或 -- 运算符的两个加号或减号之间不能插入空格  
2 运算对象只能是整型 实型变量或指针变量 不可以是表达式  
3 当 ++ 或 -- 运算符在变量之前时 进行运算后变量的值与表达式的值一致 例如

当 i 的值为 10 时 表达式++i 的值是 11 i 的值也得 11 当 ++ 或 -- 运算符在变量之后时

进行运算后变量的值与表达式的值不同 例如 当 i 的值为 10 时 表达式 i++的值是 10 i 的值

得 11 应当掌握这两者的差异  

十 强制类型转换 

使用强制类型转换符时应注意  
1 必须把类型名放在一对括号中才能构成强制类型转换符 强制类型转换符应出现在运算

对象的左边  
2 若要把表达式的值进行强制类型转换 必须把整个表达式放在一对括号内  

十一 逗号运算符组成表达式 

1 在 C 语言中 逗号可以作为一个运算符 例如 a=b,c=a,c++ 构成了一个逗号表达式  
2 作为表达式必定有一个表达式的值 逗号表达式的值取最后一个成员表达式的值作为逗
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号表达式的值 例如表达式 a=b,c=a,c++取 c++的值作为此逗号表达式的值  
 

 2.3  例题分析与解答  

 
例 1  以下不能用作用户标识符的是 

A _26   B case   C scanf   D Double 
答案  B 
分析  
1 C 语言中的标识符分有三类 关键字 预定义标识符和用户标识符 C 语法规定 用户

标识符只能由英文字母 A Z 和 a z 数字 0 9 和下划线( _ )三种字符组成 且第一个字

符不允许是数字 大 小写字母构成的标识符为不同标识符 不可以将关键字作为用户标识符使

用  
2 按照上述原则 选项 A 以下划线开头 后跟数字字符 是合法标识符  
3 选项 C 中的 scanf 是 C 语言提供的数据输入库函数名 属于预定义标识符 允许作为用

户标识符 因此也是合法用户标识符 注意 所在程序中不能再用 scanf 函数进行输入 因此最

好避免  
4 对于选项 D 因其第一个字母为大写字母而不是关键字 double 所以也是合法用户标    

识符  
5 选项 B 由于是 C 语言的关键字 C 语法规定不能用作用户标识符  
例 2  以下四个组常量中 均为合法常量的一组是 

A  -1   B  986,012   C  e3             D  01x 
12     -16 0 8    .E5     0778 
0177777   0     -5e3.5    0xgf 
0xffff   0.0     0.35×102    oXabc 

答案  A 
分析  
1 在 C 语言中 可以用来表示数值的常量有整型常量和实型常量 整型常量可以用十进制

数表示 由数字 0 9 组成 各数字之间不允许有空格符及其他字符 还可以用八进制或十六进制

形式表示 合法的八进制数只含有数字 1 2 3 4 5 6 7 并且第一个数字必须是数字 0 合

法的十六进制数只含有数字 1∼9 字母 a∼f 或 A∼F 并且要用 0x 和 或 0X 开头  
2 在 C 语言中 整型常量和实型常量从字面上即可区分 整型常量只用有效数字表示 且

不带小数点 实型常量可以用带小数点的方式表示 也可以用指数形式表示  
3 按照上述原则 在选项 B 的这组数值中 第 3 4 个值是合法常量 第 3 个值不带小数

点 它是整型数 0 第 4 个值带有小数点 是实型数 0 但第 1 2 个中因数字间夹有逗号或空格

是非法常量  
4 对于选项 C 这组数值中的 4 个都是非法实型常量 因为 C 语法规定 用指数形式表示

实型常量时 e 或 E 之前一定要有数字 指数部分必须为整数 第 4 个值是数学书写形式 在
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