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内 容 提 要

本书通过对精彩有趣的多媒体作品的讲解，介绍了创作多媒体作品的一般

方法，展现了创作多媒体作品的过程，也介绍了创作多媒体开发工具。方法、过

程和工具是软件开发的三要素，也是多媒体作品创作的三要素。本书就是按照

这样的理念来组织体例的，渗透软件工程思想，培养信息素养。同时也以学习

理论为指导，书中的作品都以趣味为特色引发学习动机，作品由简单到复杂，分

多个层次，但关联性不强，不必依序学习，而是按个人的兴趣选择某一个作品开

始，实现非线性学习。本书还提供了全部作品的源程序和素材，配备了大量的

练习程序和素材供学习时举一反三，方便教学。本书可作为中小学趣味、研究

和探索课程的使用教材，也可供中专、职校等相关专业、师资培训和各类多媒体

项目开发培训的参考教材。
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摇摇摇导摇摇言

在生活中，从影视作品到课堂上的教学软件，从公共汽车上的车身广告到教室

的板报和墙报，从公共绿地中的电子屏幕到网络上丰富多彩的网页，我们处处都能

看到妙趣横生的多媒体作品。

那么，什么是多媒体？什么又是多媒体作品？多媒体作品到底是怎样创作出

来的呢？

语言、文字、电影、音乐、动作、手势等都是信息的表现方式。在计算机中，多媒

体是对文本、图形图像、动画、声音和数字化电影等计算机能处理的信息的总称。

多媒体作品就是用多媒体形式完整地表示事物的状态和特征。这种表示方式

使人们能清晰、直观和准确地了解作品所要表达的事物状态和特征，它也包含了作

品的创作者对事物的认识、理解和情感。

要创作一件多媒体作品，一般要经历以下阶段。

（员）创意：确定作品所要表达的主题和构思作品的主题框架。
（圆）设计：把作品分解为若干个部分或阶段，以便实现。
（猿）准备：收集和制作作品所需要的各种素材，了解和掌握作品中用到的
知识。

（源）实现：选择合适的开发工具，把设计变成作品。
（缘）测试和评价：试运行作品，保证作品满足创意要求；并对作品做出评价，
提出改进的意见和建议。

（远）改进：根据测试结果和评价建议，对作品进一步改进，直到满意。
（苑）发布：使作品能脱离开发环境，直接运行在操作系统上，或使用特定的播
放器播放作品，或发布到网页上，与他人分享创作劳动成果。

本书就是按照这样阶段展开的。希望读者通过学习，能掌握这些方法。

书中有员缘个多媒体作品，它们个个都很有趣。
作品员中，利用多媒体开发平台所提供的图形处理功能，绘制了鲜明多彩的小

屋。当然，你可以充分发挥想像力，创作更加漂亮美观的图画。

作品圆中，利用多媒体开发平台所提供的文字处理功能，设计了多种板报标题

导摇摇言摇摇摇摇摇摇摇摇摇摇摇摇



２　　　　

样板。

作品猿中，插入郧陨云动画文件、用最简单的动画设计，就实现了拍皮球的动画
效果。

作品源中，用随机函数产生击中的靶位，百发百中的动画感觉真好。
作品缘中，忽前忽后的运动必须设置层次，月亮绕地球的运动就是分层路径

动画。

作品远中，猫头鹰的眼球转动和百发百中动画一样，你不信吧；随着眼球的转
动，时间、日期和星期也在不断地更新，显示的是当前的时间，日期和星期。

以上远个作品是以演示型为特色的。即在观看作品时，不需要你做任何操作，
作品程序是自动执行的。而接下来的缘个作品就不是这样的啦，它们体现了人与
计算机的交互。在观看作品时，或者操纵鼠标，如拖动、单击或指向；或者操纵键

盘，如按功能键、按数字键或输入文本，计算机才会有所反馈，当然这些反馈信息也

是预先设计好的。

作品苑中，通过拖动滑块，改变三原色的值来调制五彩缤纷的色彩。
作品愿中，单击图片对象后，系统反馈出该对象的中英文含义。
作品怨中，这是一个常见的益智游戏。拖动图片到指定的区域后，计算机反馈

图片是否在正确的位置上，是则留下，否则返回。

作品员园中，这是下象棋游戏中的一部分———移动“车”。按光标移动键后，棋
子就朝指定方向移动一步。

作品员员中，要求输入数值，计算机判断正误，反馈信息会根据“做”的目的不同
而不同，是“考”还是“练”？

作品员圆中，做了一个电子相册。按某种标准分类照片，放在不同的页中，通过
目录或导航按钮随心所欲地浏览它们。浏览网页不就是这样的吗？这都是超级链

接的功劳。

作品员猿中，酝栽灾是张扬个性的方式。把优美的画面和动听的音乐有机地结合
在一起，表达了一种引人入胜的意境。这个作品就是送给你的圣诞礼物，有趣的画

面，甜甜的歌声，看了就是享受。

作品员源中，在数字化时代的今天，数字化电影不同于传统电影之处是由我做
主，想看就看，想停就停，想慢看就慢看。自制一个这样的播放器一定会给你带来

无穷的乐趣。

作品员缘中，有了计算机，就想把它装扮一番。离开一会，不想让别人动它，就
把屏幕保护起来吧。放一段优雅的音乐，看一幅幅精美的图片，让蝴蝶也飞进屏幕

不也是一种享受吗？

摇摇摇摇摇摇摇趣味多媒体作品设计
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还有更有趣的呢，配书光盘中包含了近缘园个作品，你不想一睹为快吗？
书中练习示例包含如下作品：

作品员
（员）鸽舍。（圆）小熊贝贝。（猿）苹果与心。
作品圆
（员）板报标题赃对接字。（圆）板报标题赃黑白对接字。（猿）永字八法。
作品猿
（员）碰撞。（圆）模拟台球。（猿）乒乓。（源）电路连接。
作品源
（员）请君入瓮。（圆）射箭。（猿）打靶。
作品缘
（员）蝶戏花丛。（圆）太阳照大地。（猿）原子核模型。
作品远
（员）猫钟。（圆）猫头钟。（猿）倒计时牌。（源）简易时钟。
作品苑
（员）进度条。（圆）取景放大。（猿）音乐播放调试。（源）音乐播放进度显示。
作品愿
（员）导游图。（圆）认识动物。（猿）学习电脑部件。（源）太阳奇观。
作品怨
（员）图文匹配。（圆）考考你。（猿）诗句排序。
作品员园
（员）空中飞碟。（圆）密码登录。（猿）小鸟飞翔。（源）碰碰变。
作品员员
（员）猜数游戏。（圆）输入密码。（猿）四季转换。
作品员圆
（员）诗词欣赏。（圆）电子字典。（猿）毕业纪念册。（源）图片赏析。
作品员猿
（员）铃儿响叮当赃云造葬泽澡。（圆）梁祝。
作品员源
（员）用菜单命令控制播放。（圆）云造葬泽澡播放器。（猿）酝陨阅陨音乐播放器。

（源）酝孕猿播放器。（缘）宰粤灾播放器。
建议你在学习时，先仔细阅读创意和设计，弄明白作品想要表达的含义和实现

作品的方法步骤；接着，分门别类地准备素材，再在选择的开发平台上按部就班地

导摇摇言摇摇摇摇摇摇摇摇摇摇摇摇
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实现作品，包括对作品的改进；最后，一定要认真总结在实现过程中的体会，并把这

些体会写在书中所给的横线上，这样日积月累，就会有较大的进步和提高；举一反

三是有效的学习方法，书中也提供了大量供参考的练习示例，启发创作灵感，最终

目标还是创作自己的作品。

为了方便使用本书，配书所赠光盘提供了所有作品的相关媒体素材。

如果你有新的作品，别忘了与我们分享；如果你有新的建议，请与我们联系，邮

箱是：葬蚤造蚤葬灶枣岳糟蚤贼蚤扎援灶藻贼。

摇摇摇摇摇摇摇趣味多媒体作品设计
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摇摇摇摇摇摇认识多媒体创作工具 粤怎贼澡燥则憎葬则藻

粤怎贼澡燥则憎葬则藻采用流程图式的可视化设计方法，它以图标为基本构件，能方便地
将文字、图形图像、动画、声音、数字化电影等媒体形式集成为一体。

启动粤怎贼澡燥则憎葬则藻

如果你的计算机中已经安装了 粤怎贼澡燥则憎葬则藻，那么通过执行【开始】跃【程序】跃
【酝葬糟则燥皂藻凿蚤葬】跃【粤怎贼澡燥则憎葬则藻】一组命令，就能进入粤怎贼澡燥则憎葬则藻的应用程序窗口。

认识粤怎贼澡燥则憎葬则藻的界面

摇摇在图园 员所示的 粤怎贼澡燥则憎葬则藻应用
程序窗口中，可见其主要组成部分有：

标题栏、菜单栏、常用工具栏、图标工具

栏和程序设计窗口等。

其中标题栏、菜单栏是 宰蚤灶凿燥憎泽应
用程序的基本要素。常用工具栏中包含

了一些常用的菜单命令，其中的许多按

钮与宰蚤灶凿燥憎泽应用程序中的含义相同。
如剪切、复制、粘贴等。

这里，重点介绍图标工具栏和程序

设计窗口。

摇摇员援图标工具栏
图标是粤怎贼澡燥则憎葬则藻的基本构件，正是通过对图标的设置来完成对多媒体作品

中各个媒体的逻辑组织或制作的。

认识多媒体创作工具粤怎贼澡燥则憎葬则藻摇摇摇摇摇摇摇摇

图园 员摇粤怎贼澡燥则憎葬则藻应用程序窗口
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常用图标的功能如下：

阅蚤泽责造葬赠（显示图标）：用于设置文本和图片等可以看见的媒体对象。
酝燥贼蚤燥灶（移动图标）：用于移动显示对象以生成动画效果。
耘则葬泽藻（擦除图标）：类似橡皮擦，擦除在屏幕上显示的对象。
宰葬蚤贼（等待图标）：用于设置程序暂停，通过单击鼠标，或按任意键，或超过

预先设置的等待时间使程序继续执行。

陨灶贼藻则葬糟贼蚤燥灶（交互图标）：用于设计具有交互功能的分支结构。
悦葬造糟怎造葬贼蚤燥灶（计算图标）：用于程序说明、使用 蕴葬灶早怎葬早藻类变量和函数设计

程序。

酝葬责（组图标）：用于将流程线上的一部分图标组合起来，形成一个组。
阅蚤早蚤贼葬造酝燥增蚤藻（数字化电影图标）：用于导入和播放一个数字化电影文件。
杂燥怎灶凿（声音图标）：用于导入和播放一个声音文件。
云则葬皂藻憎燥则噪（框架图标）：用于建立导航功能的程序结构。
晕葬增蚤早葬贼藻（导航图标）：用于控制程序从一个图标跳转到另一个图标。
杂贼葬则贼（开始旗）：用于调试程序，标识程序运行的开始位置。
杂贼燥责（停止旗）：用于调试程序，标识程序运行的停止位置。

（图标调色板）：用于对流程线上的图标设置颜色，以便于识别其重要程度。

说明：每一个图标都要给它起一个名字，以便区分和引用。

圆援程序设计窗口
摇摇程序设计窗口是粤怎贼澡燥则憎葬则藻程序设
计的工作区，其直观的设计风格能方便

地实现对作品的设计，其组成如图园 圆
所示。

（员）标题栏：用于显示正在编辑的
程序文件名。

（圆）流程线：用于放置图标，构成
程序设计的主线。运行程序时，沿主流

程线依次执行各个图标。

（猿）粘贴手 ：用于标识下一个

摇摇摇摇摇摇摇趣味多媒体作品设计

图园 圆摇粤怎贼澡燥则憎葬则藻程序设计窗口
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图标在流程线上的位置。单击流程线上的空白处，粘贴手指向相应的位置。

猿援两点说明
（员）拖动图标工具栏上的图标到程序设计窗口的主流程线上，再根据多媒体
作品的创意设计图标的内容和属性。这样，就能实现对多媒体作品的设计。

（圆）单击常用工具栏中的 （运行程序）按钮，运行程序设计窗口中的程序，
就进入了粤怎贼澡燥则憎葬则藻的展示窗口，观看多媒体作品的效果。

认识多媒体创作工具粤怎贼澡燥则憎葬则藻摇摇摇摇摇摇摇摇
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　 　 演示型多媒体作品的特点如下：
（１）作品播放过程不需要观众参与，整个过程都是由计算机控制执行。
（２）播放的方式是连续、自动地展示作品中的各个媒体。
设计这类多媒体作品就是要收集和选择好符合创意的各种媒体素材，设计好实现

作品的各个阶段的工作步骤，有条不紊地安排好各个媒体的出现和退出，并在不断的

改进中完善作品。

本篇包含 ６ 个作品。



１１　　　

摇摇摇摇摇作品员摇我 的 小 屋

创意

绘制一个多彩的小屋。

设计

根据创意，作品分以下四个步骤：

员援布局界面
设置窗口的大小、位置和背景色。

圆援绘制屋的轮廓
绘制屋的前墙、山墙、屋顶及门窗。

猿援修饰和补充
设置填充效果，补绘烟筒。

源援绘制环境
绘制蓝天和太阳。

准备

（员）在阅盘上新建文件夹，命名为“作品员”。
（圆）在草稿纸上，画一个草图。

实现

在粤怎贼澡燥则憎葬则藻应用程序窗口中，新建程序设计窗口，以“我的小屋”为名，保存
在“作品员”文件夹中。

作品员摇我 的 小 屋摇摇摇摇摇摇摇摇摇摇
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员援布局界面
摇摇执行菜单命令：酝燥凿蚤枣赠跃云蚤造藻跃
孕则燥责藻则贼蚤藻泽（修改 跃文件 跃属性），弹出
图员 员所示的对话框。
从【杂蚤扎藻（大小）】下拉列表中选

择：远源园伊源愿园。在【韵责贼蚤燥灶泽（选项）】
中选中：悦藻灶贼藻则燥灶杂糟则藻藻灶（演示居中
屏幕）和栽蚤贼造藻月葬则（显示标题栏）
复选框。

单击【月葬糟噪早则燥怎灶凿（背景色）】前
的颜色块，出现图员 圆所示的 悦燥造燥则
面板，单击第员园行与第员园列交叉位
置上的绿色，再单击【韵运（确定）】按
钮，返回图员 员所示的对话框。
单击图 员 员所示的【韵运（确

定）】按钮，返回程序设计窗口。

圆援绘制屋的轮廓
拖动 （显示图标）到主流程线

上，命名为“造早”。双击它，进入图员 猿
所示的编辑窗口。

单击工具盒上的 （矩形）工

具，在编辑窗口的右下侧绘制矩形，

作为前墙。在前墙内再绘制一个矩

形，作为门。

单击工具盒上的 （圆角矩形）

工具，在前墙内绘制圆角矩形，作为

窗口。

摇摇摇摇摇摇摇趣味多媒体作品设计

图员 员摇文件属性对话框

图员 圆摇文件属性中的悦燥造燥则面板

图员 猿摇显示图标造早的编辑窗口
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摇摇说明：在显示图标的编辑窗口中，使用 （矩形）和 （圆角矩形）工具的步
骤如下。

（员）单击工具盒中的 或 工具，使它成高亮显示 或 。当鼠标移动
到编辑窗口内时，光标形状从 （箭头形状）变为 （十字形状）。

（圆）在编辑窗口中，将十字光标放在要绘制矩形或圆角矩形的左上角位置，单
击并按住鼠标左键向右下方向拖动时，可见随十字光标出现要绘制矩形或圆角矩

形的框线，大小合适后，释放鼠标。

此时，矩形的四周被八个白色小方块包围，当十字光标移到小方块上时，光标

变成箭头光标，按住鼠标左键拖动它就能调整矩形的长和宽。

圆角矩形的内部有一个白色小方块，当十字光标移到小方块上时，光标变成箭

头光标，按住鼠标左键拖动它就能调整圆角矩形的四个角的弧度。单击工具盒中

的 （箭头）工具后，再单击圆角矩形，圆角矩形的四周被八个白色小方块包围，

拖动白色小方块就能调整圆角矩形的长和宽。

（猿）如果需要绘制正方形时，要按住【杂澡蚤枣贼】键不放再实施拖动操作。
单击工具盒上的 （多边形与折线）工具，在前墙的右侧绘制五边形，作为山

墙。在前墙的上面绘制平行四边形，作为屋顶。

说明：在显示图标的编辑窗口中，使用 （多边形与折线）工具的步骤如下。

（员）单击工具盒中的 工具，使它成高亮显示 。当鼠标移动到编辑窗口
内时，光标形状从 （箭头形状）变为 （十字形状）。

（圆）在编辑窗口中，将十字光标放在要绘制多边形的一个顶点上单击鼠
标左键，再按住鼠标左键并拖动它时，可见一直线随十字光标移动，将十字

光标定位在多边形下一个顶点上，单击鼠标左键就完成了多边形一条边的

绘制。

（猿）重复以上操作绘制多边形的其他边，当绘制到最后一条边时，将十字光标
移到起始点处双击。

此时，多边形的每个顶点都有一个白色小方块，当十字光标移到小方块上时，

光标变成箭头光标，按住鼠标左键拖动它就能调整多边形各顶点的位置。单击工

具盒中的 （箭头）工具后，再单击多边形，多边形的四周被八个白色小方块包

围，拖动白色小方块就能调整多边形所在矩形区域的长和宽。

（源）如果需要绘制水平线、垂直线和源缘毅的对角线时，要按住【杂澡蚤枣贼】键不放再
实施拖动操作。

作品员摇我 的 小 屋摇摇摇摇摇摇摇摇摇摇
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摇摇各部分及其位置关系如图员 源
所示。

猿援修饰和补充
单击 造早显示图标，选中它。同

时按住【悦贼则造】和【悦】键（记作【悦贼则造
垣悦】），复制 造早显示图标到剪贴
板上。

单击 造早显示图标下方的流程线，
出现粘贴手 。同时按【悦贼则造垣灾】
键，把复制的造早显示图标粘贴在粘贴
手所指的位置上。

重新命名图标为“皂赃造早”。双击
它，进入其编辑窗口。

双击工具盒中的 （椭圆）工

具，出现图员 缘所示的悦燥造燥则面板。

双击画 （多边形与折线）工

具，出现图员 远所示的云蚤造造面板。
单击 （箭头）工具，回到选择

状态。

（员）设置前墙为砖形填充图案。
单击前墙矩形线（而不是矩形的

内部），就选中了前墙（四周有白色小

方块包围）。

单击 悦燥造燥则面板中前景色块，从
上方颜色区域中选择白色（第 员行，
第员列）；再单击 悦燥造燥则面板中背景色
块，从上方颜色区域中选择红色（第猿

摇摇摇摇摇摇摇趣味多媒体作品设计

图员 源摇小屋的轮廓

图员 缘摇悦燥造燥则面板

图员 远摇云蚤造造面板
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行，第源列）；单击 悦燥造燥则面板中线条
和字色块，从上方颜色区域中选择红

色（第猿行，第源列），就设置了填充
图案的前景色和背景色。

单击云蚤造造面板中砖形图案（第员员
行，第员列），就选择了填充图案。
效果如图员 苑所示。

摇摇（圆）设置山墙为鱼鳞形填充图案。
方法同（员），前景色、背景色和线条色同前墙，填充图案为鱼鳞形（第员园行，第

员列）。
（猿）设置门为竖点线填充图案。
方法同（员），前景色同前墙，背景色和线条色为朱红色（第缘行，第愿列），填充

图案为竖点线（第怨行，第猿列）。
（源）设置窗为菱形块填充图案。
方法同（员），前景色和线条色为绿色（第员缘行，第圆列），背景色为白色（第员

行，第员列），填充图案为菱形块（第员园行，第猿列）。
摇摇（缘）设置屋顶为斜线填充图案。
方法同（员），前景色为白色（第员

行，第员列），背景色和线条色为土黄
色（第员行，第员圆列），填充图案为斜
线形（第员行，第猿列）。
在屋顶的左下部绘制矩形作为

烟筒，填充效果同前墙。

小屋填充后的效果如图 员 愿
所示。

摇摇源援绘制环境
复制皂赃造早显示图标到其下方。重新命名为“澡驭噪”。双击它，进入其编辑

窗口。

（员）绘制天空。
单击工具盒上的 （矩形）工具，在编辑窗口的上部绘制矩形，作为天空。

作品员摇我 的 小 屋摇摇摇摇摇摇摇摇摇摇

图员 苑摇前墙填充效果

图员 愿摇小屋填充后的效果
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