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第一章  认识 Photoshop 5.0 

本章重点： 

重点把握 Photoshop 5.0的菜单栏、工具箱和控制面板的内容及各项命令。 

第一节  开启、关闭 Adobe Photoshop 5.0 

一、开启 Photoshop 5.0 

如果你已经成功地安装好了 Photoshop 5.0软件，那么可以在Windows 95或Windows 98 

的桌面上单击“开始”，指向“程序”，再指向“Adobe”，然后指向“Photoshop 5.0”，最后

在 Adobe Photoshop 5.0的图标上单击，就可以启动 Photoshop 5.0了。 

二、打开文件 

要打开一个图像文件，可以在工作区域的空白处双击鼠标，或选择“文件”→“打开”

菜单命令，屏幕将会显示出“打开”文件对话框，如图 1-1所示。 

 

图  1-1 



 ·3· 

 

用鼠标单击“搜寻”项的箭头，在下拉式列表框中定位到＼Adobe＼Photoshop 5.0＼

Goodies＼Samples＼Wilderness.psd文件上，在此文件上用双击鼠标左键，即可在 Photoshop

中打开此文件。显示如图 1-2所示。 

 

图  1-2 

三、另存盘 

当我们对一个图像文件进行编辑处理后，接下来要做的就是保存工作了。如果选择“文

件”→“存盘”菜单命令，把修改后的图像文件保存，但源文件就会被覆盖；如果不想把源

文件覆盖，可以采用下面的保存方法：选择“文件”→“另存为”菜单命令，在“另存为”

对话框中输入一个新的文件名并按“保存”按钮确认，这样就可以同时保留新旧两个版本的

文件。如图 1-3所示。 
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