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在笔者编著《快速建筑设计 100例》一书几年来，此书深受广大建筑学专

业学生的喜爱。但是，规划专业的学生有点意见了，认为书中规划作品太少，

多次希望我们单独编著一本快速规划设计的书，以帮助他们提高快速规划设

计与表现的能力。在江苏科学技术出版社编辑同志的支持与帮助下，我们欣

然受命。

需要说明的是，编著此书的目的，仍然是提醒规划专业的学生们要注意

提高规划设计与表现的基本功，这是我们为国效力、为己立业之本。为此要沉

下心来踏踏实实做事，千万不要有浮躁心态。只有具备扎实的规划设计与表

现的基本功、修养与素质，有朝一日才能在事业的道路上脱颖而出。

当然，学生需要有这样一本指导书，以利应试考研或应聘工作，其心情也

是可以理解的。为此，结合教学和考试，我们选择了 8种规划设计类型的 50

例作品加以点评。这些作品并不都是优秀的，只是想从中指出作为学生应掌握

的规划知识与设计技能，以及应避免的设计错误和表现不力之处，希望对学生

们有所帮助。

为了使本书对规划作品的评析更具专业性，特请我院规划系多年从事规

划设计教学的权亚玲、张倩两位老师主笔。

本书大多数作品是从笔者主持的我院 2002级毕业班学生快速设计教

学成果中遴选出来的，还有一部分作品选自近几年报考我院规划专业研究生

的应试答卷。即便如此，好的规划设计作品并不多，由此反思我们的教学质量

不尽如人意已是建筑院系普遍的现象。为了使本书更具针对性，又从《快速建

筑设计 100例》中移植部分规划设计作品，这也是从笔者准备编著的《快速建

筑设计 100例》第 3版将以笔者示范作品替代考虑的，以使该书完全是快速

建筑设计方案集。

感谢本书各实例的作者，感谢陆莉同志为本书文稿进行了认真的打印。

东南大学建筑学院 黎志涛

2006年 12月

前言
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如何进行快
速规划设计

快速规划设计作为城市规划设计的一种重要的工作方式，在规划

师进行方案设计的过程中被普遍使用，尤其是在规划设计的初始阶段。

快速规划设计通常只是使用纸和笔这样一些简单的工具徒手完

成，与计算机绘图和模型制作相比，具有快速、抽象性和模糊性的特点，

其规划构思常常是决定规划设计方案成败的关键，并真实反映出设计

者的专业能力和规划设计功底。而设计者能否娴熟掌握快速规划方案

的设计与表达，也影响着他在职业生涯中设计能力所能达到的水准。

“冰冻三尺，非一日之寒”，要完成一份高质量的快速规划方案设

计，离不开设计者经过严格而完整的专业训练所具有的专业设计能力，

但与此同时，我们认为快速规划设计也具有某些特殊的规律和方法。下

面笔者将分别就掌握快速规划设计方法和加强快速规划设计表现两方

面与读者交流。



1.1 掌握快速规
划设计方法

不同于常规的或阶段性的规划设计过程，快

速规划设计是在较短的时间内（一般 6～8小
时），按照任务书要求，提供一套内容完整、表达

清晰的方案。它要求设计者快速理解题意，快速

分析规划设计的外部环境条件，快速进行方案构

思，快速找到方案建构的切入点，快速综合协调

各系统的关系，快速推敲、完善方案，直至快速表

达规划设计成果。因此快速规划方案设计的关键

集中在一个“快”字上，这种高效率的设计速度和

紧张的设计强度都是常规的规划设计过程所不

能比拟的。

那么，如何“快”得起来呢？

1.1.1 遵循正确的规划设计
程序

从规划设计入手到完成规划设计成果，其实

现路径是有多种选择的，规划设计程序有时会因

为项目的特殊要求、因为设计者的个人创作习惯

有所区别。但总的来说，还是存在着一条相对稳

妥的捷径，即正确的规划设计程序。这样一套规

划设计程序，并不会因为是快速规划设计而有所

删减，变得不同。因为规划设计是一个复杂的过

程，即便是快速设计，如果急功近利，忽略某些必

要的程序，也会陷入方案的死胡同，或者得出不

合理的思考结果。

什么是正确的规划设计程序呢？通常，我们

可以将规划设计分解成以下六个阶段：

① 解读设计任务书；

② 外部环境要素的分析；

③ 功能要素的分析；

④ 规划结构的确定；

⑤ 建筑实体的生成；

⑥ 环境与景观设计。

这样的程序也就是常规规划设计的程序，不

会因为需要“快速”，就可以略去其中的某个环

节。只要在规划设计过程中，每一环节都方法得

当、把握准确，就可为下一步方案设计奠定坚实

的基础，如此良性循环，步步稳扎稳打，规划设计

方案就会一次成功，就会缩短重复考虑的时间，

大大提高效率。反之，如果在有时间限制的快速

规划方案设计中，采用反常规的规划设计程序，

或投机取巧套用方案，都是非常冒险而不可取

的，其结果要么是时间紧促、草草收场，要么是离

题甚远、出现漏洞。

1.1.2 善于徒手的表达方式

现在，计算机以它的精确、高效性受到普遍

的认可，有越来越多的规划师应用计算机辅助的

方式进行规划创作与表现。但是，即使是可以任

意拉伸形体的 SketchUp软件，一次操作形成的
仍然是一个固定的形体，对于自由尺度和形状的

模糊线条则显得力不从心，而这种抽象性和模糊

性恰恰是任何设计初期形成方案所必不可少

的。因此，无论是规划过程还是成果表达，快速

规划设计都强调运用徒手，绘制出充满过程性的

速写。

有的设计者过多依赖尺规，图面效果极其工

整，这不仅要花去相对较多的时间，更重要的是

它使我们很难看出设计感，找不到规划初期那种

思维活跃的亮点。显然，要找到快速规划设计的

重点，体现短时间内的思维过程，我们必须回到

那种手脑协调、规划与表现一体的方式中，着意

加强徒手做草图的能力。这不是单纯画图和表现

的问题，而是设计者最基本要达到的一种专业素

质和能力。具备这样一种功力，在快速规划设计

中自然就能驾轻就熟，提高设计速度，也能够使

你的快图成为和考官进行思维交流的强有力的

“武器”。

以上两点，即掌握正确的规划设计程序和善

于徒手的表达方式，首先为我们解决了“快”的问

题，它保证我们能按时完成规划设计任务。但仅

仅做到这一点是不够的，我们还希望创作一份优

秀的快速规划方案设计作品，虽然有一定难度，

但如果注意下述几个要点，对于提高快速规划设

计方案质量还是很有裨益的。

1.1.3 符合外部环境条件的
规划构思

一个好的规划设计，应当具有明确的规划理

念和突出的特色，这就离不开规划设计前期对外

部环境条件的深入分析。

从宏观到微观的思维方式在规划设计中至

关重要，而善于从区域的角度看待城市、从城市
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的要求来分析街区，也是规划师应当具备的基本

专业能力。任何一个规划设计项目都存在于特定

的环境中，我们的规划目标就是与之融合为有机

的整体。所以，一般的任务书都会给定某些城市

环境的条件，来检验设计者能否对这些要求和条

件予以充分的考虑，并以此作为最终评判的重要

因素之一。

阅读和理解任务书是最初始的步骤。在通读

的过程中，要善于捕捉命题的关键点。例如，同样

是城市广场规划设计，位于城市中心和位于居住

区内，其功能构成和服务人群都会有较大的差

别，前者可能需要集中的硬地广场，后者可能看

重舒适的空间环境；再如，某公共中心规划设计

所给定的基地南侧紧邻风景旅游区，或者某居住

小区东侧临河等，这些通常都会成为规划构思最

先着手的条件，应作为解读的要点。还有的任务

书会提到基地周边道路的情况，是城市主干道或

是城市支路，这常常会决定我们对出入口方位的

选择，进而影响到相应的功能布局。

在外部环境条件基本信息的输入完成之后，

设计者依然不要急于排总图，而需要对这些信息

进行分类、定义和判断，以便从中筛选出重要的、

关键的信息，并以此找到解决方案的突破口。如

果设计者在此时善于运用图式思维的方法，进行

必要的设计条件分析工作，作为方案建构的前提

和基础，就有可能生成有特色的规划设计理念与

规划构思。从这一点来看，在快速规划设计过程

中，分析图并不是可有可无的，也不仅仅是起到

解释和说明方案的作用，它应当生成于方案规划

设计的前期，其分析的结论也必将对方案是否具

有独特的构思起着决定性作用。

1.1.4 把握合理的功能布局

一个好的规划设计，应当具有合理的功能

布局。

大家可以发现，在作者的点评中，功能组织

合理与否是最基本的评价标准之一，或者说这是

成就一个好的规划设计的必要条件。

如何做才能达到合理的功能布局呢？

在确立规划理念与构思之后，大多数快速规

划设计都是从总平面设计入手，最初往往采用较

为抽象的草图，对任务书中要求的功能要素进行

分类，整理出若干功能分区或单元，这一阶段工

作依然带有较多的不确定性，形式也多为非特定

形状的二维分析图，如大家熟悉的“泡泡图”。从

功能关系分析到功能布局，“泡泡图”也由开始的

粗略模糊逐渐清晰具体，它可以帮助我们避免对

解决规划设计问题的实质形式有任何过早的主

观臆断。

当然，作为快速规划设计，我们不可能面面

俱到地苛求功能组织的完善性，但至少应保证大

的功能分区的清晰与合理。以校园规划为例，教

学区、生活区和体育区应做到相对独立和互不干

扰，同时还应保证各功能区有便捷的联系，至于

教学区与主入口位置关系、学生食堂的选址、运

动场的朝向等则属于规划设计的细节处理，即使

出现失误，只要稍加修改即可更正。所以，设计者

要注意保证大的功能布局的合理性，而不要陷于

建筑物的形体或景观的深化中不能自拔。

应该指出的是，对于不同类型的规划设计项

目，其功能组织的规律与原则具有明显的差异

性。要做到善于快速形成合理的功能布局，不是

靠临阵磨枪就能解决的，而往往依赖于设计者平

时从事规划设计的经验积累与存储。因此，注重

积累、提高平时的规划设计能力，才能面对多变

的规划设计条件而应对自如。

1.1.5 构建清晰的规划结构

一个好的规划设计，应当具有清晰的规划

结构。

规划设计是一项综合性很强的工作，它涉及

空间布局、功能组织、道路交通、绿地系统和景观

设计等方方面面。在有限的时间内，快速规划设

计同样要面对整合诸多矛盾的问题，设计者不可

能慢条斯理、按部就班地推进设计进程，而系统

的思维方式在此时就显得极其重要。

系统的思维方式强调整体的价值，而结构是

系统的要素从局部到整体的组织秩序与法则。在

规划中引入结构的概念，恰恰说明我们的工作就

是需要建立一种各要素共同遵守的组织秩序与

法则。规划结构通常是指规划空间布局结构，它

的清晰有序依赖于合理的功能组织、通畅便捷的

道路交通规划，以及连续而有特色的绿地景观规

划。因此，在整个规划设计过程中，我们对待上述

各子系统的规划都应本着全局的观念，不能孤立

地看待单个子系统局部的问题，更不能为了解决

单个子系统的矛盾而牺牲其他子系统的完整性。

在城市绿化休闲广场的选例中，我们发现很

多规划设计方案存在规划结构的问题，例如空间

组织无序、形式语言混乱、对人流缺乏明确的引

导等，而这种情况在有建筑实体的规划题目中是

008



较少出现的。为什么会形成如此的反差呢？原因

很简单，因为这些设计者在平时的规划设计中过

多地关注作为“图”的物质实体，而空间、道路、绿

地等只是作为“底”来对待的，当广场设计中不再

有实体建筑的围合时，设计者就茫然不知所措

了，导致上述问题的大量出现。这个案例提示我

们，规划结构受到多因素的影响，在快速规划设

计中，构建清晰有序的空间结构依赖于各子系统

按照统一的法则，达成整体一致的秩序。

1.1.6 创造丰富宜人的空间
形式

如果说，符合城市环境条件、建立合理的功

能布局和结构是一个快速规划设计作品的“必答

题”的话，那么，丰富宜人的空间形式就是“加分

题”。一场快速规划设计，无论是在考研中还是设

计单位招聘考试中，一般都具有选拔的作用。如

何从众多的试卷中脱颖而出，考的不仅仅是个人

的基本素质，而且还有作者扎实的设计功底和应

变能力。合格的作品一定是功能布局合理、结构

清晰的规划，但如果想要向“优秀”的作品靠拢，

独特的空间处理和美的形式就必不可少了。

基于整体考虑的基础上，具体的空间形式往

往成为一份作品的亮点。比如，在住宅小区或者

度假区的规划设计中，可结合地形的落差进行逐

步退台的处理，或者结合环境进行院落式的布

局，形成富有韵律的形式主题。又如，在大学校园

的规划中，可将入口公共空间布置成一个序列，

在合理分区的基础上，把行政楼、图书馆等重要

建筑布置在恰如其分的位置，用建筑界面来形成

积极的空间形式。常见的形式语言如轴线、对称、

向心、均衡等，也不要忘记适时运用。对空间形式

独特、积极的处理，反映了作者思维的深入程度，

往往能博得主考官眼前一亮。

不过，好的形式一般是建立在对城市环境、

功能等深刻理解的基础上的，也取决于作者的规

划设计功底。规划设计的过程如同在解答一道复

杂的数学方程，可能没有唯一的正解，但答案却

建立在周密分析的基础之上。那种抛开环境条件

和分析，只靠“玩形式”博取主考官眼球的方式是

不可取的，与规划整体毫无关系的形式可能会给

整个作品带来不好的效果。

1.1.7 符合技术规范的基本
要求

最后，在“快”的规划和“好”的规划中，不可

或缺的一个环节是对技术规范的重视。这里的技

术规范，既指通用的规划设计法规和规章，也指

设计任务书的具体要求。这种重视，体现在规划

设计之前对技术指标的了解和计算，也体现在规

划设计之后对技术指标的校验和表达。

在快速规划设计的考场上是不可能去翻看

规范条例的，因此，一些最基本的规范要求应试

者应该了然于心。最常犯的错误，如出入口的位

置距道路交叉口位置不够，建筑的布置不满足后

退红线或者不满足视距三角形要求，建筑之间的

距离不满足日照间距或不满足最小净距，停车场

出入口数目不够或者通道不符合要求，等等，不

一而足。在这种情况下，没有别的偷懒方法，熟悉

相关规范是唯一的解决途径。

在规划具体布局当中，建筑一般是重要的主

体，建筑平面和体量的大小，也是应试前必须掌

握的功课。我们在对实例的点评中发现，不能正

确掌握不同类型建筑平面的大小和体量是一个

常见的错误，在同一份任务书的要求下，建筑体

量大小之悬殊，常常让人怀疑是不同地块的方

案。常见的建筑，如住宅、办公楼、小型公建、一

般零售、大型卖场，特别是高层和超高层建筑应

该拥有什么尺寸的平面，特别应该引起同学们的

注意。

此外，任务书的要求不可忽视。一般来说，拿

到任务书的时候就应该立即对常规的指标进行

计算，这种计算可能具体到在特定容积率下能够

排布的建筑个数（如单体比较统一的度假别墅

区），或者平均的建筑高度。这样才可以得心应手

地控制形体和空间布局，避免大笔一挥做完方案

后，才发现有重大指标误差的问题。规划设计结

束后，应该对指标进行校验，并且把满足要求的

指标誊清标在图纸上面，这样，一份规划设计作

品才真正完成了。
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1.2 加强快速规
划设计表现

快速规划设计方案成果的表现是否出众，是

评判人对设计者的第一印象。在选拔人才的考核

中，评判人可以从图面表现看出设计者的设计基

本功底和素养，这种印象分会进一步影响到评判

人对下一步规划设计方案本身的评价。因此，对

于考研和应聘来说，提高规划设计方案成果的表

现能力至关重要。

1.2.1 快速表现的注意事项

1冤 留足绘制的时间

各种应试的快速设计，时间都很有限，有的

8小时，有的 6小时。在这样短的时间内要完成
规划设计和图纸绘制，一定要有充足的准备和周

密的思考。如果设计很好而表现不充足，依一般

主考官的心理，都会对图纸先留下不好的印象，

进而不会特别关注那些潦草的线条下面蕴含着

什么样“深刻”的思考。因此，给图纸绘制留出充

足的时间，成为快速设计中一个重要的技术要

领。短时间完成的规划设计，一些瑕疵是不可避

免的，在做好设计的基础上，不要过度纠缠于规

划的细节，耽误了进度，以致影响到表现的完成。

我们看到，例图中有完成度很高的作品，平

面图、鸟瞰图、分析图，深度适宜，排图优美，画风

统一，这样会给主考官留下深刻的印象；相反，有

的图纸设计不错，平面图详细漂亮，但只有一个

潦草的鸟瞰图缩在一角，或者分析图敷衍了事，

这也许并不是因为作者没有很好的功底，而是时

间安排得不好，影响了整体的完成度。实际上，对

一个未来的规划师而言，对工作时间的筹划也是

基本功之一。

在规划设计基本完成后，最好不要立即下

笔，要花几分钟时间来考虑后面的时间分配。根

据个人的能力和习惯，平面图、透视图、分析图分

别分配多少时间，在心里要有一个计算。这种对

时间的掌握在平时练习的时候就应该有意开始

了，尤其是平时习惯拖沓的同学，更应加强自己

这方面的控制训练。在绘制的时候，快到这一部

分规定的结束时间，就应快速收尾。要知道，图纸

的深入程度是可以无限增加的。有了这样的掌

控，考生就不会沉溺于一张图纸的深入中而忽略

了后面也很重要的其他部分，就能够画出一张完

成度较高的图纸。

2冤 形成自己的画风

快图的过程，短短几个小时就结束了，但更

多的功夫是在快图之外完成的，比如形成一个成

熟稳定、属于自己的画风。

在例图中可以看到，有的同学使用色纸，有

的同学使用白纸；有的同学用钢笔加马克笔，有

的同学惯于用彩色铅笔提亮；有的同学图面色彩

素雅，有的同学图面色彩浓艳；有的同学线条奔

放，有的同学工整严谨。到底什么样的画风好呢？

可以说，优秀的作品是多种多样的，百花齐放才

更有看头。不过具体到一个人身上，具体到一个

短短的应试，可能有某一种会最适合你。

在练习的过程中，常常听到同学们这样征询

教师的意见：我要试试彩铅，我要临摹一下这张

图纸。作为尝试，理应是多种多样的，但是到了应

试的时候，如果你还在犹豫用哪种颜色的纸，还

不能准确找到属于自己的那几支马克笔，就碰到

麻烦了。

你是否已经仔细研究过各种用纸和绘画材

料了呢？

自己心仪的颜色搭配，在练习时就应该早已

试验完毕了，到底是明艳些还是素雅些，什么样

的灰度占的比例大好看，这些设计者都应该心里

有数，而不是临时抓起一支笔来尝试。同样，树

木、天空、水体的画法，这些技法应该已经相当纯

熟，不会到考场上才决定给蓝色的水中添加几笔

大胆的（可能是致命的）阴影。一个人到底适合用

潇洒帅气的徒手线条，还是工整严谨的徒手线

条，都不是临场应该决定的问题。习惯严谨细致

地进行线描的人，突然决定画一张帅气的透视

图，很可能出来的结果是一纸潦草、杂乱的表现。

因此，通过提前多次的试验，形成相对稳定

的画风，会有助于你在短短的几个小时内较完美

地把握住图面效果。快图考场上，再想尝试为时

已晚，有限的时间，应该心无旁骛地投入到驾轻

就熟的表现中去。

3冤 表达主题思想

即使是快速设计，理念的深入、特色的形成

也相当重要，合理的功能布局并不是好作品的唯

一标准。在选例的时候，我们舍弃了很多“四平八

稳”的作品。考研的优秀试卷也可以看出，高分作
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品都拥有自己的特色。

既然设计需要形成特色，表现中就要把这种

特色表达出来。也就是说，画面中要表现自己的

主题思想。比如，有的同学设计的中心是一组特

色建筑，由建筑围合的空间成为方案中视线的焦

点，那么，对这个组群的表达就应该成为画面中

对比最突出、刻画最细致的地方；有的同学在广

场上设计了与众不同的步行通道，平面图上的色

彩就应在这里画上点睛的一笔；有的组团构成方

式独特，那么配景树木就应完全配合这个主题出

现，使得组团的空间更细腻、生动。

主题突出的表现会让观者在很短的时间内

把握住作品的内涵，了解到作者的意趣，从而有

兴趣深究下去。相反，在实例中，有的规划中明明

设计了标志性的高层建筑，但任何其他图纸中都

没有对它的表达，避重就轻，会让观者摸不着

头脑。

4冤 建构和谐的画面

快速设计的任务书虽然多种多样，但要求表

现的内容一般只有几种：平面图、立面图、鸟瞰

（透视）图和若干分析图。除此之外，构成画面的

还有标题和说明文字等。

好的快图作品不仅画面讲究，构图也比较稳

定、出色。从优秀的快图作品中可以看出，作者对

图面的构成富有经验，经过精心的考虑，已经形

成了成熟的程式。一般来说，总平面图和鸟瞰图

是图面中分量相当的两个因素，在画面中占据的

位置一定要均衡、合理，而后，用其他的图纸去平

衡和填满图面。不要小看说明文字和标题所起的

作用，它们在图中呈现为一定的几何图形，它们

的大小、色彩、线形与图纸的其他内容一样，都可

以形成对观者非常有效的印象。

尽管一幅快图作品的重点是清晰、有效，但

审美情趣也很重要。图面不能太满，也不能太空，

太满或太空都会干扰观者的情绪，造成不好的印

象。如果任务书不限定图幅，那么适时表达的时

机就来了，鸟瞰图和平面图的位置关系、色彩关

系、配景关系，都可以富有情趣，统一图面，加深

印象。分析图宜成组出现，色彩关系也可以自成

体系，带有独到的特征。而标题和说明文字，其字

体的形象和位置，也常常成为表现你个人风格的

最后一环。

1.2.2 快速表现的基本技法

快速规划设计方案成果的表现形式，主要包

括总平面图和鸟瞰图两种表现图。那么，怎样加

强方案成果的表现力呢？

1冤 总平面图的表现

（1）钢笔淡彩法表现
① 先用细铅笔将规划设计方案定稿在白绘

图纸上。为了提高绘图速度，可以用绘图工具画，

在表达建筑图形时可不拘细节变化，把握大的建

筑体块即可。要把地面的道路、水面、广场等大面

积的图形打上铅笔稿，至于树木、曲径等可不

必用铅笔画得太细致，待上钢笔线时直接勾画

即可。

② 用一支细钢笔（0.2mm），按所有铅笔稿
描绘一遍。由于规划方案图中的建筑体量较小，

相应地线条也短，因此用徒手表现钢笔线条，可

摆脱用绘图工具的麻烦，而来得灵活、快速。同

时，对于铅笔稿省略的建筑细部可凭感觉添补完

善。在徒手运笔过程中，要放松自如，不可拘谨或

草率，线头略有交叉更符合快速表现特点；但线

头交叉不可太长，否则线条会有凌乱之感。其次

千万不要重叠运笔，比如加粗建筑外轮廓线，这

是多此一举，且线条不可能完全重叠，会有粗细

不匀之感，大大影响图面效果。

③ 当钢笔线条全部完成之后，可上色。上色

工具宜选用水彩、马克笔、彩色铅笔，但色彩千万

不能太深，否则盖住线条就不美了。相比之下，马

克笔比较方便且易快速表达，但要注意的是色相

不能太艳、太单纯，且不能太深，宜用中灰绿。其

次运笔不能出现过多笔触，否则画面会很凌乱，

应该用宽笔触排面的方法运笔。

在着色程序上可分别对道路和绿地进行表

现。先用浅灰色涂路，后用灰绿色涂绿地，两者相

比，绿地色要比路色为重。路因为是带形的，但纵

横交错，运笔宜水平方向排面，不宜在横竖两个

方向运笔，否则笔触方向不一而效果大减。绿地

因为是成片状的，因此宜用宽马克笔触，且不应

留缝。

④ 当底色完成后可在其上用钢笔线条画

树。注意，总平面图因比例尺较小，树冠不可画

大，也不必画得太仔细，一个圆圈就可以。除非在

庭院中，点缀若干较大树，可以画上一些简单的

图案树，以示与行道树有所区别，并且以此可以

活跃画面。其次，用较深但不能覆盖钢笔线条的

色彩画上建筑的阴影，使建筑物“站”起来。

⑤ 为了避免画面平铺直叙，可重点在规划

图某一角落用钢笔在绿地上打上无数小点，以便
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更细腻地表现草地质感，但要逐渐向边缘淡化下

去，不能突然中断。之所以这样表现，是为了进一

步提高画面的艺术效果。

（2）色纸法表现
① 先准备一张你喜欢的色纸，如牛皮纸或

蓝灰卡纸等，但不能用色太深或太艳的色纸。因

为底色太深，铅笔稿很难看清楚，而且钢笔线条

也不突出，画起来眼睛很吃力。色太艳，一看就知

道这个人色感、色彩修养不怎么样，给评委的印

象就不好。

② 还是先用铅笔将规划设计方案定稿在色

纸上，其方法、程序同钢笔淡彩表现一样。

③ 用白水彩将建筑物屋顶涂白。涂白时运

笔不要拘谨，随意一点，涂出铅笔稿（但不要过

分）或涂不到位都没关系，反而看出快速的特点。

需要提醒的是：不能用水粉、白粉笔，因为后画的

钢笔线条遇水粉或白粉笔会变粗；也不宜用白

色彩铅，因为速度慢，又不白，钢笔线条又上不

上去。

④ 用细钢笔将规划设计方案所有内容全部

描绘一遍，其方法同钢笔淡彩。

⑤ 用与色纸的协调色（如用牛皮纸可选用

咖啡色）涂绿地，当然最好还是用水彩，既快又

好。将路、硬地面留出来（因已有底色）。

⑥ 用钢笔线画圈圈，表示行道树，最多在院

落中点缀一点景观树，树直径可稍许大些。

⑦ 在规划设计方案重点部位，少量用点对

比色点缀小品之类，以活跃画面。

⑧ 用深灰色画上建筑物阴影，使建筑物

“站”起来。

至此，色纸法表现总平面图最终完成，表现

方法就这么简单。

2冤 鸟瞰图的表现

其实鸟瞰图的表现方法与总平面图的表现

方法，无论钢笔淡彩还是色纸法，大体上都是一

样的，只是在图形表达上有如下区别。

① 先要用铅笔画一个鸟瞰图（或轴测图）的

定稿图。其方法是先画出地形图的鸟瞰效果，再

按总平面图各建筑物平面相互关系及地貌各要

素摆放在鸟瞰地形图上，最后按各建筑物的层数

（或高度）让他们“站”起来。

② 鸟瞰图的建筑物因是三维的，为了更好

地表达建筑物的立体效果，通常我们选择建筑物

一面受光，以便可以看到更多的阴影关系。这样，

在着色时就要将其中的背光面弄暗，将阴影加

深，建筑物的立体效果马上就呈现出来了。

③ 为了更好地、更艺术地表达鸟瞰图的远

近距离感，加强素描效果，也为了减少表现图工

作量，无论是用钢笔线条也好，还是着色也好，都

要重点刻画表现近处的建筑物和环境，而远处的

建筑物和环境可以寥寥几笔，尽量简化，色彩也

宜淡。

除上述三者鸟瞰图的表现与总平面图的表

现有所区别外，其他表现内容和方法基本一致，

在此不再赘述。
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快速规划设计表现
总平面图表现 例 1耀例 3
鸟瞰图表现 例 4耀例 5
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例 1 总平面图表现

作 者 潘之潇

表现方法 钢笔淡彩

用 纸 绘图纸

图纸尺寸 398mm 伊 460mm
用 时 4小时

点 评

总平面的各设计内容表达清

楚，用笔流畅。在中心区对建筑小

品、场地、水体等刻画也均到位，使

中心绿地不显空旷。

用色以大片绿色作基调，一是

强调了画面的整体感，二是很好地

衬托出建筑物的平面图形，并用灰

绿色勾画出建筑物的阴影，立刻使

其立体感强起来。树木也用暗绿色

表现，虽然繁多，但因统一在绿色调

中并不感到杂乱。而中心区适当用

点暖色，可以活跃画面气氛。水体的

用色框而不死，用笔轻松，适当留白

反而使水体因有“反光”而生动起来。

整张画面表现有点平铺直叙，

如果在南面几个组团的背景绿地上

再把麻点点多些，并逐渐向北减弱，

会使画面因用笔有了疏密变化而不

显呆板。乔木树表现有些粗糙。

2.1 总平面
图表现

快 速 规 划 设 计 表 现014



例 2 总平面图表现

作 者 肖 扬

表现方法 色纸法

用 纸 牛皮纸

图纸尺寸 292mm 伊 420mm
用 时 4小时

点 评

总平面的各设计内容表达尚好，地面不

同质地表现较丰富，对画面整体效果起到充

实作用。

用色很好地把握了色纸法运用黑、白、灰

的要领。在本色的基调上，以白色突出建筑物

的图形，以灰色表达绿地对建筑物的衬托，仅

此而已就完成了总平面的图面表现。可谓以

少量的笔墨、时间，表达了应该表现的内容。

图面不足之处在于墨线交叉出头太多、

太长，显得运笔草率。屋顶后上白色，覆盖了

钢笔线条，效果不佳。中心区的水体表现与绿

地相混，未能用线条或色彩区分开来。

快 速 规 划 设 计 表 现 015



作 者 刘 迪

表现方法 色纸法

用 纸 牛皮纸

图纸尺寸 222mm 伊 390mm
用 时 4小时

点 评

整个画面因“图底”色彩深浅对比强烈而使

效果突出，建筑物用笔不多、表达简练，在深色底

和黑色阴影的衬托下，十分醒目。

场地规划内容表达丰富，添加的小品、硬铺

地等，使画面较充实。

只是环境绿化图形不美，布局较零碎，反而

影响了画面整体效果，但以暖色点缀，倒是与纸

色相和谐。教学区建筑物的阴影有部分漏画或表

达欠缺的地方。

例 3 总平面图表现

快 速 规 划 设 计 表 现016



2.2 鸟瞰图表现

例 4 鸟瞰图表现
作 者 魏 晨

表现方法 色纸法

用 纸 牛皮纸

图纸尺寸 458mm 伊 315mm
用 时 4小时

点 评

鸟瞰图环境与建筑群的表现感觉较为真实，

说明作者鸟瞰图表现概念十分清楚。钢笔线条用

笔流畅，远近简繁有致，加强了空间距离感，素描

关系把握正确。

用色基调整体感强，中心绿地红、黄、蓝三色

恰到好处，与各形态的质地十分吻合，且对活跃

整张画面起到画龙点睛的作用。建筑物用灰色表

现背光面，用底色表达受光面，再配以深灰阴影，

用色简练而建筑体积感突出，可谓事半功倍。配

景树用色统一，笔法轻松。

但建筑物屋顶用的白色加强光效果，本是添

彩之笔，只是盖住了钢笔线条，效果大为减色。应

该先涂白色，后用墨线勾画。
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例 5 住区鸟瞰

作 者 葛天阳

表现方法 色纸法

用 纸 牛皮纸

图纸尺寸 480mm 伊 400mm
用 时 4小时

点 评

视平线选择较高，有利于表达规划意图，环

境与建筑物的关系较为真实。建筑形象的表现近

处用笔较多，而远处用笔较少，很好地表达了空

间的距离感，素描关系十分清楚。

用色强调与底色协调，可保证画面色调统

一，整体感觉较好。建筑物以白色涂顶，灰色涂背

光面，本色为受光面，再配以深灰色阴影，建筑物

立刻从地面上“站”了起来。而且用色多少也有远

近之分，更好地帮助钢笔线条加强了素描关系，

显得较为生动。

只是该表现图钢笔线条较潦草，建筑物形象

表达有点走形。树木、绿化表现也较为草率、杂

乱，影响了整体效果。

快 速 规 划 设 计 表 现018
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