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前   言 
 
学习计算机是一个不断遇到困难，不断解决困难的过程。这个过程既是痛苦的，又是

快乐的。我们编写本丛书的宗旨是： 
将痛苦降低到最低限度。 
将快乐提高到最大限度。 

使每一位读者“学并快乐着”！ 

编写本书的目的 

随着计算机的逐渐普及，越来越多的个人和家庭渴望拥有一台自己的计算机，他们在

选购计算机时要么购买品牌机，要么就组装兼容机。虽然选购品牌机可得到良好的质保和

完善的售后服务，但组装兼容机不仅可得到装机的乐趣，还可在装机的过程中学会许多计

算机方面的知识。 
但是目前能熟练地使用计算机的用户并不多，能完全自己组装并排除计算机故障的用

户更少之又少。很多用户觉得组装和维护计算机是一件非常难学、非常痛苦的事情，而且

市面上的这类参考书籍都缺乏引导性和实战性，不能满足他们的需求，为此我们编写了这

本——《快乐学计算机组装与维护》。 
本书取名为《快乐学计算机组装与维护》主要有以下两方面原因：一是本书内容活泼

而不失严谨，可以让读者在趣味中学习计算机组装与维护；二是有小鼠标卡通分饰老师和

学生的角色，通过学生提问和老师回答的形式提升了趣味性。同时，本书在讲解时尽量将

用户在学习或实际应用过程可能会遇到的问题都提出来解决。 

本书的读者对象 

如果你想对计算机的软硬件组成有具体的了解，想学会组装和维护计算机，那么本书

是你的最佳选择。因为本书可以给你讲解计算机的基础知识、计算机的硬件，还有计算机

组装的过程、维护的方法等。本书适合于那些计算机组装的爱好者以及想从事计算机装机

的技术人员。 

本书的内容 

第 1章：介绍计算机的基础知识、计算机的发展、组成和原理，为学习后面的知识打
下基础。 

第 2~11 章：依次介绍主板、CPU、内存、存储设备、显示设备、音频设备、网络设
备、输入设备等的基础知识以及如何选购这些设备等。这对了解计算机的硬件组成有很大

的帮助。 
第 12~15 章：介绍计算机组装的流程、BIOS 的设置、硬盘分区和管理、安装操作系

统和应用软件等知识。这是本书的核心部分。 

此为试读,需要完整PDF请访问: www.ertongbook.com
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第 16 章：介绍计算机日常维护工作的内容，使读者不仅能学会组装计算机，还能学
会对计算机进行维护，提升操作计算机的水平。 

第 17 章：介绍计算机安全方面的知识，如防范计算机病毒和黑客攻击等，使读者能
够安全稳定地使用计算机。 

 

本书特点 

= 以图析文——以图为主、文字为辅讲解知识点，更加直观易于理解。 
= 有趣实用的实例——让读者做来兴趣盎然，做完后意犹未尽，回味无穷。在完成
与实际工作和学习相关的实例时不知不觉地掌握了计算机组装和维护各个方面的

知识点。 
= 易上手——在讲解知识点时尽量以操作步骤的形式讲解，手把手地教读者操作。
格式为“预备知识+开始操作”，在“预备知识”中讲解涉及到的新知识或基本操
作；在“开始操作”中详细介绍操作过程，并在每一步指出操作的目的，使读者

操作目标明确，知其然并知其所以然。 
= 语言平实——像朋友一样与读者交谈，将知识点娓娓道来。 
= 生动有趣的对话——本书设计了两个活泼可爱的小鼠标卡通，分饰老师和学生的
角色，在整个学习过程中，学生不断提问，老师不断解答，读者可在一问一答中

解决自己心中的疑惑。 
= 有趣的小栏目——包括“笔记本”和“故事村”板块：“笔记本”中将操作过程
中没有涉及到，而初学者必须掌握的知识点用“笔记”的形式呈现给读者。“故

事村”中介绍了与计算机有关的小故事或笑话，既博读者一笑，又能让读者在无

形中增加知识。 
本书主要由陈静、郭清编著，另外，李新、杨文宇、蒲小兰、李冰、郑世镜、黎明、

曾嵘、唐荣怀、岳定军、牟雪梅、龚建兵、李光群、王晓燕、张义辽、张显伟、胡静、李

林、曾雪、吴蓉、李婷婷、熊平、林娜、刘小燕、张晓林等人参与了本书部分章节的编写

以及全书的校对排版工作，在此深表感谢。由于编者水平有限，错误之处在所难免，敬请

广大读者和同行批评指正。 
 

 
编  者 

                                                             2004年 10月 
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计算机基础知识  

1 

 算机如今已经成为了人们日常学习和工作都离不开的助手，了解计算
机的组成、工作原理和体系结构对组装和维护计算机都有很大的帮助。本章主

要讲述计算机的基础知识以及一些配机方案，为读者后面的学习打下基础。 

    老师，我想买 1台计算机，

可是我对计算机的组成部件不

是很清楚，也不知道配什么档次

的计算机好，该怎么办呢？ 

    没关系，下面我们通过看图来认

识一下计算机的各个组成部分，并介

绍配置计算机的一些经验技巧及推

荐配置，应该会对你有所帮助。 

计 

此为试读,需要完整PDF请访问: www.ertongbook.com
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1.1   了解计算机 

对计算机进行组装和维护需要对计算机的基础知识有所了解。 

1.1.1   计算机的组成 

 
 

 

 

 

 

计算机是由一系列部件组

成的，从外观上看，组成计算

机的部件有主机、显示器、键

盘、鼠标、音箱和其他外设等。 

主机就像人的大脑，在计

算机中几乎所有操作都通过主

机来控制。人们平时看到的“主

机”实际上只是一个机箱，主

机中的主板、CPU、内存条等
设备都安装在这个机箱中。 

显示器是一种输出设备，

在主机里运算出来的结果，如

图形、文字等都通过显示器直

观地显示出来。目前常见的显

示器有 CRT显示器和 LCD显
示器。 

显示器 主机 

音箱 

键盘 鼠标 

 CRT 
显示器 

 LCD 
显示器 

光驱 

软驱 

复位启动键 

电源键 
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1 

                           

 

                             

 

 

1.1.2   计算机的工作原理 

计算机的工作原理跟电视、VCD机差不多，给它发一些指令，它就会按要求执行某项
操作。不过这些指令并不是直接发送给需要控制的硬件，而是先通过输入设备（如键盘、

鼠标等）接收发出的指令，然后再由 CPU来处理这些指令，最后才由输出设备（如显示器、
打印机等）输出结果。 

 

键盘和鼠标是最常用的

输入设备。通过键盘和鼠标，

用户可将文字、动作等信号

输入到计算机中，向计算机

发出命令，计算机才能执行

相应的操作。 

扫描仪和打印机是常

见的输入和输出设备。通

过扫描仪，可将文档和图

片输入到计算机中，而通

过打印机，可将文字和图

像输出。 

进入到多媒体时代以

后，音箱成为了多媒体计算

机的标准配置之一。音箱是

用来输出声音信号的设备。

听歌、看 VCD时都必须通
过音箱才能听到声音。 

右图为计算机的工作原

理图，该图直观地显示了通

过输入设备将控制信号输入

计算机，再由计算机运算后

将结果通过输出设备输出的

情形。 
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1.2   计算机的体系结构 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

 

计算机硬件是计算机进行工作的物质基础，具体包括处理器、输入设备、输出设备和

存储器等部分。 
= 中央处理器：即 CPU，也称为微处理器，是计算机的核心，主要由运算器和控制
器两部分组成。 

= 输入设备：用于把信息和数据转换成电信号，并通过计算机接口电路将这些信息
传送给计算机的存储器，常用的输入设备有鼠标、键盘、扫描仪等。 

= 输出设备：用于将计算机处理的结果以人们可以识别的信息形式输出，常用的输
出设备有显示器、打印机等。 

= 存储器：用于存储程序和数据，一般可以分为外存储器和内存储器。其中，内存
储器用于计算机内部信息的临时存储，外存储器包括硬盘、光盘、软盘、优盘等。 

计算机软件是指在硬件设备上运行的操作系统和运行在操作系统上的应用程序以及

由这些程序产生的数据资料，这些程序或数据资料在外观上是不可见的。 
= 操作系统：简称 OS（Operating Systems），是计算机系统的指挥调度中心，用于
为各种程序提供运行环境。常见的操作系统有 DOS，Windows，UNIX，Linux等，

一个完整的计算机系

统主要由硬件系统和软件

系统两部分组成，如左图所

示。 
 

计算机 

硬件 

软件 

运算器 

控制器 

操作系统 

实用程序 

文字处理程序 

应用软件 

系统软件 

中央处理器 

输入设备 

输出设备 

存储器 

外存储器 

内存储器 

    老师，我发现计算

机的功能还是很强的

嘛，它是怎么实现这些

功能的呢？ 

    计算机的功能都是通

过操作系统平台和应用程

序来共同实现的，不同的

操作系统平台和应用程序

都可实现不同的功能。 
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如后面将要学习安装的Windows XP就是一个操作系统。 
= 应用程序： 是为了完成某类工作而特意开发的程序。如Office办公程序、AutoCAD
程序等。 

计算机硬件是支撑计算机软件工作的基础，没有足够的硬件支持，软件也就无法正常工

作。计算机软件随硬件技术的迅速发展而发展，而且由于软件的不断发展与完善，导致软件对

硬件的要求越来越高，从而促进了硬件的发展，两者的关系可谓唇齿相依，缺一不可。 

1.2.1   硬件系统 

计算机的硬件系统主要由运算器、控制器、存储器、输入设备和输出设备等几部分组

成。 

1）运算器、控制器 

 

2）存储器 

存储器是用来存储数据的设备，可分为内存储器和外存储器。内存储器简称内存或主

存，它的存储容量一般较小，但存取速度快，主要用于暂时存放当前执行的程序和相关数

据；外存储器称为外存或辅存，作为内存的辅助存储器，它的存储容量大，但存取速度比

内存慢，主要用于存放需长期保存的程序和数据。常见的存储器有内存、硬盘、光盘和 U

盘等。 

 

  

                                               

运算器是数据处理设备，用来完成对数

据的算术运算和逻辑运算；控制器是发布操

作命令的设备，用来控制整个计算机执行命

令，这两部分类似于人的大脑中枢，指挥和

协调着计算机各部件的工作。运算器和控制

器合称为中央处理单元（Central Processing 
Unit），简称 CPU。 

内存是最重要的内部

存储器。 

硬盘是外部存储器

中容量最大、速度最快的

设备，但是不方便拆卸，

而且携带不方便。 

此为试读,需要完整PDF请访问: www.ertongbook.com
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3）输入设备 

输入设备负责将外部的各种信息或指令传递给计算机，然后由计算机进行处理。常用

的输入设备有键盘、鼠标、扫描仪、数码照相机、手写笔等。 

 

 

4）输出设备 

输出设备负责将计算机处理的中间结果或最终结果以人们能够识别的字符、表格、图

形或图像等形式表示出来。最常用的输出设备有显示器、打印机和绘图仪等。 

1.2.2   软件系统 

软件系统一般可分为系统软件和应用软件 2大类。操作系统属于最常见的系统软件，
是计算机正常工作的基础，如DOS，Windows操作系统。而应用软件一般是为了完成某项
工作而开发的，应用软件使计算机能处理很多工作。如 Office办公应用软件、图像处理软
件 Photoshop和网页制作软件 Dreamweaver等都属于应用软件。 

光盘是一种可携带

的、速度快、容量大的外

部存储器。 

键盘是使用最广泛的输

入设备，通过键盘可将字符输

入到计算机中。 

鼠标是在 Windows 操作
系统流行之后才流行起来的

另一种重要的输入工具。通过

鼠标可将动作等信号输入到

计算机中。 

U盘是小容量、可携
带的外部存储设备。 
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1.3   计算机主机组成 

   主机是计算机中最重要的部件，计算机的主板、CPU、内存、硬盘等都放置在主机
中。 

 

Windows XP 操作系统是
目前使用最广泛的操作系统之

一，它不仅适合个人使用，也

可应用于商业领域。 

Office 2000 是目前使用最
广泛的办公软件之一，通过

Office 2000，用户可完成文档、
电子表格、演示文稿、数据库、

网页制作等方面的工作。 

由于计算机都是工业化生产，而且主

机的结构和主板布局都有相应的规范，因

此主机内部看上去相当整洁。 
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1.4   配机方案大全* 

 

 

 

 

1.4.1   购机应注意的问题 

下面介绍在购买计算机时，需要遵循的一些原则，需要避开几大误区以及一些要掌握

的技巧。 

1）购机原则 

计算机是一次性投资，而且投资额度较大，因此在选购时要慎重，本着适用、够用、

好用的原则购买即可。 
（1）适用 
买计算机是为了满足某些特定的需求，如办公、游戏等，因此选购时要针对“适用”

这一原则来进行，即购买的计算机能满足这一特定需求即可。如用作图形处理方面的计算

机一定要能胜任图形处理工作。 
（2）够用 
虽说计算机在逐渐普及，但是毕竟价格还不是很低，因此在选购时还要注意够用这一

原则，即购买的计算机能满足需要即可，而不必刻意去追求高配置和高性能，以免浪费钱

                                                        
* 1 in＝2.54 cm，下同。 

拆开主机后可发现，主板固定在机

箱上，CPU插在主板的 CPU插座上面，
并且上面覆盖着散热风扇，内存插在主板

的内存插槽上，其他板卡如显卡等也插在

主板上。硬盘、软驱放置在 3.5 in*驱动
器托盘上，光驱放置在 5 in 驱动器托盘
上。 

    老师，我周围的一些朋友

买了计算机后常常后悔，要么

不适用，要么经常出问题，请

问买计算机要注意哪些问题

呢？ 

    虽然计算机已经较为

普及了，但计算机毕竟不

是普通的商品，在选购时

还是需要考虑很多因素

的，如性能、价格等。 

软驱 

硬盘 

光驱 

主板 

电源 

内存 

CPU 
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财。 
（3）好用 
计算机买回来就是用的，因此要注重好用性，即买回的计算机在使用上，售后服务方

面都要方便才行。 
 
 
 

2）购机误区 

用户在购买计算机时一般存在着几个误区，要想买到合适的计算机，一定要走出这些

购机误区。 
（1）误区 1：价格越高的计算机性能一定越好 
计算机的性能不是由某一方面（如 CPU）决定的，而是由一个整体（即主机中的所有

部件）来决定的，价格高的计算机不一定配置高，计算机性能应该综合各方面来考虑。不

过也不要太在意价格，毕竟“一分钱一分货”，特别对于计算机这种技术含量高的商品，

价格在一定程度上也多反映出商品的好坏。 
（2）误区 2：一定要买配置最高的计算机 
计算机技术发展实在是太快了，用户完全无法跟上这一步伐，因此用户完全不必去追

求高配置的计算机，因为这样的计算机在购买一段时间后也免不了会处于落后淘汰的地步。 
（3）误区 3：品牌机一定比兼容机好 
品牌机只是在工业标准流水线上生产下线的，与一般组装机在使用的材料上也没有多

大的区别，所不同的是品牌机经过了设计和兼容性测试，具有较高的组装水平和完善的售

后服务。而兼容机在这一方面要差一些，但兼容机只要组装得当，完全可以拥有和品牌机

一样的稳定性。因此，不能单纯地认为品牌机一定比兼容机好。建议对计算机不太懂和没

有操作经验的用户选购品牌机，这样可得到完善的售后服务；而对计算机稍懂一些，有一

定操作经验的用户可选择兼容机，这样可自行组装适合自己的计算机。 

3）购机技巧 

在选购计算机或选购计算机部件时，如果注意以下技巧，则买到假货和水货的几率相

对要小一些，而且还能省下一笔不小的开支。 
（1）注意选购时间 
一般说来，新产品在刚上市的时候价格会非常的昂贵，同时由于技术方面的原因，新

产品还可能存在着这样那样的问题，因此在这个时候购买会相当的不划算。在不同的假期

（如寒暑假、春节、五一、国庆等），商家一般都会开展多种多样的促销活动，因此在这

个时候购买计算机比较划算，而在其他月份，如春节过后，由于多数商家放假而补货不及

时，因此这个时候计算机的价格多数会上涨。 
（2）注意选购地点 
在选购产品时，还需要注意选购的地点。一般在计算机城较大的铺面里装机，对产品

质量会更加放心一些，因为较大的铺面一般资金实力较雄厚，代理的产品也比较多，拿货

这几个原则一般都要综合起来考虑，这样 

才能买到称心如意的计算机。 
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价格会相对便宜一些。而一些小的铺面只代理很少的一些产品，如果客户需要装机他们就

会到其他铺面进行“调货”，这样价格就上去了，品质也不能得到保证。 
（3）注意产品质量 
在拿到组装计算机的部件时，还应该注意部件的质量。如 CPU是否有针脚弯曲，硬盘

的螺丝孔是否有划伤痕迹等，出现这些情况表明该部件不是新的了，很可能是返修货。 
（4）注意售后服务 
计算机的售后服务是相当重要的。售后服务时间的长短和售后服务的质量是决定售后

服务水平的关键。注重售后服务时，不能一味地追求过长时间的售后服务，如 5年时间的
售后服务对大多数的用户来说毫无实际意义。 

1.4.2   购机方案 

 

 

 

 
为了便于读者选购计算机，我们设计了几套购机方案，供大家参考。 

1）家庭普及型 

家庭普及型计算机主要是用于运行一些低端游戏，同时要求能胜任办公软件，这样的

计算机在性能上不突出，但是具有较高的性价比。 
具体配置： 
CPU：AMD Duron 1600 
主板：青云 KM400A PRO 
硬盘：日立 7K250 80 GB 
内存：Kingmax 256 MB DDR400 
显卡：主板集成 
声卡：主板集成 
显示器：飞利浦(Philips) 107S5 
机箱电源：技展 ATX-3000N 
音箱：普通 2.1有源音箱 
光驱：技嘉 16X DVD-ROM 
软驱：三星 1.44 
键盘：双飞燕 神键手普通套装 
鼠标：双飞燕 神键手普通套装 

这种配置适合于入门型初级用户，其性能完

全可以满足该类用户的需求。CPU 选择了 AMD 
新毒龙系列，性能相当强劲，主板KM400A的性
能不错，而且做工和价格相当诱人。内存暂时选

择了 256 MB，不够的时候可以随时增加，硬盘就
是比较普遍的 80 GB了，目前最主流的型号。集成
的显卡在普通游戏、影碟欣赏方面没有任何问题，

而且今后觉得不够用，随时可以升级，非常方便。

光驱的主流配置就是 DVD。显示器尽量选择名
牌，鼠标键盘的选择原因同样是其低廉的价格，

双飞燕作为老品牌，质量是有一定保障的。 
 

    老师，我想买1台计算机，

可是档次高的太贵，便宜的档

次又太低，我该如何选择呢？ 

    选购何种配置的计算

机应该根据自己的需求来

决定。下面介绍几套装机

方案你自己参考吧。 
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2）实用办公型 

实用办公型计算机首先要求具有较高的稳定性，其次是能流畅地运行办公软件，考虑

到办公的特点，在存储设备上没有过多的投入，而在输入方面的要求较高。 
具体配置： 
CPU：Intel 赛扬4 2 GHz 
主板：翔升 AIP4GL 
硬盘：日立 040AVVN07-0 40 GB 
内存：Kingmax 256 MB DDR400 
显卡：主板集成 
声卡：主板集成 
网卡：普通 8139芯片网卡 
显示器：LG L1511S 
机箱电源：大水牛 A0202X（企鹅系列） 
音箱：鸿展 DT-30 
光驱：明基（Benq）52X 
键盘：精灵最佳拍档光电键盘组合 
鼠标：精灵最佳拍档光电键盘组合 

3）游戏娱乐型 

游戏娱乐型计算机首先是注重游戏性能，要能流畅地运行游戏程序，其次再考虑性价

比因素。 
具体配置： 
CPU：AMD Athlon XP 2500+ 
主板：微星 K7N2 Delta-L 
硬盘：希捷酷鱼 7200.7/ST3120022A 
内存：Kingmax 256 MB DDR400×2 
显卡：昂达闪电 9570LE 
声卡：主板集成 
网卡：普通 8139芯片网卡 
显示器：美格 770XC 
机箱电源：金河田创导 7002B 
音箱：轻骑兵 C3500E 
光驱：华硕 CRW-5232AS 
键盘：多彩怡静双星键盘鼠标套装 
鼠标：多彩怡静双星键盘鼠标套装 

4）图形设计型 

图形设计型计算机首先考虑的是性能，特别是要流畅地运行图形和视频程序。 
具体配置： 

 

这款配置采用了微星 K7N2 Delta-L主板，
并搭配 AMD Athlon XP 2500+处理器，两条
Kingmax 256 MB DDR400 内存，昂达闪电
9570LE显卡，希捷酷鱼 7200.7/ST3120022A和
华硕 CRW-5232AS 52X刻录机，对游戏可以说
是游刃有余。特别是微星主板虽然低价但并不

低质。另外，在金河田创导 7002B机箱上除了
具有前置 USB接口外，还提供了红外线传输接
口，通过内部的 IrDA 红外线插头与主板连接
后，就可以让手机与计算机连接了。 

CPU选择了性能一般，但兼容性和稳
定性都非常好的赛扬4 2 GHz。主板则选
择了集成了 845GL 芯片组的翔升 
AIP4GL 主板，办公型计算机不用过多考
虑升级问题。LG L1511S液晶显示器无辐
射，体积轻巧，节省桌面空间，最适合商

用领域。在办公之余，听听歌也是很好的

放松方式，所以这款鸿展 DT-30音箱也不
能少。 

 

此为试读,需要完整PDF请访问: www.ertongbook.com


