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前   言

本教材是根据多年 P ASCAL 语言课程的课堂教学特点和教

学经验 ,通过搜集整理大量资料和数据 ,从实际出发 ,根据教师与

学生各自的特点 ,按学习的重点与难点、学习进度进行编写。本教

材以基本概念为主 ,由浅入深 ,完整地叙述了 T URBO P ASCAL

语言程序设计的语法、数据类型、基本语句 ,把结构化程序设计的

思想循序渐进地灌输到整个教材当中 ,使学习者逐步掌握程序设

计的方法和技巧。为了便于学习理解 ,本书还配有采用 POWER

POINT 制作成的电子教材演示系统软件 ,该软件荣获了 1999 年

陕西省教育技术成果三等奖 ;软件以增强学习效果、丰富信息量为

目标 ,同时可极大地提高使用者利用计算机手段的能力。需要本

电子教材和相应的系统软件的读者可直接与西安邮电学院计算机

系联系 ,联系电话 : ( 029 ) 5383407。本教材适合于高等院校本科、

专科 PASCAL语言课程的使用 ,是一本难得的学习参考书。

书中引用的全部程序均在 T URBO PASCAL 环境下调试通

过。

本书共分 11 章 :

第一章《TURBO PASCAL 语言程序设计基础》,重点讲述算

法、计算机系统组成及 P ASCAL 语言的特点。

第二章《TURBO PASCAL 语言程序设计的基本知识》,重点

讲述程序的组成、描述 P ASCAL 语言的语法图及基本概念。

第三章《简单程序设计》,重点讲述赋值语句、输入输出语句 ,

并通过典型题的精讲达到对前三章的复习和巩固。

—1—前   言

此为试读,需要完整PDF请访问: www.ertongbook.com



第四章《选择结构的程序设计》, 重点讲述复合语句、条件语

句、转向语句和分情况语句 ,通过大量典型例题的精讲让学生掌握

N - S图的画法 ,建立学生编写程序的兴趣 ,同时培养学生编写程

序的能力。

第五章《循环结构的程序设计》,重点讲述 For 语句、While 语

句和 repeat—Until语句 ,通过典型例题的举一反三 ,让学生掌握

结构化程序设计的方法 ,即自顶向下、逐步细化 ,然后再模块化设

计的方法。为学生编写规范、清晰、上乘的程序打下坚实的基础。

第六章《枚举类型和子界类型》,重点讲述类型定义、枚举类型

和子界类型 ,选择典型题精讲多练。

第七章《数组》,重点讲述数组类型的定义、格式及数组元素的

使用。多练数组类型概念题 ,精讲数组类型的典型题。

第八章《过程与函数》,重点讲述过程与函数的内容和特点、变

量与参数、嵌套与递归及动态图的描述规则。精讲典型题多练概

念题 ,锻炼学生编写具有一定难度的程序。

第九章《集合与记录》,重点讲述集合与记录类型的内容和特

点 ,让学生掌握记录和开域语句的应用 ,多练概念题 ,精讲记录类

型排序问题和典型题图书借阅管理系统。

第十章《文件类型》,重点讲述文件的内容和特点 ,让学生掌握

顺序文件和正文文件的应用。

第十一章《指针类型》,重点讲述指针的内容和特点 ,让学生掌

握指针的表示和链表的动态数据结构 ,多练概念题 ,精讲指针类型

的典型题。

由于本人水平有限 ,本教材的内容与文字都可能会有不妥之

处 ,殷切希望广大读者批评指正。

编者  李育贤

1999 年 7 月
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第一章  T U R BO P A SC A L

语言程序设计基础

教学要求 :重点讲述算法、计算机系统组成及 P ASCAL 语言

的特点。

第一节  计算机系统组成

  一、计算机硬件组成

←

↓↓

→

→

↓

↑

↑

↓ ↓

→

→

→

→

数据流

控制流
外 存

中央处理器

内 存 输出设备输入设备
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  二、功能

中央处理器———CP U( ALU、CU)它是计算机的核心部分。

存储器———包括内存与外存 ,是用来保存大量信息的仓库。

输入与输出设备———用来进行人机对话的桥梁。

  三、计算机软件组成

包括系统软件和应用软件 ,软件的核心是程序与程序设计语

言。

1 .程序。就是由人编写的指挥和控制计算机完成某一任务的

指令序列 ,这个指令序列是对要解决问题的各个对象和处理规则

的描述。编写程序是一个静态的过程 ,而输入计算机运行指令是

一个动态的过程。

2 .程序设计语言。就是把设计、编写和调试程序的过程称之

为程序设计 ,而把与计算机交往 ,用于程序设计的语言称之为程序

设计语言。其基本功能就是描述数据和对数据的处理。

3 .语言的发展。经历了机器语言、汇编语言、各种高级语言、

数据库语言、人工智能语言等五个发展阶段。

4 .语言的工作方式。

●编译方式

→

→

↑
编译程序

目标代码程序计算机源程序   编译阶段
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↑

→

→

目标代码程序

计算机 运行结果初始程序

  运行阶段
●解释方式

↑

→

→

解释程序

运行结果计算机

初始数据

源程序

  

第二节  算法

一、定义———算法就是为解决一个问题而采取的方

法和步骤

→

→

↓

←

←

上机调试 分析结果 编 程

建立数学模型分析问题提出问题

  二、举例

1 .将两个内存单元的内容互换。

2 .从十个数中挑选出最大者。

3 .求 n !。
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  三、算法的特性

1 .有穷性。

2 .确定性。

3 .有 0 个或多个输入。

4 .有 1 个或多个输出。

5 .有效性。

  四、算法的表示

1 .自然语言。

2 .流程图。

3 .伪代码。

  五、基本结构

1 .基本结构的特点 :只有一个入口和出口 ,结构内的每一部分

都有机会被执行到 ,结构内没有死循环。由基本结构所构成的算

法叫结构化算法。

2 .N - S结构流程图

●顺序结构

↓

↓

↓
Output

b

a

input
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●选择结构

↓

↓ ↓    

↓
不满足条件 P满足条件 P

ou tput

a b

p

input

●循环结构

←

↓

↓

↓

    

    

↓

↓

↑

←

满足

不满足

不满足

满足

output

p2

a

input

a

p

output

inpu t
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第三节  PASCAL语言简介

  一、对 PASCAL 语言的评价

1 .优点 :

———层次结构清楚 ,容易阅读和理解 ;

———模块化结构 ,可分块设计 ;

———数据类型丰富完备 ,控制语句灵活 ;

———具有结构递归性质 ,可采取自顶向下的设计方法 ;

———程序结构清晰 ,语义简单 ,易于验证 ;

———编译紧凑简洁 ,易于修改 ,运行效率高。

2 .缺点 :

———文件处理功能不完善 ;

———没有动态数组 ,只有在编译时分配的静态数组 ;

———循环结构没有非正常出口 ,只能引入布尔类型变量 ,用 if

或 goto语句转出。

  二、应用

目前 ,主要用来编写顺序型的系统软件和结构化程序设计语

言 ,许多计算机系统都配备了 PASCAL 语言的编译系统 , 这对工

程计算、事务管理及系统程序设计和系统软件开发等 ,起到了推动

作用。

【习题】

1 .P ASCAL语言及程序设计的特点是什么 ?

2 .P ASCAL程序的结构及书写规则是什么 ?
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第二章  P A SC A L 程序的基础知识

教学要求 :重点讲述程序的组成、描述 PASCAL 语言的语法

图及基本概念。

第一节  程序的组成

  一、PASCAL 程序组成

程序体

执行部分

说明部分

程序首部
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  二、举例说明

program  minimax( input , output ) ;———程序首部

var  b : boolean; c , n , x , y : in teger ;———说明部分

begin

b: = t rue; c : = 0 ; x : = maxin t ; y : = - maxin t ;

w riteln (’input any in teger numbers :’) ;

w hile b do

begin

  read( n) ;

  if n = 0 then b: = false

  else begin c: = c + 1 ;

  if n < x then x : = n;

  if n > y then y: = n

  end

end;

w riteln (’output resul ts :’) ;

w riteln (c :5 ,’numbers’) ;

w riteln ( x :5 ,’smallest’) ;

w riteln (y :5 ,’largest’)

执行部分
程序体

程序

end .

R UN:

input any integer numbers :

123  234  - 345  456  789  - 987  0

output res ults:

6   numbers

- 987 smallest

789   la rgest
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第二节  PASCAL语言的语法描述方法

P ASCAL语言的语法描述方法常用的是语法图和 bnf 范式

这两种方法。本书只介绍其中的语法图 :

  一、程序

→

→

→

→

;; 程序体程序首部

  二、程序首部

←

↑ →

→

→

→

→

→

,

;)标识符
程序名 (program

  三、程序体

●说明部分 : LABLE说明部分、CONST 说明部分、TYPE说明部

分、VAR 说明部分、PROCEDURE与 FUNCTION说明部分。

●执行部分 :

↑

→

→

→→

;

·End语句Begin
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第三节  保留关键字和标识符

  一、保留关键字

保留关键字就是赋予特定含义 ,不能作为程序名或变量名来

使用的一批英文单词。

  二、标识符

标识符就是指用来作为以上语法实体的名字或者是用来表示

程序、过程、函数、类型、符号常量、变量等的名字的符号。

●预定义标识符 (标准标识符 ) :规定了 40 个预定义标识符

●用户自定义标识符

●图示

→

→

→

→

数字

字母

字母

第四节  常量与变量

  一、常量的类型

1 .常量的定义 :在程序运行的过程中 ,其值不能改变的量称为
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