
建筑设计信息图集

策 划:

主 编:

编 委

岳 霖

李雄飞

巢元凯

徐恒醇

张 方

李亚利

王伟峰
王 征

李敏泉

宣

平

刘

马

明

毅

蔡

吕

周湘津

天津大学出版社



(津)新登字012号

趁筑设计信息图集

          (1)

李雄飞
巢元凯

主 编

  天津大学出版社出版

      (天津大学内)

      邮编:300072

河北省邮电印刷厂印刷

新华书店天津发行所发行

开本:787 X 1092老米1/16 印张:21今
                      性
彩擂8

995年6月第一版 1995年6月第一次印刷

            印数:1一8000

        ISBN 7一5618一0748一1
    TU’.‘  74 一是价:48.5100元



前
              .日哥

          目

    哥德曾经说 “巨匠在限制中创造”。建筑师的创
作活动正是如此。诸多的社会条件、经济条件、文化

因素、民俗风情、场地条件等都可能成为制约因素。

建筑师要在这些具象的和许多文化方面抽象的条件
下进行建筑创作，其艰辛是可想而知的:没有一种工
程科学像建筑学这样需要顾及到许许多多专业以外

的社会科学。因此，建筑师除了是工程师以外，还必

须是文化与艺术方面的 “杂家”，是具有广博的多种

文化知识的学者。

    现在，只靠一只铅笔就可以到处做方案已经无法

适应时代要求了’。为造就一大批蜚声中外的名建筑

师，需要从最基础的建筑教育和信息开发入手。因而，

为年轻的建筑师提供大量的信息知识和案头资料是
十分必要的。仔细研究每一位有成就的学者和著名设

计大师，则不难发现，他们除了令人赞叹的学术成就
之外，在日常工作条件准备方面也都是非常严谨、细

致并条理分明的。其中包括大量的资料整理、装订、

分类，并能像熟悉自己的手和脚一样迅速准确地找到

它们。在信息爆炸时代，建筑师只能不断地去吸取新

的营养，了解新的信息，以充实自己，并且在设计方

法上进行较多的探索。
    《建筑设计信息图集》是由李雄飞、巢元凯主编

的资料性图书。它弥补了 《快速建筑设计图集》(中

国建筑工业出版社上、中、下三册)中的不足，是该

书的姐妹篇，分三册由天津大学出版社出版。

    第一册为建筑设计空间构思方法，包括向中国现
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代设计法学会汇报的27篇设计法研究论文，但建筑

设计方法远远不止这些。这些仅仅是进入80年代以

后主要的思潮和方法，归纳为27种设计方法。

    第二册由四部分组成:1二设计基础(以建筑师经

常忽略的视觉规律为主题);2.建筑局部构件;3二建

筑形体语言及设计灵感源;4.高技术建筑设计。

    第三册由四部分组成:1.建筑设计相关图形及

其设计应用;2.建筑平面图形设计;3.空间与环境

设计_;4.商业中心建筑与环境设计。

    天津市当代城市建筑设计研究所是以当代城市

设计与建筑设计为中心课题的研究机构。其中心研究

课题是城市设计中的建筑设计、城市设计中的环境艺

术、建筑设计方法以及建筑文化圈。已经出版的《现

代世界百名建筑师作品》《现代世界百项建筑设计作

品》(天津大学出版社1994年版)，是研究所1994年

的研究成果。《建筑设计信息图集》是1995年重点课

题成果。计划从1996年开始，以跟踪国外建筑设计

方案动态为主要研究课题，其成果以建筑设计方案年

鉴形式出版。

    我们期望，这三本信息图集作为《快速建筑设计

图集》的补充，能对建筑师的快速设计构思有所帮助，

并能引发其它更好的图集问世，以为中国建筑界的发

展做出自己的贡献。

作者

1995. 1.5
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建筑设计空间构思方法

    广义的设计，通常是指通过分析、综合与创造满足某种特定功能系

统的一种构思活动。几乎人类所创造的一切科学文明成果都是设计的
产物。

    设计就是创造。设计是在前人已有成果的基础上，再一次进行思维

升华。建筑设计更是如此，只是它更需要其它学科发展的成果.人们很

容易把 建筑”与“房屋”混为一谈.事实上，建筑在创造人们所需要的生

产、生活、娱乐与文化的空间时，是在进行着一种城市组织结构的延续

工作。以住较多地注盆解决建筑的内系统(内部空间)，现已逐渐被同等

重视内系统与外系统(外部空间)所代替，即环境系统设计，包括环境艺

术设计。

    数百年来，建筑设计流派纷呈，建筑师们一直进行粉建筑设计科学
方法的探索。尽管这些探索是局部的，但都对建筑文化的发展起到了不

断丰富和不断完善的作用。

    现代设计理论涉及广义设计与分析方法论。经过雍类分析，提出了
十大科学方法论:①信息论方法。②系统论方法。③控制论方法，④优化

论方法;⑤对应论方法，⑥智能论方法。⑦寿命论方法;⑧离散论方法;

⑨模糊论方法，吵突变论方法。这十大方法对建筑设计具有普遥愈义。

如，央变论使建筑创作突破了矩形结构与平屋顶;智能论使建筑设计

CAD专家系统得到应用，控制论中的动态分析使有可能采用动态变f

研究建筑设计过程与行为等等。这些方法论都处于发展时期，今后会对
建筑设计不断产生影响。-

    对当前我国的建筑创作恢城，建筑理论、建筑评论、全民参与、环境
艺术等概念都很I要，而设计方法的探索更具有现实意义。从各种不同’

的角度看建筑，用各种不同的学科研究建筑，都可以不断产生出好的设

计方法，并逐渐完善且升华到理论高度，以形成科学方法。



1"序列系统设计方法论—
    (美)亚利桑那大学建筑学
    院 E. T.怀特的序列系统

      爱德华·怀特教授多
  年从事建筑教育。他认为建

  筑设计是一种运筹系统.这

  个系统通常是含混的，要对

设计做出介绍最好是通过
  模型。在所有的模型中，序

  列系统模型是最适宜发展

役计语汇的鑫考坐标.

    为了研究珠娜设计并
使设计过程简草花，可以把

  设计看成是一种序列.

    序列系统有如下意义:
  序列系统是一种开敢式构

  架，可以不断更新和补充设

  计内容，它能典供一个脉
络，通过识别建玩物的各元

  索，然后再使其组合赶来，

  有利于把复杂的设计间题

  简单化，并使雇主和设计人

  能够沟通思想。

    序列的简意是“物和事

  的宋排或次序”.序列由元
·素、性质、准则三个鑫本部

  分组成。元t是摇耍我们安

临拼或编序的衣物，性质是为
一’了认清编序元素之间的差

  别。准姗是决定给序的法

则。

建筑设计本质上鱿是
编序的过程。

由元素、性质、准则三

部分组成的序列体系可分

成机能、空间、几何学、环境

系络、外壳等五种序列系
统。五个系统在设计中同时

使用.在每一序列系统中，

设计人必须厂决定编序的关

够要素、性质和方式，认清
主要元索、主妥性质、主要

准则。

    一、机能

    机能序列中最重要的

是使用建筑物的活动方式。

有些活动方式偏要建筑师
调奋研究后才能确定。这些
活动在图纸上将变成面积

分配、空间及材料的运用、
表面及出入口的安排，以及

编入关系序列.活动不单是

在建筑内部，还有在建筑物

附近及四周的活动。从内外

活动中确定其主要活动和
次要活动。

    机能准则包含由各种

相同性质琅集而成的活动
集群以及周行动服序而产

生的有序.活动。把活动分

群、分区，从而可能出现在

垂直!m】面上或水平面上。

    二、空间

    所有活动都在空间中

进行。如果把空间着成实

体，则其体积和体形的性质

一目了然。空间要以尺寸和

形状来界定.设计建筑时，

空间编序前，建筑师必须先

决定空间的数目、尺寸和形

状.这些取决于各种不同类

型活动的分离、聚散，并应
恰好地将活动包含其中，并

与活动和谐，然后依据平面
面积的要求和剖面所需的

空间尺度来研究空间的实

际尺寸。这些空间必须容纳

除人以外的附加面积。空间

的高度既是对平面面积比

例的反映，也应反映出人类

心理层次的舒适程度。

    空询的形状取决于活

动模式，得出一个可能是不

规则的理想空间形状，再由

其它序列系统修正它。
    尺度是空间最重要的

性质，包括一般尺度、纪念

性尺度((":i表现其宏伟)、震
撼性尺度等。

    建筑入口是体现建筑
次序的关健部位。

    三、几何学

    几何学研究几何序列

与建筑物的表面、边缘、高
度等之间的关系。

    建立几何序列的目标
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是使建筑物各元素之间尽

可能达到有机的几何关联。

    空间以几何关系组成

的系统是线和点。

    空间可以沿一条线或

沿线的两侧安排，也可以沿

着几条线安排。空间与线型

之间的相对距离形成的体

系，可以用来作为空间与线

型发生序列关系的基础。线

性系统包括脊柱和边缘。

    点可以是一个空间，也

可以是一个区域。

    几何组合可造成强烈
的次序感，在所有的建筑元

素之间形成高度的几何关

联性。因活动分析所形成的

空间性质要与几何序列空

间的排列完全一致。

    空间的一般形态有立

方体、长方体、圆拱、半拱、

圆柱体、半圆柱体、拱廊、金

字塔形和晶体。这些形态中

可能有一些点或位置比较

特殊，可能会形成视觉的焦

点，在设计中要注意。有些

空间形态可能富有较强的

方向性。如果不得已必须维

持一个不规则的空间，最好

能将该空间与其它形态的

空间分隔开。线性方案容易

产生动线。空间形态及n何

图形的选取，有可能与基地

或气候状况有关。

    四、环境系络

    建筑设计必须是能够

反映周围环境的设计。

    系络的本意是“编结在

一起”，使各元素之间通过

环境状况产生次序关系，通

过某些相似的性质彼此编

序在一起。

    基地状况和气候是系

络元素聚集的主题。为使建

筑与周围环境形成系络序

列和调和状态，可应用集

群、族群以及各种配合。

    基地状况包括基地形

态、需保留的植物、主要视

景、人车动线等。建筑设计

可根据环境条件决定其外

墙与造型的调和性和对立

」性。

    五、外壳

    外壳系列是创造建筑

物空间外围的遮蔽，与结

构、出入口及封闭面有关

联。

    荷重的主要结构元件

是墙体的支柱。墙体有结构

体及障壁两个作用。支柱除

承重外还有分割墙面、窗面

的功能。

    墙、柱、梁板等结构体

与外墙元素之间存在着重

要关系。空间构件必须坐落

结构之处，应尽量使之聚

集，使之自然顺畅。平面的

几何性与结构系统的几何

性具有强烈的有机联系，为

了充分展示平面所需要的

空间取向及墙面开口概念，

必须选取合适的结构系统。

    开口可以是整片式(从

楼板延伸至天花)，也可以

如墙壁“打出”的洞口，并应

尽可能地纳入整个建筑物

的几何体系之中。

    六、结论

    在机能、空间、几何学、

环境系络、外壳五个序列系

统中，各个元素之间彼此相

关。

    将设计视为序列系统

的观点，以及将设计情境分

解为机能、空间、几何学、环

境系络及外壳等，都是为研

究设计，并有助于设计方案

的完善合理。

2.系统化设计法一

    加特大学 Jurgen
    教授 的研 究

斯 图

joedicke

德国斯图加特大学教授 Joedicke在他的((建筑设计方 法论》中，提出了建筑学科学



化设计系统设计法，综合如

下:

    ①建筑有若干可以调配

的元素，其定义是“建筑是构

成的、可用的、经过塑造的空

间”。

    ②集思广益法。按一定

规则进行设计构思.并逐步

判断、归纳.、筛并，对各要素

分别整理，对任何思路都表

示欢迎，这称之为“集思广益

法”。

    ③建筑空间在概念上存

在着两个因素:空间和空间

界面。空间具有三个特性:可

以从它的界面上感受到;处

于空间中的人和空间界限因

素之间存在着可以感受和可

以测量的关系，空间只能从

多个观点的移动中将诸局部

加以总和才能感受到。把握
空间感受的办法是“空间注

记，’，直观的方法有照片、图、
录像或影片方式.语言分析

表示可以区分质的描写、对

照描写、量的描写。空间注记

可采用如下参项:用户、活

动、空间形态、人群(通过空

间的人)、人工物。

    ④信息美学的观点。建

筑师的工作就是在建筑设计

中研究编辑出用户可识别的

信号索引，使之成为一种有

实用价值的信息。

    人对环境与建筑的感

受，除了建筑物、器皿和装饰
的视觉传递与情感转换外，

本人的感情(如某件事发生

在那)也传递到被看者身上。

这与建筑的艺术质量无关，

因此感受学说把属性区分为
原始的属性和外来的属性。

感受学说从实验出发，得出

了一系列造型法则的心理学

法则，即闭合法则(认为闭合

的图形更易于显现和被视为

完整图形)、接近法则(认为

相距较近的两个线或点更容

易构成图形)、对称法则(对

称的特别容易收到图形效
果)。

    ⑤感受学说是从存在的

整体出发，局部是“形”。若干
个“形”合成为“造型”。由此

可以得出如下结论:

    — 不能孤立地看待建

筑学中的造型。每个建筑物

是在更大一层关系中的局

部。它形成和限界相邻的空

间。它可能是城市、居住区或

A景区的局部。

    — 建筑的形体与空间

是和一定任务相关联的，并

受结构、技术、施工、造价等

条件的制约。

    因此，造型的概念不仅

指建筑物本身，也可以是一

个大的区域。

    ⑥造型是建筑学的中

心，塑造则是配置与安排诸

局部成为整体的过程。系统

化设计方法的前提就是把整

体划分成若干较小可以一目

了然的“局部域”，并把这些

局部放入整体造型的全部联

系之中。质量是通过局部的

配置与安排来实现的。在感

受学说中，这一点称之为“建

筑的造型质量”;在信息美学

中，称为“建筑的实用信号功
能”。

主要资料来源:(德)J.约狄克著，冯纪忠等译.建筑设计方法论，华中工学院出版社，1983



3.图式思维与设计方法

— 现代科学分析方法在建筑创作中的应用

    早在文艺复兴时期，意

大利著名艺术大师达·芬奇

就曾经应用过图式思维方

法，但当时还未上升为设计
方法。到了现代，尤其美国保

罗 ·拉修(Paul Laseau)《图

式思维论》二书的出版，奠定

了图式思维设计的理论基

础。这种设计方法在许多先

进国家广为流传。70年代后

期，图式思维方法陆续介绍
到我国建筑界。这种设计方

法一反过去经验设计的格

式，在设计方案阶段就以科

学的分析方法作出草图和分

析图，并能迅速捕捉灵感而

进行构思和表现，找出解决

问题的途径。对于形成的设

计方案，再按科学的设计程

序进行修改、综合和完兽。
    一般的图式思维过程可

以图解为实际形象、知觉形

象、理性形象和综合形象四

个阶段。例如建筑师设计一

栋小住宅，首先在头脑里呈

现的是有几间卧室、一间起

居室、一间厨房和卫生间等

这些房子的实际形象。而后，

从知觉形象的角度来分析这

栋住宅的卧室、起居室与厨

房，确定它们分别属于三种

不同性质的空间。再后，可以

上升到理论高度来分析，认

识到卧室的私密性，起居室

和厨房可以比较公开等等。

最后则进一步把理性形象转

变为综合形象的图形，既考

虑住宅设计的平面组合、空

间性质，又注意空间组合的

关系与朝向间题，这就最终

完成了住宅的方案设计。

    图式思维在设计方案阶

段主要有制作模型、徒手草

图、造型设计和细部大样等

四种表现手段。在具体设计

过程中，其特点是从心理性

分析的抽象方法入手构思设

计方案，再进行设计方案的
处理发展，最后进行选择和

综合。

    怎样运用图式思维方法

进行快速建筑设计呢?可从

以下六个方面来进行。

    一、把建筑设计比做图

式语言并进行抽象化

    图式思维中将建筑设计

视为图式语言。它有自己的

语言规律，可以形成句型并

有其语法和词汇，以此来进

行图解分析和组合。图式语

言的语法有三种:①根据位

置组合，②根据关系远近组

合;③根据综合考虑组合。按

照这三种语法关系对建筑的

平面功能进行图解分析。表

达图式语言，除了要有语法，

还要有足够的词汇。这里指

的是识别性符号、关系符号、

修饰符号等，用它们来丰富

图示语言的表现力。从图示

语言转化为平面方案一般经

过四个过程:一是以功能关

系图解;二是位置与朝向的

组合;三是空间形状与流线

处理;四是考虑构造的平面

图。

    二、运用图式思维将建

筑设计进行抽象分析

    ’根据现代的观点，建筑

设计新的三要素为需要、文

脉、形式。“需要”可以包括空

间的、关系的、优先的、程序

的、目的的、维护的、入口的、

设备的、环境的等等各方面

的需要;“文脉”可以包括位

置的、环境的、服务的、大气

候的、小气候的、相邻建筑的

等等各个方面的关系;“形

式”可以包括地区、流线、结

构、外墙、构造、施工、能源、

气温控制等等各种形式以及

具体形象。这三个方面又有

各自不同的主要矛盾。“需

要”的主要矛盾是互相间的

关系、活动行为和设计优先

问题;“文脉”的主要矛盾是

位置选择与位置分析问题;

“形式”的主要矛盾是空间与

秩序、尺度与比例、体量与平



衡、重复与韵律、统一与多样

等间题。这些都可以用图解

方法分析比较，从而进行理

性判断，最好使三者的矛盾

得到统一协调，以寻求最佳

方案。

    三、运用图式思维方法

处理设计方案

    运用图示思维方法处理

设计方案一般能形成三种形

象:

    (1)开敞端形象 就是

说在做草图时，可以用不完
整的形象来表达构思。这样

做效率高，一不受图形表现的

局限。

    (2)转化的形象 这是

图形形象化的一种手法。常

见的有拓扑式转化、装饰性

转化、相反转化和变形转化

等。

    (3)有结构(或秩序)的

形象 这是利用布局结构的

规律有秩序的组合。它可以

为单体建筑与建筑群布局开

辟广阔的思路。

    四、运用图式思维方法

促进发现，以形成概念和发

明

    (1)发明 运用图式思

维进行建筑创作主要表现在

寻找类推法的能力上。寻找

类推法表现在三方面灵感的

吸取。第一是物理类推，即根

据结构特点、力学特点和控

制特点进行类推。例如从树

木生长的结构特点类推到高
层建筑的设计上。第二是有

机类推，可以从植物与动物

的有机现象中吸取灵感应用

到建筑设计中。例如从花朵

的不同颜色中启发人们对房

屋油漆色彩如何变化进行考

虑。第三是文化类推，可以根

据各人所处的环境特点、人

们的社会组合、象征符号的

意义进行类推。例如日本人

根据他们的传统文化感受，

习惯应用沓沓米，并把它们

布置成各种图案。

    (2)概念的形成 从图

解分析到设计方案还需要经
过理会的过程。在确定设计

方案时往往要考虑四个方面

的问题。第一，要对设计的计
划、对象、文脉、位置、经济等

方面的要求做第一次综合t
第二，设计的重点放在建筑

的造型轮廓;第三，考虑设计

图的形式与建筑细部作法;

第四，要考虑某种象征或特

点。一当前追求象征某种原型

概念:+ J设计往往成为建筑师

常用的手段。如悉尼歌剧院

的外形象征着群帆归涛，这

已为世人熟知。

    五、运用图式思维对设

计方案进行检验

    按照图式思维的方法进

行检验是设计方案选择与综

合的过程。这种检验过程体

现在四个阶段上。首先是用

方案草图表达设计构思，可

能出现多个方案，然后对方
案进行评价选优，再进行各

·个方案优点的综合完善，最

后对已选定的方案进行细部

推敲。这个过程中要考虑评

价方案时必须有一个准则，

即根据不同要求，从需要、文

脉、形式、经济、创新等各个

方面来判定，以评估人填表

的方法来收集意见，进行综
ZS

  口 0

    六、运用图式思维注意

突出设计方案的刺激性效果

    建筑师的设计方案首先

要以其草图的吸引力来影响

业主。要使设计草图既体现

设计构思又具有刺激性效

果，需要考虑以下问题。

    (1)一致性 就是要使

建筑师的思维与表现图一

致，用流利的草图表现建筑

师的信心、水准以及个人风

格。

    (2)连贯性 建筑师要

以其高质量的有着内在连贯

性的草图表现其构思的联

系。

    (3)风格的选择 建筑

师草图反映了他本人的个性

和长期建筑创作中形成的风

格，也是他对设计的感受和

素养的反映。

    (4.)生动与活力 草图

最能表现建筑师在纸上构思

的热情和强度。这种草图可

以影响业主对设计方案的评

价。以这种设计中的活力来

说服业主实现建筑师认为的

最佳方案。

    (5)创造性和清新感
设计方案要充分体现建筑师

的创造性，以其清新感来赢

得业主。

    (6)方向与重点 建筑

此为试读,需要完整PDF请访问: www.ertongbook.com



师应充分了解设计的方向与

重点，这样才能自由灵活地

进行设计构思。

    (7)特征与气氛 在建
筑方案设计中如何捕捉一个

空间或物体的意图特征是较

为困难的。运用草图来表现

环境气氛，需要建筑师积累

丰富的设计经验并进行深入

的图式思维。

    综上所述，图式思维是

建筑设计方法中的一支奇

葩。我们应当学会运用它，使

其在建筑设计中发挥作用。

4.建筑模式语言的启迪

    1977年美国著名建筑
理论家克里斯托弗·亚历山

大出版了《建筑的永恒之道》

与《建筑模式语言》两部著

作，探索如何形成一套完整

的模式语言。这两部著作(实

为同一著作的两个组成部

分)中的语言模式是作者从

建筑与规划实践中提炼出来

的，是针对城市环境设计中

一再发生的问题而提供的建

筑设计对策。作者把一个个

设计中需要解决的专题归纳

为253个模式语言网络节
点。每个节点中都像资料卡

片一样，采用统一的编辑方

式，说明这种模式与前后相

关模式的内容，以及它如何

协助完善扩大模式方式，及

如何付诸实施。例如建筑群

的设计，C.亚历山大提出了

9组模式语言，按原著序号

为(95)建筑群体、(96)楼层

数、(97)有屏蔽的停车场、
(98)内部交通领域、(99)主

要建筑、(100)步行街、(101)

有顶街道、(102)各种入口、

(103)小停车场。每种模式语

言中都有设计目标的描述和

达到这些目标的技术措施、

建议和容易出现的间题的提

示。

    从设计方法学的角度来

看，亚历山大的模式语言方

式为快速构思方案提供了一

种容易理解、简化间题的程

序。可按如下方式构思:

    ①提出设计目标的理想

化标准，这个标准可以包括

哲学的、文化的、艺术价值的

等方面，同时包括技术目标

的理想化方案描述;.
    ②提出方案主题所涉及

的相关人类行为方式与规

模;

    ③列出该方案所需要解

决的间题，把这些问题形成

条目;

    ④进行方案构思设计，

并解决第3项并列的条目;

    ⑤完成方案构思，并复

核条目的完成情况，做出技

术评价。

    亚历山大的模式语言认

为，可以以相当松散的方式

把模式贯穿起来形成建筑。

在同一空间内，也可以把同

一模式重叠在一起，构成高

度密集型、有多种涵义的建

筑物。

    无论建筑还是城市都是

由无尽重复的物理要素组成

的。城市中有住宅、街道、花

园、商业中心、工厂、运动场、

停车厂等等。而建筑中则反

复出现着墙、窗、门、房间、楼

梯、平台等。每一要素都有与

之相关的一些行为模式，要

素本身构成了特定的空间模

式。尽管所有建筑的组成要

素是几乎相同的，但我们很

难找到两幢完全相同的建

筑。由此可见，设计的关键不

在于这些物理要素，而在于

这些模式的排列。每个建筑

是由要素之间构成的一定的

关系模式所限定的模式语言

所构成。建筑师的任务是运

用模式语言组成优美的篇

章。

    首先，建筑师必须了解

模式，以及这些模式的语言

含义。不同民族和不同文化

背景所俗成的语言含义是不

同的。下面，以我国民居为

例，看一看要素的语言含义。

    1.房前、屋后、宅旁

    .中国传统建筑历来尊重

自然环境。民居多用植物花

卉、叠石和诗文、牌匾来装饰



房前屋后，各地都有这些习

俗的实例。这些围绕房屋的

处理描绘着一幅舒适安乐生

活的画面，是家庭的象征。

    2.穿堂式引道

    民居有多种处理街道与

住尾间过渡空})J的办法，如

设置带有前门楼的庭院，采

用转折式小路改变方向，门

前设绿化棚架或设室外踏步

等。这些做法都是为了限定

一种空间的转换，而如果家

门口直接对着街道，人们会

缺乏“到家了”的感觉。

    3.影壁

    独特的影壁是运用光影

落在墙上的变幻动态的效果

作为民族性入口装饰的。影

壁的设计和运动引入了时间

的慨念。一天中阳光的变化

和四季不同的光影效果赋予

影壁无穷的魅力。

    4.绿荫庭院

    民居中常见的内院常被

一两棵大树所覆盖，绿枝筛

下斑驳的光线，又显现了不

完整的蓝天。树限定了庭院

这个无盖空间，使它充满活

力。人们的行为，特别是在夏

秋两季，自然地依托于这片

绿荫。这里的树木代表着户

外的生活方式。住宅中这样

的例子很多。

    其次，是依据模式语言

开始设计。在设计开始时，你

可能感觉不到建筑和空间的

精确边界，只是粗略地把建

筑归为有顶的，而外部空间

是开敞的。此时先进行大致

的安排，尺度上更小的细节

放后安排。

    然后，你可能要布置建

筑的“入口”。这被称作“入

口”的模式可表明它与相邻

物之间的关系，可以找出它

在建筑中的尺寸位置。!;

步也许是安置柱子。柱子有

一定的高度和粗略尺寸。

    语言就是一系列操作

符。语言的使用保证J’一个

整体被连续分化，以便一层

层更小的整体展现其中，从

而取得差异。

    让我们来看一下一座花

园的语言。花园中包含许多

模式。这些模式之间的联系

使它们彼此限定、彼此充实。

模式间的联系网组成了语

言。当设计花园时，要力图摆

脱头脑中已有的花园形象，

而使用花园的模式语言去进

行与众不同的花园设计。

    随着社会的不断发展，

建筑模式语言也在不断改

变。借鉴亚历山大的模式语

言方法，有助于提高我们进

行方案构思的速度，达到快

速高效的目的。

主要参考书目:哎美)C.亚厉山大等著.王听度等译.建筑模式语言.中国建筑工业出版社。1989

5.建筑类型学与设计方法

    类型学研究有一段很长

的历史。建筑类型学具有批

评f11 I'll): III的双元性，因此能

够指汁兵体的建筑设计。

    一、设计与传统，历史和

发展

    意大利的格拉西认为建

筑的关键在A“对这些类型进

下r鲜乏f卜排xiJ、组合fill重建。

罗西则认为一种特定的类型

是一种生活方式与 种形式

的结合，并进而认为房屋的

类型从古至今在本质上没有

变化。新的形式大多可以从

历史上的建筑类型中衍化而

来。从功能角度和文化角度

来研究和设计建筑是截攀不
同的。在西方文化，1，.1者如

塔、仓库、J印子、柱l61,,1 ‘一场、

中心空间、!字JU ?I_[合等都

有着各自的深层意义和特殊

意味。类型学的实质在jf类

型学的思想辩证地解决 厂

。‘历史”“传统”与“现代”11'J关

系问题

    二、建筑类型学作为建

筑创作的工具



    类型学有其方法论的基

础。它可以具体地应用千建

筑设计。一方面，继续〕18

世纪的讨论方法，将建筑解

肢，再按照相对固定的牛卜性

组合排列。另一方面是TE某

种可能的情况下研究变化的

可能，即所谓的“转换方案”。

在类型学的实践中不同的建

筑师都有自己的类型学设计

方法，如翁格尔斯的作品、博

塔的作品以及罗西、美斯尼

科斯卡的作品等。

    不论是建筑设计还是城

市设计，建筑类型学儿乎无

所不在，同时它对建筑教学、

设计和研究都是有益的。

6.现代设计法+论

    观代设计法是现代广义
设计科学的完整体系，内容

包括广义设计领域的构思、

创造、发明、方法、规律、步

骤、途径、范畴、评价与法规

等内容，主要有突变论、信息

论、智能论、优化论、对应论、

系统论、离散论、控制论、功

能论、模糊论、艺术论与其他

适用于广义设计的现代设计

方法。’

    现代设计方法的基z‘特
征是思维现代化、广义化和

方法科学化、定量化，其具体

特征为优化、动态化、多变量
化与计算机化。

    广义现代设计法的研究

对建筑设计是一个极大的促

进。从设计方法上研究现代
建筑设计，有盎于建筑师之

间的沟通。国际学术界从不

同角度研究建筑设计方法

学，如瑞士的建筑模型化、波

兰从设计心理学上开展的研

究、土耳其的用户参与设计

等，都取得了一定的成效。

    戚昌滋首创的现代设计

法体系，从广义设计法角度

研究建筑设计，提出了具有

普遍性的设计方法十论。

    1.信息论方法

    此法包括预测技术(用

历史性趋向和参数预测现在

与未来的动向参数)、方差分

析法(对一系列已知数据因

素进行参数的估计与识别检

验)、相关分析法(对随机数

据进行相似、相关与相干分

析，提取有用信息)、谱分析

法、信息合成法(如人工合成

图形等)。

    2.系统论方法

    此法把任何系统、元素

与功能均看做系统，进行聚

类分析、逻辑分析、模式识

别、系统辨识等。

    3.控制论方法

    此法包括动态分析、柔

性设计、动态优化等。

    9.优化论方法

    此法包括各种优化值的

搜索、优化控制等。

    5.对应论方法

    此法包括相似设计法、

模拟分析、仿真技术、仿生技

术等。

    6.智能论方法

    此法包括计算机辅助设

计(CAD)、计算机辅助工程、
智能机器化等。

    7.寿命论方法
    此法指设计作品应保证

有限使用期限内设计对象的

经济有效功能，包括可靠性

分析预测、可靠性设计与功

能价值工程等。

    8.离散论方法

    离散论认为复杂广义的

系统是由多个离散体组成

的，因此，可从这一点出发确

定参数。

    9.模糊论方法
    运用模糊分析的量度方

法进行分析、控制与设计。

    10.突变论方法

    认为客观现实中存在着

较多的突变性，有的是孕育

性突变，有的是瞬时性突变，

可使用智爆技术、激智技术、

创造性思维设计等方法。

    十论的设计方法正在发

展之中，它对形成科学的建

筑设计方法十分有利。例如

“建筑”的定义，如运用系统



论与离散论这一对应的方法

论范畴，则可得出“建筑少是
由内系统(内部空间)和外系

统(外部空间)所组成的满足

人们进行生产、生活的离散

个体有机配置的环境系统。
这一系统既包括房屋本身，

也包括环境。系统三要素中

输入的是物质流、信a流。经

过转换要素— 离散个体建

筑，达到第三要素的功能流。

现代设计法是在直觉设计、

经验设计的基础上向更高功

能增强的产物。计算机辅助

建筑设计为探讨设计展示了

一个新的角度与深度。用动

态变量来研究建筑设计过程

与行为(控制论中的动态分

析法)，解决人与建筑工程的

关系，如棚户区居民变化、商

业购物活动与日常生活行为

相互制约关系等，取得建筑

设计的原始数据，都是现代

广义设计法所提供的新途

径。

注:主要资料来派于《中国现代设计法协会简报》

7.从空间出发设计建筑
    意大利布鲁诺 ·赛维

(Bruno zevi)在其《建筑空间

论— 如何品评建筑》一书

中第一次鲜明地提出了“空

间是建筑的主角”的命题。他

认为以往建筑师对空简认识
的“文盲状态”是由图纸的表

现方法造成的，大t的建筑

评论和赞赏是4抽象思维式

的，而不是对建筑空间的具

体体验。由此考虑到建筑空

间的完整定义，必须包括内

部空间.o

    赛维分析了古代乃至
19世纪建筑空间设计中经

常使用的手法，诸如空间的

方向性、节奏感、间断与格

律、向度与连续的特点，提出

了塑造空向主题、空间动态
和渗透、有机空间与扩展等

设计方法。赛维的空间论为

建筑设计方法开拓了一个新

的领域。

    日·本芦原义信的《外部，

空间设计》全面概括了各种

空间理论并提出了新创见:

    ①外部空间是比自然更

有意义的空间，是由人所创

造的有目的的外部环境。地

面和墙壁是外部空间设计的

决定性元素。

    ②以意大利人作为起居

室的意大利广场为例，如果

把周围的房子屋顶搬开夜盖

到广场上，那么内外空间的

顺序将颠倒，原来的外部空

间就成了内部空间。芦原先

生依据这种内外空间可以转

换的可逆性，提出了“逆空

间”概念。“逆空间”的设计元

素主要是墙壁和地面。

    ③从空间论观点来看，

满足人的使用意图，有计划

创造的内部空间，即从首先

确定外围边框再转向内侧整

顿秩序，是一种有积极性的

空间(积极空间、P空间)。反

之，在自然中发生的，从内侧

向外增加扩散性的空间，是

一种消极空间(N空间)U当

两幢建筑的距离与其高度之

比小于2时，它们之间可能

会形成PN空间。

    ④建筑物与建筑物之间

相互影响有作用的数值是

D/H<3(其中 D为相互间

距，H为建筑高度)。广场中

的建筑D/H在1-2之间
时，空间较平衡紧凑;当D/

H<1时，建筑之间干涉过

强;当D/H=2时，建筑物之

间过于分离。

    ⑤外部空间的要素为尺

度和质感。外部空间可以采

用内部空间尺寸8-10倍的

尺度较为合宜(称之为1/10
理论)，其行程距离可以采用

20-25m的模数制。
    ⑥建筑空间可以分成两

种类型:一种是把重点放在

从内部建立秩序离心式地修

筑建筑上，可称之为“加法空



卿�，一种是把重点放在从外
部建立秩序向心式地修筑建

筑上，称之为减法空间。

    芦原义信的基本论点就

是从小环境的角度，探讨建

筑物外部程序本身的设计方

法，从而完善了空间论设计

方法。与此同时，外部空间论

的意义还在于明确了建筑应

从环境设计开始进行设计的

基本论点。建筑内部空间的

设计应和建筑群、城市总体

环境相协调一致，并成为城

市大空间系统中的子系统。

在量的空间体验与衡量上，

芦原义信提出了许多令人信

服的数据，提供了建筑外部

空间设计的具体手法。

(意)罗马小体育馆奈尔维设计



8。建筑 是技 术与

艺术 白勺综 合体

    P. L.奈尔维关于正确

解决技术、结构、施工与功能

的建筑设计方法的研究，为

建筑设计技术与艺术的有机

融合开创了一个新的领域，

丰富了建筑设计的科学方法

论。

    奈尔维认为，无论是古

代还是现代，从美学观点看，

公认的建筑杰作同时必然是

技术上优秀的作品。建筑的

技术与艺术是不可分离的统

一整体，而不是简单的技术

加艺术。在材料技术中，现浇

的和预制的钢筋混凝土具有

丰富的造型艺术表现力，在
力学或者构造上都可以转化

为一种富有艺术表现力形式

的钢筋混凝土。在奈尔维的

巧妙构思下，形成了佛罗伦

萨市体育场的如鸟展翼的带

雨盖大看台、韵律感很强的

带正交方格网的意大利空军

飞机机库、都灵展览馆的波

折状构件的韵律波动、联合

国教科文组织秘书处大楼的

精巧支柱、比瑞利大厦的梭

形端部刚性结构、罗马小体

宫美丽的丫字形支柱、布尔

哥纸厂的桥式造型等。

    奈尔维预测，未来的建

筑将向大型公共建筑和居住

单元两个方向发展。公共建
筑的优秀作品将集中体现城

市居民的性格，而居住单元

是创造一个有家庭气息和有

秩序的艺术环境。未来建筑

的造型将主要取决于技术因

素，有些技术因素又如自然

法则一样稳定、不变。人们探

求的新形式，很难直观地体

现，但有一个共同特征是，它

们都将尽可能符合自然法

则，又具有艺术表现力。

    在科学设计法方面，奈

尔维的贡献突出地表现在他

的强烈技术意识上，表现在

运用结构特征去创造美。他

主张建筑结构必须是建筑帅

所设计建筑的承载要素，即

建筑师应成为结构方案的创

造者。对一个设计很差的结

构，堆砌附加的东西加以掩

盖是无益的。其受力结构必

须以简图方案为基础进行正

确的设计。它应该以简单和

自然的方式，符合应力传递

到柱子和基础的功能要求。

在结构尺寸很大、必须将结

构外露的时候，需要调整好
各部分的比例，充分发挥材

料的承载能力、并在材料承

载力的范围内使结构骨架构

成结构的主体，使结构成为
一个完整的有机体，一个真

正的、实实在在的“结构建

筑”(Structural architecure)。

    “建筑师是一个营造师，

他以人类所知道的最难于表

现的语言，也就是功能的、力

学的、施工技术的语言来解

决具体的问题。”“在任何情
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