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内 容 提 要
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广告设计和平面设计人员不可多得的一本实用技术书，也可供各类 AutoCAD 培训班作

为教材使用。 
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前前    言言  
AutoCAD 2004 是美国 Autodesk 公司推出的既能在微机，又能在工作站上运行的

CAD 软件。它较 AutoCAD 2002 进行了较大幅度的简化和改进，使其应用更加方便、

直观，更富人性化，同时，该版本还新增了不少功能。除此之外，它还在人机交互方面，

减少了命令行的使用限制，增加了对话框输入方式的使用。  

AutoCAD 2004 是适应当今科学技术的快速发展和用户需要而开发的面向 21世纪

的 CAD软件包。该版本在运行速度、图形处理以及网络功能等方面都达到了崭新的水

平。AutoCAD 2004更加精益求精，重点突出了灵活、快捷、高效和以人为本等特点。 

本书思路新颖、图文并茂，它既可作为大中专院校在校学生、培训班学生 AutoCAD

基础课程的首选学习用书，同时也可作为各类用户的首选工具用书。  

本书共分为 14章： 

 认识 AutoCAD 2004 

 绘图前的准备 

 图层管理 

 基本平面图形的绘制 

 平面图形的基本编辑 

 尺寸标注与查询 

 图块与属性 

 创建三维图形 

 三维实体的创建与编辑 

 综合实例精解 

 高级编辑命令 

 文字编辑与设计中心 

 布局、页面设置、打印 

 AutoCAD的网络功能 

由于时间仓促，笔者水平有限，疏漏之处在所难免，希望广大读者批评指正。 
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第一章  认识 AutoCAD 2004 

作为应用软件的一种，AutoCAD 2004有其特定的操作方法及界面。在学习 AutoCAD 2004绘图

方法之前，本章首先对 AutoCAD 2004的一些基本操作和内容加以介绍。 

          AutoCAD 2004的新功能 

          安装 AutoCAD 2004 

          启动 AutoCAD 2004 

          打开、保存和关闭图形 

          图形文件的检查和修复 

          AutoCAD 2004的用户界面 

          使用帮助 

第一节  AutoCAD 2004的新功能 

AutoCAD 2004与以往版本相比，最大的一个变化就是界面的设计风格。AutoCAD 2004的菜单、

工具栏和操作界面完全是Windows XP的风格，如图 1.1.1所示。 

 

图 1.1.1  AutoCAD 2004操作界面 

除了操作界面风格上的变化，AutoCAD 2004还增加了以下几个方面的新功能。 

一、新增 Tool Palettes工具栏 

单击 菜单，选择 选项，或者直接按 Ctrl+3键，可以调出如图 1.1.2

所示的 工具栏。 

�
�
�
�
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图 1.1.2  “ 工具选项”工具栏                              图 1.1.3  需要填充的图形 

“ 工具选项”工具栏有 3个选项： 、 和 。 

的各个选项如图 1.1.2 所示，通过该工具栏，用户可以方便地选取需要进行填充的

图案进行填充，而不必调用 Hatch命令。例如需要填充图 1.1.3所示的两圆相交的区域，单击需要的

图案，然后拖放到需要填充的区域即可。例如单击 Brick 图案，则鼠标变为图 1.1.4 所示的带有砖块

图案的方形区域，在需要填充的地方单击即可完成一次填充，填充结果如图 1.1.5所示。 

 

图 1.1.4  选择需要填充的图案，在需要填充的地方单击 

选项卡和 选项卡的使用方法相同，在此不再赘述。 

选项卡提供了一系列办公用品的模型，用户可以方便地进行调用。调用时，只需单

击需要的图形，鼠标会带着选定图形。选择合适的地方单击即可完成调用。图 1.1.6所示为绘制的办
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