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家具行业职业技术教育教材编委会

审定单位:中国家具协会

支持单位:南京林业大学

编委会成员(以姓氏笔画为序):



序

    中国的家具，在久远宏大的时空背景下，经历过沧海桑田的变化，在风雨中正向新时代

坚毅地走去.现代文明即将伸出热情的双臂与之携手走向新世纪。

    21世纪，将是中国家具业激荡人心的时代!

    灾难的过去自鸦片战争开始，中国家具因民族的屏弱与随之而来的屈辱而失去了往日

的辉煌和尊严。而工业革命所敲响的新时代钟声并未能唤醒东方沉睡的雄狮。共和国成立后

蓬勃发展的建设事业又被十年动乱蒙上了一层阴影，中国家具日渐势微。当封闭已久的国门

终于打开之时，西方现代家具的设计思想以新材料、新设备、新工艺为先锋，裹挟着西洋文化

而滚滚涌来，震撼着荒芜沉寂的中国家具业。

    几乎从零开始，新兴企业从积累原始资本起步，尽管步履踌珊，却在日渐长大;尽管尚未

成熟，却已初具规模。据不完全统计，1998年全国家具产值已达870亿元人民币，占国民生产

总值的1%，其中出口23亿美元。

    20年急追直赶西方家具的步伐，为中国家具业奠定了可持续发展的基础。

    中国家具业茁壮成长，实业界劳苦功高，与此同时，理论工作者一直在以理智与冷静的

目光注视着这一变化，追踪世界家具发展的潮流，致力于攻克前进道路上的重重难关。

    然而，从总体上来看，20年的发展与变化仅可视为新时代家具业的开端，仅可视作一曲

序幕，“剧是必须从序幕开始的，但序幕还不是高潮。”20年的成就是伟大的，但中国家具要走

的路还很长，工作更加艰巨。其突出的问题是专业人才的匾乏，为了加速理论教育，为家具行

业培养更多的新生力量，教育系统发展迅速，但至今尚无完整与系统的专业教材，为此，我们

特邀南京林业大学的一批专家、学者编著了这套家具系列教程，以期为中国家具的发展聊尽

绵薄之力。

    本套教材系职业技术教育教材，共六册，其中《家具制图》一书由周雅南教授编

著，《家具设计》由许柏鸣博士编著，《家具材料》由徐永吉教授编著，《家具木工机械》

由侯铁民、王宝金副教授编著，《家具木工工艺》由张彬渊教授、李军讲师编著，《家具涂

饰》由张彬渊教授编著.

    由于水平所限，错漏之处恳请读者斧正。

家具行业职业技术教育教材编写委员会 1999年n月
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    家具是人类文明的产物。我们的祖先早在石器时代就能从自然界捡来平扁的石板、高度

合适的石头作为坐具。从亚马逊河及新几内亚的原始部落中，至今还可发现取自大自然的树

枝、树干以及用藤条编织的吊床、原木椅等家具的原始雏形。

    数千年来，人们根据自身的需要不断创造着新的家具，家具随着人类的发展而发展着。

    中华民族凭着自己的智慧与勤劳创造了灿烂辉煌的古代家具文明，明式家具以其特有

的魅力独步于世界传统家具领域。

    改革开放使一度沉寂的中国家具行业再度成为世人注目的中心，20年急追直赶西方家

具工业的步伐，为中国家具的可持续发展奠定了坚实的基础，民族意识重新觉醒。融合东西

方文化架构现代的中国家具已经成为新一代家具设计师的神圣使命。

    本书作为家具设计的专业教材系统地介绍了家具设计所必备的理论和最新研究成果，

旨在为本专业学员及有志于成为家具设计师的社会各界人士提供一本人门书籍，以填补家

具教学中的教材空白。我们主张学员能站在一个较高的立足点上来认识家具设计的全貌，以

便健康地走上设计之路，因此本书重视设计理念。为使每一种理论的介绍通俗易懂，书中同

时配备了300余幅插图及600余款不同的家具作品来加以诊释，以突出实用性和启发性，将这

些作品对照设计理论进行研读能悟出一套极为重要的设计思想与创作灵感。为理出一条可

遵循的设计思路，本书也提供了一种方法与程序将各种理论贯串在一起，将其分别放在合适

的位置与阶段中，书中的设计示范可提供一种与生产接口的模式，以使学员能迅速展开工

作。

    相对于一般书籍而言，本书在以下三方面充实了内容，一是感性设计概念的提出将单纯

的视觉设计向听觉、嗅觉、触觉及人类感觉系统的共感设计转向;二是加人了现代板式家具

所采用的32mm系统设计体系;三是介绍了家具力学强度设计的理论与方法，从而使家具设
计走向定量化，找到安全与经济的最佳平衡点。

    本书的出版承蒙中国轻工业出版社‘有关同志的悉心筹划与指导，在此谨表深切的谢意，

设计示例选用了南京林业大学“家具与室内设计”专业学生的部分作品，在此一并表示感谢，

同时还向所有提供原始素材的单位与个人表示诚挚的谢意与深深的敬意。

  作者

1999年9月
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第一章  绪 论

    家具，是家用器具之意。英文为funliture，出自法文fourniture，即设备的意思。西语中

的另一种说法来自拉丁文mobihs，即移动的意思，如德文m6bel，法文meulbe，意大利文mo-

bile，西班牙文mueble等。综合几千年来世界各地对家具的描述，可以得到一个较为完整的

概念，即家具是可搬移的家用器具。现代家具的概念已带有广义性，即家具不一定局限于家

中使用，用于公共场所或户外者也可称之为家具;家具不一定可移动，它也可以固定在地面

或建筑物上;可移动的家用器具不一定就是家具。因此，要完整而确切地定义家具是困难的，

至今尚无严密的标准释义，本书所依据的家具概念是传统意义上的家具含义及其合乎逻辑

的延伸。

    设计，是设想与计划之意。英文为design，意为计划、企图、设计、构思、绘制、草图、预定、

指定等。

    家具设计就是对家具进行事先构思、计划与绘制。

第一节  家具设计的任务

    人的一生至少有2/3的时间在室内度过，家具在由个人、家庭、社会所构成的生活空间中

起着无可替代的作用，家具历来影响着人们的生活质量。

    家具设计的任务是以家具为载体，为人类生活与工作创造便利、舒适的物质条件，并在

此基础上满足人们的精神需求。从这一意义上来说，设计家具就是设计一种生活方式。

    要担负起这一任务，家具设计师除了掌握基本的设计理论、方法、手段及其相关知识外，

还应当热爱生活、体验生活，以饱满的热情投入设计工作，并努力提高自己的综合素养。家具

本无生命，本无感情，但人是有生命、有感情的，设计师可以通过作品传达自己的关怀与呵

护，以自己的激情来感染他人、美化环境、造福人类。

第二节  家具设计的特点

    家具是科学与艺术的结合、物质与精神的结合。家具设计涉及市场、心理、人体工学、材

料、结构、工艺、美学、民俗、文化等诸多领域，设计师需要具备专深、广博的知识以及综合运

用这些知识的能力，同时还必须具备传达设计构思与方案的能力。

一、家具的使用特点

    家具首先因满足人的物质生活需求而产生。从一般意义而言，所有家具都必须具有直接

的功能作用，满足人们某一方面的特定用途，如床用于睡眠、椅子用于坐、柜子用于存放物品

等。家具在使用场所将不可避免地与人直面相照，强制着人们去审视、品评与触摸，因此不得

不去考虑它的知觉效果。因此，家具既非纯物质性功能器具，又有别于纯粹的艺术鉴赏品。尽



管物质功能与知觉效果的相对比重可以因使用场合而不同，但两者无疑都是不可或缺的。

二、家具的制作特点

    传统家具通常都是由手工来制作的，工业革命以后，尤其是二战以来，家具制作已逐步

实现了工业化并已成为现代产业。随着世界人口对家具需求的急剧增加，家具制作必须做到

高质高效，而要做到这一点唯有依靠工业化生产。因此，家具已经成为一种工业产品，家具设

计也因此而纳人了工业设计的范畴。这就意味着家具设计必须面向市场、立足生产。

三、家具构成的基本要素

    (一)功能
    功能是家具的首要因素，没有功能就无从谈及家具。随着生活质量的提高，现代人对家

具功能的需求越来越广，要求越来越高。生活是功能设计的创作源泉，家具的功能设计体现

了设计师对生活的理解程度。

    电视柜、电脑桌、工作站的出现是现代生活的标志，其实质是现代生活与古代生活在功

能上的差异。

    一张文职人员使用的工作椅，其基本功能是供人坐着工作，但有的可以在地面上滑动，

有的椅面可以升降，有的角度可调，有的具有“追背”功能，有的还可以翻过来仰卧，体现了功

能的深化与完备。一个细微的功能考虑可能令使用者欢欣鼓舞或令市场占有率直线上升。

    (二)材料

    不同的家具以及同一件家具中的不同部件承担着不同的任务，对材料的要求也就不尽

相同。不同的材料具有不同的性质，家具设计需要作出明智的选择。科学技术已经并还在不

断地为我们提供着丰富的材料来源，供设计师选用，如除了传统的木材以外，还有各种人造

板、金属、玻璃、石材与人造石、竹藤、高分子合成材料等，深厚的材料学造诣是家具设计师所

必备的。

    (三)结构
    不同的材料性能要求与之相适应的结构，结构直接影响着家具的强度与外观形象，如框

式家具、板式家具、弯曲木家具等。同时，结构也将直接影响到制作的难易程度以及生产效率

的高低。

    (四)外形
    外形决定着人的感受，人有五种直接的感觉系统，即视觉、听觉、嗅觉、味觉与触觉。除了

味觉以外，家具对其他四种感觉均有直接的影响，其中视觉占的比重最大，所以视感觉特性

历来都受到人们的普遍重视，美学造型法则就是建立在视觉基础上的。不过最新研究表明其

他感觉特性也是不可忽视的，如家具材料的声学特性、散发物等对环境具有重要影响，而触

觉对人的喜厌情绪影响较大。

    需要特别注意的是，上述四项要素不是孤立的，而是互相交叉与影响的，初学者往往有

一种只注重外观形态的倾向，因为外形比较直观。然而，如果只考虑外形的设计则多半是失

败的，因为没有抓住家具设计的本质。其实，外形只是果，功能才是因。工业产品的设计首先

是以功能出发的。一辆汽车的设计首先要考虑有一组轮子，然后加上传动机构，这样汽车的

骨架就已基本建立，接下来只是配上不同的车箱，而车箱本身也还有功能要考虑，如装货还
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是载人，装多少货或载多少人，外形设计只能在此基础上进行。家具设计同样如此，设计一张

床时，首先要有一个可供人卧于其上的平一面，才能考虑在床头板等部件上进行其他功能设计

与造型装饰处理。材料服从功能，结构既服从材料、工艺，也服从功能，这些都对外形产生决

定性的影响。功能的最佳体现本身就是一种美，其美感来源于对人类需求的一种明示，即通

过外在形式宣告功能的实在性;材料的质觉也是知觉的一大要素。当然，我们也不能完全否

认造型本身的作用，相反美学法则的成功应用可以为家具的内在品质赋予完美的形象和深

刻的寓意。

第三节  家具的分类

家具可从多种角度进行分类。

一、按材料分(见彩图1一1)

    (1)实木家具:主要由实木构成。

    (2)木质家具:主要由实木与各种木质复合材料(如刨花板、纤维板、胶合板等)所构成。

    (3)钢家具:主要结构由钢材构成，如各种型钢、钢板、管材、不锈钢等。
    (4)竹家具:用竹材制成的家具。

    (5)藤家具:用藤条或藤织部件构成的家具。

    (6) 塑料家具:整体或主要部件用塑料，包括发泡塑料加工而成的家具。

    (7)玻璃家具:以玻璃为主要构件的家具。

    (8)石家具:以大理石、花岗岩或人造石材为主要构件的家具。

    (9)铸铁家具:整体或主要部件由铸铁构成的家具。

                    二、按基本功能分(见彩图1一2)

    (1)支承类家具，指直接支承人体的家具，如床、椅、凳、沙发等。

    (2)凭倚类家具:指使用时与人体直接接触的家具，如桌子、讲台等。

    (3)贮藏类家具:指贮存物品的家具，如衣橱、书柜、支架等。

                    三、按基本形式分(见彩图1一3)

    (1)椅凳类:指各种椅子、凳子、沙发。

    (2)桌案类:指各种桌子，如写字台、会议桌、大班台、茶几等。

    (3)橱柜类:指各种橱柜，如衣柜、餐具柜、橱柜、电视柜、文件橱等。

    (4)床榻类:各种床或供躺着休息的榻，如双人床、单人床、双层床、古典家具中的榻等。

    (5)其他类:如衣帽架、花架、屏风等。

                    四、按使用场所分(见彩图1一4)

    (1)民用家具:供家庭用的家具，其中又可分为卧室家具、餐厅家具、厨房家具、客厅家
具、书房家具、儿童家具等。

    (2)办公家具:办公室用的家具，如文员桌、文件柜、大班台、大班椅等。
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(3)特种家具:如商店家具、剧场与会堂家具、医院家具、学校用家具、交通工具用家具

(4)户外家具:如公园、游泳池及花园用家具等。

                五、按放置形式分(见彩图1一5)

    (1)自由式家具:包括有脚轮与无脚轮的可以任意交换位置放置的家具。

    (2)嵌固式家具:固定或嵌人建筑物与交通工具内的家具，一旦固定，一般就不再变换
位置。

    (3)悬挂式家具，悬挂于墙壁之上，其中有些是可移动的，有些是固定的。

                    六、按风格特征分(见彩图1一6)

    (1)古典风格家具:具历史上某种风格特征的家具。

    (2)现代家具:无明显的历史风格特征，较为简洁、明快的家具。

                  七、按结构形式分(见彩图1一7a，b)

    (1) 固定装配式家具:零部件之间采用桦或其他固定形式接合，一次性装配而成。其特

点是结构牢固、稳定，不可再次拆装，如框式家具等。

    (2)拆装式家具:零部件之间采用连接件接合并可多次拆卸与安装，可缩小家具的运输

体积，便于搬运，减少库存空间。

    (3)部件组合式家具，也称通用部件式家具，是将几种统一规格的通用部件，通过一定
的装配结构而组成不同用途的家具。其优点是可用较少规格的部件装配成多种形式和不同用

途的家具。还可简化生产组织与管理工作，有利于提高生产率和实现专业化与自动化生产。

    (4)单体组合式家具:将制品分成若干个小单件，其中任何一个单体既可单独使用，又

能将几个单体在高度、宽度和深度上相互结合而形成新的整体口其优点是对某一单体而言，

由于体积小，所以装配、运输较为方便，而且用户可根据自己的居住条件、经济能力和审美要

求来选购家具的单体并进行不同形式的组合。缺点是在高度、宽度上都有重复的双层板出

现，所以成本较高。

    (5)支架式家具:是将部件固定在金属或木制的支架上而构成的一类家具。如客车和客
轮内的家具，支架的端部可直接与天花板或地板连接。也可固定在墙壁上，使之具有不同形

式、不同体量和不同数量的使用功能。这类家具的优点是可充分利用室内空间，制作简单，省

料，造型多样化。由于家具悬挂，使清扫工作极为方便，但必须与建筑相协调。

    (6)折叠式家具:能折动使用并能叠放的家具。常用于桌、椅和几类，钢家具尤为常见。
便于携带、存放和运输，适用于住房面积小或经常需改变使用场地的公共场所，如餐厅、会场

等，也可作为军队与地质队的备用家具。由于考虑能折叠就必须有折叠灵活的连接件，因此

它的造型与结构受到一定限制，不能太复杂。

    (7)多用式家具:对家具上某些部件的位置稍加调整就能变换用途的家具。由于可一物

多用，所以适于住房面积小的家庭或单身职工使用。考虑到多用时结构复杂，往往需用金属

铰链，一般为两用或三用。用途过多时，结构会过于繁琐，使用时也就不方便了。沙发床即属

多用式家具的一例。
    4



    (8) 曲木家具:这是用实木弯曲或多层单板胶合弯曲而制成的家具。优点是造型另撇、
轻巧、美观，可按人体工学的要求压制出理想的曲线型。

    (9)壳体式家具:又称薄壁成型家具。其整体或零件是利用塑料、玻璃钢一次模压成型
或用单板胶合成型的家具。这类家具造型简洁、轻巧，便于搬移，工艺简便，省料，生产效率

高。塑料薄壳模塑家具还可配成各种色彩，生动、新颖，适用于室内外的不同环境，尤其适用

于室外。

    (10)充气式家具:是用塑料薄膜制成袋状，充气后成型的家具。可用彩色或透明薄膜，
新颖、有弹性、有趣味，但一旦破裂则无法再使用，使用寿命短暂。

    (11)嵌套式家具:为节省占地面积而使用的家具。
    分类只是相对的，设计师不能囿于分类而抑制自己的创造性。现代家具往往是交叉与复

合的。如用材，在同一件家具中可能会用到多种材料。又如，在板式家具中也有可能配上实木

框式构件。

第四节  家具设计的原则

    优秀的家具设计应当是功能、材料、结构、造型、工艺、文化内涵、鲜明个性与经济的完美

结合。一般来说，设计的价值应当超越其材料或装饰的价值。完美的设计并非靠制成后装饰

来实现的，而是综合先天因素孕育而成并经得起时间与地域变化的考验的。

    作为一种工业产品，家具设计必须在消费与生产之间寻找最佳的平衡点。对于消费者来

说希望获得实用、舒适、安全、美观且价廉并最好与众不同的家具，而对生产者而言希望简单

易作，从而降低成本、获得必要的收益。

    以下是家具设计应遵循的七项原则。

一、实  用 性

    实用性是家具设计的首要条件。家具设计首先必须满足它的直接用途，适应使用者的特

定需要。如餐桌用于进餐，西餐桌可以是长条状的，因为通常为分餐制，而长条状的餐桌不能

适应中国人的用餐习惯，所以中餐桌往往是圆形或方形的。如果家具不能满足基本的物质功

能需求，那么最美的外观也是毫无意义的。

                          二、舒  适 性

    舒适性是高质量生活的需要，在解决了有无问题之后，舒适性的重要意义就显示出来

了，这也是设计价值的重要体现。要设计出舒适的家具就必须符合人体工程学的原理，并对

生活有细致的观察和分析。如席梦思的用材与结构设计就必须充分考虑人体躺卧时的重力

大小与分布，并对睡眠进行深入的研究，以其必要的舒适性来最大限度地消除人的疲劳，保

证人的睡眠质量。

三、安  全 性

    安全性是家具品质保证的基本要求，缺乏足够强度与稳定性的家具设计，其后果将是灾

难性的。要确保安全，就必须对材料的力学性能、纹理方向以及可能产生的变化有足够的认



识，以便正确把握零部件的断面尺寸，并在结构设计与节点设计时进行科学的计算与评估。

如木材在横纹方向的抗拉强度远远低于顺纹方向，当它处于家具中的重要受力部位时就可

能断裂开来，又如木材具有湿胀干缩性能，如果用宽幅面实木板材来制作门的芯板而又与框

架固定胶合时就极易在含水率上升时将框架撑散或芯板被框架撕裂。除了结构与力学上的

安全性外，其形态上的安全也是至关重要的，如当表面上存在有尖锐物时就有可能伤及人

类，当一条桌腿超出台面时有可能会让人绊腿而摔跤。

四、艺  术 性

    艺术性是人的精神需求，家具设计的艺术效果将通过人的感观产生一系列的生理反应，

从而对人的心理带来强烈的影响。美观对于实用虽然次序在后，但决非可以轻此厚彼，重要

的是什么是美?怎样来创造美的效果?尽管本书将介绍有关美学法则，但美不是空中楼阁，必

须根植于由功能、材料、文化所带来的自然属性中。矫揉造作不是美，美还有永恒的美与流行

的美，家具设计应致力追求永恒的美，但从商业价值来看流行美的现实意义同样不可忽视。

                              五、工  艺 性

    工艺性是生产制作的需要，为了在保证质量的前提下提高生产效率，降低制作成本，所

有家具零部件都应尽可能满足机械加工或自动化生产的要求。固定结构的家具应考虑是否

能实现装配机械化、自动化;拆装式家具应考虑使用最简单的工具就能快速装配出符合质量

要求的成品家具。有人认为极品家具应当是充满个性的手工艺制品，由名师制作的精湛的手

工艺制品可能确实价值不菲，但这一市场层面是极为狭小的，手工制作的生产效率远不能适

应大众市场的需求。而且对于单件家具来说，由于无需考虑零部件的通用化，所以尺寸精度

问题不是十分突出，而要批量生产家具时，手工制品几乎无法保证同一批产品质量的一致性

与稳定性，手工制品再也难以成为家具市场的主导产品。家具设计的工艺性还表现在设计时

应尽量充分使用标准配件，随着社会化分工合作的深入与推广，专业化分工合作生产已成为

家具行业的必然趋势。因为这种合作方式可以做到优势互补，为企业在某一领域的深人发展

创造条件。使用标准件可以简化生产、缩短家具的制作过程、降低制造费用。

六、经  济 性

    经济性将直接影响到家具产品在市场上的竞争能力。好的家具不一定是贵的家具，但这

里所说的经济性也并不意味着盲目追求便宜，而是应以功能价值比，即价值工程为设计准

则，这就要求设计师掌握价值分析方法，一方面要避免功能过剩，另一方面要以最经济的途

径来实现所要求的功能目标。如用高档材料来制作一次性消耗的产品就是一种浪费。反之，

如果在一件家具精品中掺上劣质材料或制作时降低要求，那么就会使其身价大跌，这同样是

一种浪费，而绝不能说是经济性的体现。

                            七、系  统 性

    家具的系统性体现在两个方面，一是配套性，二是标准化的灵活应变体系。

    配套性是指一般家具都不是独立使用的，而是需要考虑与室内其他家具配套使用时的

协调性与互补性。因此，家具设计的广义概念应该延伸至整个室内环境的感觉效果与使用功
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