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前 言

自 1988年，美国 PTC公司推出其参数化设计软件 Pro/ENGINEER以来，在全世界深受

人们的青睐。Pro/ENGINEER 已经成为当今世界上拥有用户最多的三维软件，是全球

CAID/CAD/CAE/CAM/PDM领域最具有代表性的著名软件。Pro/ENGINEER总的设计思想体

现了MDA（Mechanical Design Automation）软件的新发展，所采用的数据比其他MDA软件

更具有优越性。Pro/ENGINEER是一套用于由设计至生产的机械自动化软件，是一个参数化、

基于特征的实体造型系统，并且具有单一的数据库功能。 

Pro/ENGINEER Wildfire是 PTC公司于 2003年 2月推出的又一代新产品。同以前的版本

相比，Pro/ENGINEER Wildfire将三维设计软件的易用性、设计的高效率以及功能的实用性都

推向了更高点。它以图标工具栏取代了以往瀑布式的下拉菜单，操作界面更加简洁明了，更

加易于初学者入门学习。同时，Pro/ENGINEER Wildfire还新增加了设计模块的功能，因此，

对于 Pro/ENGINEER的老用户，操作更加得心应手。 

本书的作者根据自己多年应用 Pro/ENGINEER进行工程设计所得的经验和技巧，同时兼

顾 Pro/ENGINEER Wildfire的新特点，从一个机械工程师的角度出发，由简到繁，由浅入深

地介绍了 Pro/ENGINEER Wildfire的特征命令功能、操作方法和技巧。无论是 Pro/ENGINEER

的初学者，还是已经有一定操作经验的高级读者，都可以从本书中获益。 

全书共分为 6章。第 1章主要对 Pro/ENGINEER Wildfire（中文版）的操作界面以及常

用菜单命令进行介绍；第 2章介绍 Pro/ENGINEER Wildfire草图绘制方法；第 3章介绍的是

三维造型和模型修改等相关内容；第 4章介绍如何将零部件装配成组件以及爆炸图的生成与

修改；第 5章主要介绍动画制作的相关知识；第 6章介绍各种工程视图的绘制方法以及如何

创建装配图模版和输入汉字。 

本书由方建军主编，参加编写的有李玏一、匡吉新、刘仕良，李刚也参加了部分内容的

编写。另外，高佳慧、赖锡煌、张新宇、张虎、雷元斌、肖琦、杨泽勇、邢志敏、吕艳娜、

王思越、王俊冬、李余江、侯艳丽、韩秀梅等参与了本书的编写和资料收集工作，在此一并

表示感谢。 

由于编者水平有限，加之时间仓促，疏漏之处在所难免，诚望广大读者和同仁批评与   

赐教。 

 
 

                        编  者 

2003年 10月于北京     
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内  容  提  要 

本书结合具体产品实例，以作者几年来对 Pro/ENGINEER的应用经验为基础，详略得当

而通俗易懂地对 Pro/ENGINEER Wildfire (中文版)一些常见命令，如拉伸、扫掠、切割、螺旋

扫描以及二维工程图的创建和输出动画制作和文件的转换等进行了介绍，尽量做到了由零件

到产品装配、工程图以及运动仿真一体化。同时本书又不拘泥于对 Pro/ENGINEER的一些常

用命令的简单罗列，而是精选了机械设计中的一些典型零件，如螺栓螺母、轴、滚动轴承、

箱体等，由浅入深、循序渐进地介绍了 Pro/ENGINEER机械设计各方面的知识。书中所有实

例都有详细操作步骤，图文并茂，引导读者掌握 Pro/ENGINEER零件设计的方法和技巧。 

本书联系我国机械设计的实际情况，图例丰富、脉络清晰，是一本实用性很强的

Pro/ENGINEER产品造型与设计的参考书。十分适用于使用 Pro/ENGINEER进行三维实体设

计的工作人员、机械类及工业设计类工程技术人员、工业设计爱好者阅读或参考，也适合作

为相关专业大中专院校的培训教材。 
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第 1章  Pro/ENGINEER基本操作

1.1  窗口界面布置及说明 

1.1.1  窗口界面布置 

与以往的 Pro/ENGINEER旧版本相比，Wildfire版本用户界面设计更为友好。它去除了

旧版本中的菜单管理器，取而代之的是各种图标板和图标按钮，不仅方便了初学者入门，还

节省了用户大量的点选菜单的时间，使操作更简便，效率更高。 

图 1-1为打开 Pro/ENGINEER后的界面。 

 

图 1-1  初始化界面 

在初始化界面中点击【文件】→【打开】或点击图标按钮 ，打开任一已有的设计文

件，可看到界面共分为 7个区，如图 1-2所示。 

1.1.2  窗口界面各区域说明 

（1）标题栏 
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图 1-2  操作界面 

与其他软件标题栏功能相似，Pro/ENGINEER的标题栏主要用于显示文件的名称。位于

操作界面的最上方，如图 1-3 所示。标题栏中的“活动的”表示该窗口为当前窗口。在同时

打开多个文件的情况下，只有“活动的”窗口是可操作的，要想对其他文件进行操作，首先

要把该文件窗口转换为“活动的”窗口（具体操作见后）。 

 

图 1-3  标题栏 

（2）下拉菜单 

Pro/ENGINEER的下拉菜单主要是让用户在进行模型制作时能控制 Pro/ENGINEER的整

体环境。根据工作模式的不同，下拉菜单会有所变化，在零件模式下菜单栏如图 1-4所示， 

 

图 1-4  菜单栏 
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其功能简述如下。 

① 文件  文件的存取控制。 

② 编辑  文件的设计更改。 

③ 视图  模型显示控制。 

④ 插入  零件模式下的常用命令。 

⑤ 分析  模型的分析。 

⑥ 信息  模型各项数据的显示。 

⑦ 应用程序  Pro/ENGINEER标准模块及其他应用模块。 

⑧ 工具  设置系统工作环境及其他工具。 

⑨ 窗口  窗口的管理和控制。 

⑩ 帮助  提供各命令功能的帮助。 

（3）图标工具栏 

新版本的 Pro/ENGINEER在工具栏里增加了许多图标按钮，来替代下拉菜单中的一些常

用命令。系统自动将数十个使用频率较高的命令，以图标按钮来显示。同时系统也允许用户

定制图标按钮，如增删及调整其摆放位置。 

（4）智能信息栏 

是 Pro/ENGINEER与用户进行交互的窗口，系统将与操作相关的提示信息显示在消息栏

中。当前显示的为最后提示信息，用户可通过滚动条，翻阅以前的提示信息，也可以用鼠标

拖拉改变消息栏的宽度以调整显示的行数。系统通过特定的图标来显示不同的提示信息。 

  表示用户操作提示消息。 

  表示操作进程及状态。 

  表示警告消息。 

  表示错误信息。 

  表示严重错误。 

（5）绘图区 

屏幕中央面积最大的区域就是绘图区，它是显示 CAD模型的区域，默认状态下，以“渐

变灰色”为背景，也可使用【视图】→【显示设置】→【系统颜色】进行调整。系统颜色对

话框如图 1-5所示。 

用户可以通过对话框中【布置】菜单直接选取【白底黑色】（【黑底白色】等）命令，直

接使背景变白（黑）、模型变黑（白），也可单击颜色按钮，调整颜色编辑器中的 RGB与 HSV

的比例来修改颜色。 

除了背景颜色之外，几何、隐藏线、基准、曲线、用户界面等的颜色也均可改变，方法

同背景颜色的修改。 

（6）导航区 

导航区用来搜索、获取和管理设计进程和模型数据。有时为了扩大绘图区域，可暂时将

导航区消隐，消隐按钮如图 1- 6所示。导航区包括模型树、文件夹浏览器、收藏夹及链接，

各功能分述如下。 

① 文件夹浏览器  提供一个本地计算机、局域网以及 FTP站点等共享资源的导航。 

② 收藏夹  包含链接到用户频繁使用的文件及网站的快捷方式。 

此为试读,需要完整PDF请访问: www.ertongbook.com
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图 1-5  系统颜色对话框       图 1-6  模型树 

③ 链接  用户可快速连接到 PTC网站。 

④ 模型树  用来显示当前窗口几何模型（零件、装配件、模具、制造件等）的组成元

素，如零件的特征，装配件的零部件等，模型所有特征建立的顺序、名称、编号、状态等相

关数据都记录在模型树中，因此通过对模型树所记载内容的了解，可以加深对整个设计的掌

握程度，尤其是经由他人事先完成的设计。模型树如图 1-6所示。 

在模型树中，用户可以完成以下工作。 

a．选取特征。在模型树中单击要选取的特征，则该特征

被激活，并加亮显示。若要选取多个特征可同时按下 Ctrl键，

一次即可完成。 

b．获得命令并操作。在模型树中选取一个特征，单击右

键，出现可对此特征进行操作的所有命令的选单，如图 1-7所

示，用户可以在这里直接选取命令并操作，而不必通过菜单或

图标按钮。 

（7）选项过滤器 

当模型包含的特征非常复杂，不易于选择某个特征时，可使用过滤器锁定需要的特征。

在图 1-8 中，为了选取零件中的轴线，可在过滤器中选择基准，而把其他选项过滤掉，这样

选择时只选择基准。 

（8）帮助栏 

用户界面的左下方的帮助栏，可动态地显示用户鼠标停留的菜单命令或对话框选项的上

下文帮助，如图 1-9所示。 

 

图 1-7  从模型树中获取的命令 
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图 1-8  选项过滤器 

 

图 1-9  帮助栏 
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1.2  常用文件的操作 

Pro/ENGINEER文件的操作与其他软件相似，可通过【文件】菜单下的命令来实现。除

了与其他软件相似的常用命令外，还包括 Pro/ENGINEER特有的【拭除】、【删除】、【设置工

作目录】等命令。【文件】菜单如图 1-10所示。 

 

 

图 1-10  文件菜单 

1.2.1  新建文件 

使用【文件】→【新建】命令可建立一个新文件。运行命令后随即出现如图 1-11所示对

话框，在该对话框中选择文件的类型和子类型，并输入文件名（系统不区分大小写），系统自

动添加扩展名。系统默认文件类型为“零件”，子类型为“实

体”，名称为 prt0001。Pro/ENGINEER Wildfire 中文版（即

Pro/ENGINEER 野火版）中的文件名应使用英文，这点请用

户注意。此命令的图标按钮为 。 

① 草绘  二维草绘文件，扩展名为 .sec。 

② 零件  三维零件，有实体零件、符合材料零件、钣

金件、主体零件等，扩展名为 .prt。 

③ 组件  三维装配件设计，扩展名为 .asm。 

④ 制造  三维零件及装配件的 NC加工程序制作、模具

设计等，扩展名为 .mfg。 

⑤ 绘图  二维工程图绘制，扩展名为 .drw。 

⑥ 格式  二维工程图图框制作，扩展名为 .frm。 

⑦ 报表  生成报表文件，扩展名为 .rep。 

⑧ 图表  电路、管路流程图设计，扩展名为 .dgm。 

⑨ 布局  产品装配规划，扩展名为 .lay。 

⑩ 标记  装配件进行标记，扩展名为 .mrk。 

在建立模型文件时，可勾选使用默认模板，使用系统默认的作图环境。 

1.2.2  打开文件 

该命令会打开已建立的旧文件，对话框如图 1-12所示。用户可由硬盘的工作目录或内存

 

图 1-11  新建文件对话框 
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中选择所需的文件。此命令的图标按钮为 。 

  切换到上一级目录。 

  选择内存中的文件。任何曾经建立或

打开过的文件都会保存在内存中，可以使用该按

钮再次显示刚建立或打开过的内存中的文件。 

  选择工作目录下的文件（参见【设置

工作目录】命令）。 

  保存常用的路径，就像 Internet 

Explorer中的“收藏夹”一样。 

  列出所选目录下所有的文件。 

  命令及设置选项。由于每执行一次【保

存】命令（参见【保存】命令），系统会自动存

储文件的一个新版本，所以每个文件会有新旧很

多个版本。利用 按钮并选择【所有版本】，系统会显示出文件的所有版本。 

在打开对话框的右下方有 按钮，用户可以使用该按钮预览所选文件的内容，

有助于快速准确地选择文件。预览零件如图 1-13所示。 

 

图 1-13  预览零件 

1.2.3  设置工作目录 

对用户的工作目录进行设置。系统默认的工作目录是安装目录，建议用户（尤其是多用

 

图 1-12  打开文件对话框 

 



 8

户共用同一机器）在建立新文件前使用此功能更改工作目录至个人目录下。选取工作目录对

话框如图 1-14所示。 

用户可以在此选择新的工作目录，本次使用 Pro/ENGINEER过程中各新建文件均存放在

此目录下。需要注意的是，选择工作目录只对本次使用有效，退出 Pro/ENGINEER后，系统

不作保存。如要长期使用某一工作目录，可右键单击桌面快捷方式，在属性中进行设置，设

置对话框如图 1-15所示，在“起始位置”中输入工作目录即可。 

    

图 1-14  选择工作目录对话框      图 1-15  设置工作目录对话框 

1.2.4  关闭窗口 

Pro/ENGINEER可同时打开多个窗口，在相同或不同模块下工作，例如一个窗口进行装

配件制作时，可打开另一窗口进行零件制作。但同时打开的窗口越多，软件的响应速度越慢，

因此，尤其是对配置较低的机器，应及时关闭一些窗口，以加快软件响应速度。 

对于当前窗口，可直接使用【关闭窗口】命令进行关闭。 

1.2.5  保存文件 

用户可以使用该命令以同一文件名对文件进行存储。其图标按钮为 。每次执行该命令，

系统都会复制一个文件而累加一个文件，例如创建了名为 penbox 的零件后，第一次执行   

【保存】，文件将会被保存为 penbox.prt.1，随着设计工作的进行和保存次数的增多，零件将一

次次地被保存为 penbox.prt.2、penbox.prt.3、penbox.prt.4 等文件，形成所谓的新、旧版本，

新版本并不覆盖原有的旧版本。在工作目录下可看到如图 1-16所示文件。Pro/ENGINEER本

身没有自动保存功能，所以用户要随时记得保存文件。 

1.2.6  保存副本 

该命令可以保存一个工作文件的副本，保存副本的方法有如下两种。 
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图 1-18  重命名对话框 

① 在相同的目录下以不同的文件名存为新文件。 

② 在不同的目录下以相同的文件名保存文件。 

保存副本时可以把文件输出成不同格式的数据文件和图形文件，以实现与其他软件之间

的数据转换。副本可保存的数据文件格式有 IGES、SET、VDA、中性、SETP等，图形文件

格式有 TIPP、JPEG、EPS等。 

保存副本对话框及文件格式如图 1-17所示。 

   

图 1-16  文件的新、旧版本         图 1-17  保存副本对话框 

1.2.7  备份文件 

原文件与备份文件是相关联的，如果在备份后对模型进行修改，保存模型后，则修改也

将保存在备份文件中。使用此命令时注意下列事项。 

① 当备份零件或装配件时，其相关的工程图也会被备份（但若工程图的原文件不同于

零件或装配件，工程图不会被备份）。 

② 当备份装配件时，用户可选择是否要备份其所有的零部件。 

1.2.8  文件重命名 

将文件重新命名，其对话框如图 1-18所示，对话框中有两个选项。 

① 在磁盘上和进程中重命名  改变硬盘及内存中的

文件名。 

② 在进程中重命名  只改变内存中的文件名。 

1.2.9  拭除 

在使用【关闭窗口】命令关闭模型窗口后，该模型数

据仍然存在于内存中，【拭除】命令将模型文件从内存中删

除，但该文件仍然保存在磁盘上。 

拭除命令有两个子命令，如图 1-19所示。 

① 当前  将当前在窗口中的文件从内存中删除。 
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