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第员章摇中文版 粤怎贼燥悦粤阅圆园园远基本操作与技巧

摇摇粤怎贼燥悦粤阅圆园园远是继 粤怎贼燥悦粤阅圆园园源之后，粤怎贼燥凿藻泽噪公司推出的又一新版本的绘图工具。
新版本不仅保留了粤怎贼燥悦粤阅操作方便、绘图快捷、网络功能强大的优点，同时还加强了命
令、标注及多行文字编辑功能；增加了动态块、动态输入以及快速计算和图形修改管理器等

新工具。

本章主要介绍中文版粤怎贼燥悦粤阅圆园园远的工作界面；粤怎贼燥悦粤阅命令及其输入方式、坐标输
入法、使用对话框、构造选择集、控制图形显示和图层操作等内容。

员郾员摇粤怎贼燥悦粤阅圆园园远工作界面

启动粤怎贼燥悦粤阅圆园园远并设置绘图环境后，进入如图员鄄员所示的工作界面。其工作界面是
典型的宰蚤灶凿燥憎泽界面，由标题栏、下拉菜单、工具条、绘图区、命令行窗口、状态行等部分
组成。

图员鄄员摇中文版粤怎贼燥悦粤阅圆园园远工作界面

员郾员郾员! "#$

标题栏在工作界面左上方，显示当前应用程序的名称及当前所操作的图形文件名称，

此为试读,需要完整PDF请访问: www.ertongbook.com
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粤怎贼燥悦粤阅的缺省名为“阅则葬憎蚤灶早晕”，晕为正整数。

员郾员郾圆! %&’($)*+,-.

（员）下拉菜单
下拉菜单栏在标题栏的下方，粤怎贼燥悦粤阅圆园园远的下拉菜单栏共包括员员个菜单项，有“文

件”、“编辑”、“视图”、“插入”、“格式”、“工具”、“绘图”、“标注”、“修改”、“窗口”、

“帮助”。每一个菜单项都有一列下拉菜单，用鼠标左键单击菜单项可打开其下拉菜单。

当打开下拉菜单时，有效命令以黑色字符表示，用户可以执行该命令，无效命令以灰色

字符显示，当前情况下不能执行该命令。

如图员鄄圆所示，当打开下拉菜单时，若在指令的右侧有“”标志，表示该选项具有下
一级子菜单（级联菜单）；若命令右侧有“援援援”标志，表示选择该选项后将弹出一个对
话框。

图员鄄圆摇“绘图”下拉菜单

（圆）下拉菜单使用技巧
① 下拉菜单命令右侧的下划线字母表示命令的快捷键为“悦贼则造垣字母”，同时按下 悦贼则造

和字母可执行该命令。应注意，只有在打开包含该命令的下拉菜单后，快捷键操作才有效，

否则无效。

② 巧用下拉菜单中的具体命令绘图。下拉菜单的命令与其他方式输入的命令相比更具
体、更直接。如图员鄄圆所示圆弧的级联菜单，提供了员园种画圆弧的命令，直接利用上述命
令画圆弧，可以提高绘图效率。画圆弧时，通常已知一组参数，如“起点、圆心、长度”，

这时使用下拉菜单下的相应命令画图，避免去命令行寻找选项的麻烦，使得画图直观、

快捷。

机械标准图样粤怎贼燥悦粤阅圆园园远精确画法及技巧
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图员鄄猿摇“点”和“圆”的级联菜单

③ 巧用下拉菜单中命令功能更全、更强大这一特点绘图。如图员鄄猿所示，在下拉菜单
中，点的级联菜单中有定数等分和定距等分等命令；在圆的级联菜单中有“相切、相切、

图员鄄源摇工具
栏选项框

相切”的画圆命令。而在命令行输入指令和利用工具栏绘图，则没有这

些绘图功能。掌握并巧用下拉菜单中命令的特殊功能，可使绘图更加快

捷、方便。

员郾员郾猿! /0$)*+,-.

（员）工具栏
在粤怎贼燥悦粤阅圆园园远系统默认状态下，有苑个打开的工具栏，分别是标

准、样式、对象特性、图层、绘图、修改、绘图次序，前源个在绘图区上
方，后猿个在绘图区左右两侧，如图员鄄员所示。每一工具栏中有一组图形工
具按钮，只要用鼠标左键点击即可执行相应的命令。若在某些按钮右下角

有“!”标志，表示此按钮为浮动按钮，用鼠标左键按住按钮时，会浮
动出一组按钮，移动鼠标到所需按钮后松开鼠标，即可执行此命令。

粤怎贼燥悦粤阅圆园园远提供了猿园多个工具栏，可以采用以下方法打开：鼠标
箭头滑向任意工具栏，点击右键，弹出工具栏选项框，如图员鄄源所示，点
击左键，选取需要的工具栏。

（圆）工具栏使用技巧
工具栏一般停靠在绘图区的周边。为了获得最佳绘图效率或最优工

作空间，工具栏可以浮动在绘图区域，并可调整工具栏的形状，另外还

可以创建和修改工具栏（见第猿章中的定制工具栏）。如在标注尺寸时，
为了操作快捷，可以将“标注”工具栏以适当的形状和最佳位置浮动放

第员章摇中文版粤怎贼燥悦粤阅圆园园远基本操作与技巧
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图员鄄缘摇浮动放置的“标注”工具栏

置在需要标注的图形的附近，如图员鄄缘所示。
粤怎贼燥悦粤阅圆园园远还提供了“工具栏辕窗口位置锁定”命令，为了防止操作顺手的工具栏的

位置被改动，可以锁定工具栏的位置。如图 员鄄员所示，“工具栏辕窗口位置锁定”命令在
“状态行”的左侧，形状为锁头的图标按钮即是。

员郾员郾源! 123

绘图区是用户进行绘图的区域，该区域还包括光标和坐标系图标。绘图区底色默认为黑

色，用户可在粤怎贼燥悦粤阅系统配置中，改变绘图区的颜色。绘图区底部有“模型”、“布局
员”、“布局圆”标签。点击标签可在模型空间和图纸空间之间转换。运用图纸空间，用户可
以在图形输出时方便地对图形进行布局，采用不同的比例输出图形等。用户可以添加布局标

签，定义布局名称。具体使用方法见第怨章“图形输出及其技巧”。

员郾员郾缘! 45678

命令行窗口是显示用户键盘输入命令和提示信息的区域。缺省命令行窗口为猿行，显示
最后三次执行的命令和提示信息。用户可以根据需要改变命令行窗口的大小，使其显示多于

或小于猿行。

员郾员郾远! 9:6

状态行在屏幕的下部，用来显示当前的作图状态。分别为当前光标的位置、栅格捕捉模

式、栅格显示模式、正交模式、极轴追踪模式、对象捕捉模式、对象追踪模式、显示辕隐藏
线宽模式、通信中心、工具栏辕窗口位置锁、状态行菜单等，具体功能将在后续章节中介绍。
当光标在下拉菜单中的一个具体命令或工具栏中的某一图标按钮上停留时，状态行显示

此命令的功能及命令名信息。

员郾员郾苑! 粤怎贼燥悦粤阅圆园园远;<=>

粤怎贼燥悦粤阅圆园园远本身有缺省配置，用户若想修改此配置，可以使用“工具”下拉菜单中
的“选项”对话框来改变配置。“选项”对话框如图员鄄远所示。

机械标准图样粤怎贼燥悦粤阅圆园园远精确画法及技巧
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图员鄄远摇“选项”对话框

（员）“选项”对话框中各选项卡的功能（见表员鄄员）

表员鄄员摇“选项”对话框中各选项卡的功能

选项卡 功摇摇摇能

文件
摇用于确定粤怎贼燥悦粤阅搜索支持文件、驱动程序文件、菜单文件和其他文件的路径以及用户定义的
其他一些设置

显示 摇用于定制粤怎贼燥悦粤阅工作界面的显示

打开和保存 摇设置打开和保存图形文件的有关选项

打印和发布 摇用来控制打印和发布设置

系统 摇定义粤怎贼燥悦粤阅的一些系统设置

用户系统配置 摇用于优化粤怎贼燥悦粤阅的工作方式

草图 摇用于设置对象自动捕捉、自动追踪等功能

选择 摇用于设置有关对象选择的方式

配置 摇用于新建、重新命名及删除系统配置，也用于输入与输出系统配置等操作

选项卡的内容比较多，大部分可采用系统默认的设置。下面介绍“显示”和“用户系

统配置”选项卡中的部分设置。

（圆）显示性能设置
如图员鄄远所示，点击“显示”选项卡，打开“显示”对话框，用户可以进行绘图工作

界面的显示格式、图形显示精度等显示性能方面的设置。

下面介绍对话框中主要选项的含义和设置。

①“窗口元素”选项组摇设置绘图工作界面各窗口元素的显示样式。
葬郾“图形窗口中显示滚动条”和“显示屏幕菜单”复选框，分别用于确定是否在绘图

工作界面上显示滚动条和屏幕菜单。选中相应的复选框即显示，否则不显示。

遭郾“颜色”按钮，用来设置粤怎贼燥悦粤阅工作界面中各窗口元素的颜色，如模型空间背景
颜色、图纸空间背景颜色、命令行背景颜色等。单击按钮弹出“颜色选项”对话框，如图

员鄄苑所示。

第员章摇中文版粤怎贼燥悦粤阅圆园园远基本操作与技巧
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图员鄄苑摇“颜色选项”对话框 图员鄄愿摇“命令行窗口字体”对话框

在对话框中，用户通过“窗口元素”下拉列表框选定要修改的窗口元素，通过“颜色”

下拉列表框选定该元素的颜色。“全部默认”按钮用于将绘图工作界面中的全部窗口元素设

成粤怎贼燥悦粤阅的系统默认颜色。默认状态下，绘图区域的背景颜色是黑色，如果读者不喜欢，
可以用上述方法将其设成白色或其他颜色。

糟郾“字体”按钮，设置命令行的字体。单击“字体”按钮，粤怎贼燥悦粤阅弹出图员鄄愿所示
的“命令行窗口字体”对话框，可利用该对话框设置命令行窗口的字体、字形和字号等。

② 十字光标大小摇确定光标十字线的长度，该长度用绘图区域宽度的百分比表示，有
效取值范围是园～员园园。用户可输入数值，也可拖动滑块调整。

③“显示精度”选项组
葬郾“圆弧和圆的平滑度”编辑框，用来控制圆、圆弧、椭圆、椭圆弧的平滑程度，取

值范围是员～圆园园园园，默认值是员园园园。值越大，对象越光滑，但粤怎贼燥悦粤阅实现重新生成、显
示缩放、显示移动时用的时间越长，此设置保存在图形中。图员鄄怨为不同平滑度圆的显示效
果。应注意的是，打印效果与平滑度无关。

图员鄄怨摇不同平滑度圆的显示效果 图员鄄员园摇不同平滑度的渲染对象效果图

遭郾“每条多段线曲线的线段数”编辑框，用来设置多段线曲线的线段数，有效取值范
围是原猿圆苑远苑～猿圆苑远苑，默认值是愿，此设置会保存在图形中。
糟郾“渲染对象的平滑度”编辑框，用来确定实体对象着色或渲染的平滑度，有效范围

是园郾园员～员园郾园园，默认值是园郾缘。粤怎贼燥悦粤阅用设置值与“圆弧与圆的平滑度”值的乘积作为
实体对象的显示精度。图员鄄员园是不同平滑度的渲染对象的效果图。

机械标准图样粤怎贼燥悦粤阅圆园园远精确画法及技巧
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凿郾“曲面轮廓素线”编辑框，用来确定对象上每个曲面的轮廓素线数，有效取值范围
是园～圆园源苑，默认值是源，此设置保留在图形中。

④“显示性能”选项组摇控制影响粤怎贼燥悦粤阅性能的显示设置。
葬郾“带光栅图像辕韵蕴耘平移和缩放”复选框，用来控制实时平移和缩放操作。选中，光

栅图像和韵蕴耘对象的同步显示。不选中，完成平移和缩放后，再显示整个图形。
遭郾“仅亮显光栅图像边框”复选框，控制光栅图像选择时的显示。如果选择此选项，

则光栅图像被选中时只亮显图像边框，否则亮显整个图像。

糟郾“应用实体填充”复选框，显示对象中的实体填充，如图案填充（包含实体填充）、
二维实面、宽多段线和多线及宽线等。要想使此设置生效，必须重新生成图形。

凿郾“仅显示文字边框”复选框，显示文字对象的边框而不显示文字对象。在选择或清
除此选项之后，必须使用重新生成更新显示。该设置保存在图形中。

藻郾“以线框形式显示轮廓”复选框，控制是否将三维实体对象的轮廓曲线显示为线框。
这个选项还控制当三维实体对象被隐藏时是否绘制网格。

（猿）按实际情况显示线宽
粤怎贼燥悦粤阅圆园园远仍然有显示线宽的功能。默认配置为不显示线宽，要按实际情况显示线

宽，可在用户系统配置中修改。

如图员鄄员员所示，点击“用户系统配置”选项卡，打开“线宽设置”对话框，选中“显
示线宽”选项，在“当前线宽”列表中选择“月赠蕴葬赠藻则（随层）”项，拖动“调整显示比
例”滑块向左移动，减少线宽显示比例，使屏幕的线宽显示与实际情况基本相符。其他选

项接受默认值。单击“应用并关闭”按钮，返回“选项”对话框，按“确定”，设置成功。

作图时，按实际情况显示线宽，可避免不真实线宽的干扰，提高图形显示的真实性。

图员鄄员员摇“用户系统配置”选项卡及其“线宽设置”对话框

员郾圆摇粤怎贼燥悦粤阅命令及点坐标输入法

在粤怎贼燥悦粤阅中，可以使用的输入设备较多，但常用的还是键盘和鼠标。由于 粤怎贼燥悦粤阅
具有绘图的交互性和界面的友好性，用户可以使用更加灵活、快捷和多样的操作方式输入命

令和坐标值。

第员章摇中文版粤怎贼燥悦粤阅圆园园远基本操作与技巧
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