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《 电脑辅助设计AutoCAD 2002》导读

AutoCAD 2002中文版是Autodesk公司在AutoCAD 2000和AutoCAD 2000i中文版的基础上，

总结了以前版本的成功经验和新的需求，而最新推出的计算机辅助设计工具。

本书重点介绍了AutoCAD 2002的新功能和最常用的基本功能以及各种操作技巧和应用实

例。全书共分 20 章，分别介绍了绘图的基本设置、创建简单二维图形、精确绘制二维图

形、创建复杂二维图形、编辑图形、在图形中插入文字、图块及外部参照、图案填充、

尺寸标注、面域造型、查询信息、工作空间与绘图输出、AutoCAD 设计中心、三维图形

的绘制及编辑、三维实体造型、实体的着色与渲染以及AutoCAD 的 Internet 功能等。各章

之间既有区别又有联系，具有一定的独立性。读者可以从头到尾循序渐进地学习，也可以重点

学习某些章节。

本书由河北科技大学李增民博士主编。参加编写、审校和制作的人员还有：李立新、

毛垒、付效忠、李宗斌、冯丽、韩鹏彪等。本书在编写过程中得到了 Autodesk 中国有限

公司有关技术人员的大力支持，在此深表谢意。由于时间仓促，加之编者水平有限，书中

不足之处在所难免，望广大读者批评指正。您的意见可 Email 至：zengmin@263.net。



前          言

随着微电子技术，特别是计算机技术的迅猛发展，C A D技术也正在突飞猛进地发展。目

前，C A D设计已经成为人们日常工作生活中的重要内容。近年来，网络技术发展一日千里，使

C A D技术如虎添翼，C A D技术乘坐网络技术的快车显得更加羽翼丰满。而C A D技术的鼻祖老

大Autodesk公司现在正如日中天，她的AutoCAD软件包已经成为人们学习C A D技术的必修课，

Autodesk在世界各地的培训中心人声鼎沸，学习浪潮铺天盖地。同时，AutoCAD技术一直致力

于把工业技术和计算机技术融为一体，特别是在机械、建筑、电子等领域更是先人一步，技术

发展势头异常迅猛。为了更加满足不同用户、不同行业技术发展的要求，把网络技术与C A D技

术有机地融为一体，当人类刚刚迈入21世纪的门槛，Autodesk公司又一次大手笔不显山露水

地进入人们的视野，这就是目前功能最为强大的AutoCAD 2002及其中文版。

AutoCAD一开始就把自己的目标瞄准基础型开放型系统，这一战略获得了巨大的成功。自

从1982年Autodesk推出第一个版本的AutoCAD以来，她不断追求完善和技术领先，二十年来

将AutoCAD相继进行了18次升级，每次升级都带来一次功能大幅度提升。特别是进入二十世

纪九十年代以来，Autodesk公司便一发不可收拾，升级速度越来越快，功能增强也越来越迅猛。

网络技术从提出到今天这样日益普及，几乎成了大众技术。Autodesk公司当然不会放过扑面而

来的大好机遇而坐失良机，她适时不断推出AutoCAD的新版本，每个新版本都有程度不同地功

能提升，简化操作，力求保持胜人一筹。这样AutoCAD 2002就应运而生了。

AutoCAD 2002总结了以前版本的成功经验和新的需求，提供了设计中心协作工具和标准

以及开发管理功能，从而可以通过设计小组实现无缝和高效信息共享。AutoCAD 2002中文版

还提供了使现有的C A D资源，保持D W G文件和应用程序与AutoCAD 2000以及AutoCAD 2000i

的兼容性。AutoCAD 2002 中文版具有以下新特性：关联尺寸智能化标注、属性管理工具增强、

层管理工具和DesignXML等。

本书重点介绍了AutoCAD 2002的新功能和各种基本原理、操作技巧和应用实例。全书共

分19章，分别介绍了绘图的基本设置，创建简单二维图形，精确绘制图形，创建复杂二维图

形，编辑图形，在图形中插入文字，图块及外部参照，图案填充，尺寸标注，面域造型，查询

信息，工作空间与绘图输出，AutoCAD设计中心，三维图形的绘制及编辑，三维实体造型，实

体的着色与渲染，AutoCAD的Internet功能等。各章之间既有区别又有联系，具有一定的独立

性。读者可以从头到尾循序渐进学习，也可以重点学习某些章节。

本书由河北科技大学李增民博士主编。参加编写、审校和制作的人员还有：李立新、毛磊、
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付效忠、李宗斌、冯丽、韩鹏彪等。本书在编写过程中得到了Autodesk中国有限公司有关技术

人员的大力支持，在此深表谢意。由于时间仓促，加之编者水平有限，书中不足之处在所难免，

望广大读者批评指正。您的意见可Email至：zengmin@263.net。
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