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21世纪的新概念

新的世纪、新的千年和新的时代，同时向我们走来。

在世纪之钟敲响之际，我们全体同仁向千百万读者奉献上一份特别的礼物：“新概念电脑教

程”丛书。它带着我们的美好祝福，带着我们的真挚期盼。

即将过去的20世纪是伟大的，正在向我们走来的新世纪将更加伟大。人类将从传统的物质

经济迈向崭新的知识经济时代。在知识经济时代，  以电脑为核心的信息技术，将成为时代的标

志，决定着人类的生存。

新的世纪带来新的概念、新的希望和新的梦想。人们期待着、憧憬着，同时也忧虑着，忐

忑不安着。

“何以解忧，惟有杜康?”不!电脑——本世纪最伟大的科学发明——才是排忧解难，打开新

世纪大门的金钥匙!

传统的文盲与非文盲的标准是能读会写多少个字。在新的世纪，文盲与非文盲的标准则是

“能查会找”——能否使用计算机通过网络查找所需要的知识。在新的世纪，谁也不愿作新文盲!

前天，电脑应用对人们来说是个遥远的梦，除了想像，更多的是神秘；

昨天，它的脚步声已经愈来愈清晰可辨，尽管还有许许多多未解的谜；

今天，你应该成为电脑的真正主人，  了解它、掌握它、使用它、开发它、支配它，让它帮

助我们开掘未知的新领域，  以缔造我们灿烂的新生活。

我们呈现在你面前的这份薄礼——《新概念电脑教程》丛书，可以实现你的梦想，破解你

的疑虑，消除你关于电脑的神秘，给出你渴望知晓的一个个谜底。

《新概念电脑教程》丛书，  自学，它是你的挚友；提高，它是你的良师。

“新概念”则是以新态度、新手段去实现新目的；

“教程”二字，不意味着是学院式的、枯燥乏味的、教条的阐述，它只是表明我们编辑这套

丛书是严肃认真而又负责的。因为它是有志于科普事业者的集体智慧。

学习《新概念电脑教程》，获取21世纪工作签证，拥抱崭新未来。

中国科普研究所所长
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出  版  前  言

为什么要编这套书?

随着科学技术的迅速发展，电脑越来越成为我们工作学习不可或缺的好帮手。

面对琳琅满目的电脑图书，初学者感叹：

“找到一本一看就懂，即学即会的电脑书，困难!”

朋友!  不要灰心，这套书就会帮你解决疑难，这正是我们的初衷。

这套书是如何编写的?

这套书的编委和作者均为国内知名的电脑普及教育专家，他们熟悉初学者的学习规律和掌

握电脑程度，有丰富的教学经验和教材编写经验。

这套书不讲深奥的原理，只讲使用；并按照初学者习惯，常用的讲，不常用的不讲，消除

初学者对电脑的恐惧感和神秘感。

这套书尊重人的认知规律，从完成一件任务入手，手把手教你学会使用电脑和软件。

这套书一开始就迅速让你学会电脑和软件简单使用的全过程，引起你的学习兴趣。然后，循

序渐进，逐步提高你的使用技能。

为什么这套书称为“新概念电脑教程”?

长期以来，人们认为：不讲原理，没有练习，不称为书，不称为教程。

21世纪到了，我们认为：注重使用，注重实用，才称为好书，才称为好教程。

鉴此，我们从读者接受能力和使用要求出发，提出：学习的新概念、使用的新概念。

这套书包括哪些内容?

这套书讲授电脑使用的内容是最新的、最常用的、最实用的；结构、风格统一，系统性强；

循序渐进、图文并茂；基础与提高并重。这套书包括如下内容：

《电脑基础常识》 《演示文稿PowerPoint 2000》

《电脑组装与升级》 《办公自动化Office 2000》

《操作系统Windows 98》 《三维动画3D Studio MAX 3》

《操作系统中文Linux》 《网络漫游Internet》

《文字处理Word 2000》 《创建网站Dreamweaver 3》

《文字处理WPS 2000》 《图像处理Photoshop 5.5》



《电子表格Excel 2000》 《数据处理FoxPro》

《网页制作FrontPage 2000》 《集成办公WPS 2001》

《操作系统Windows Me》 《图形图像Photoshop 6》

《网页设计Flash 5》 《动画制作3D Studio MAX 4》

《网页设计Fireworks 3》 《网页设计Dreamweaver 4》

这套书的读者是谁?

朋友!只要你是初学者，不要求你有任何计算机准备知识，无论自学，还是参加培训班，这

套书都将迅速使你成为行家!

本书编委会

2001年 1 月
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第1章    概            述

只要一提到AutoCAD，凡是从事工程设计的技术人员几乎无人不知，无人不晓。AutoCAD

究竟有什么魔力获得如此成功呢？Autodesk公司有什么锦囊妙计，使AutoCAD迅猛普及到全

球的每一个角落呢？只要你把AutoCAD应用到自己的工程设计中，答案就不言而喻。本章对

AutoCAD及其最新版本AutoCAD 2002中文版进行简要介绍。同时介绍该版本的新功能、安装、

启动和退出，并且简要介绍AutoCAD 2002中文版的工作界面，使读者对AutoCAD 2002中文

版有一个大致的了解，为深入学习和应用打下基础。

1.1    AutoCAD简介

计算机辅助设计（C A D）在工程设计领域发挥着越来越大的作用。其中AutoCAD目前已

经成为人所共知的通用C A D工具软件，它是由美国Autodesk公司于80年代初推出的一个著名

的计算机辅助设计软件包。由于该软件包具有易学易用、体系结构开放以及合理的价格优势等

特点，使其应用领域不断扩展，在各种工程设计领域深受广大工程技术人员的青睐。

自1982年问世以来，AutoCAD历经17次升级，其应用范围日益扩大，功能不断完善和提

高。目前AutoCAD软件包已广泛应用于建筑、机械、航空航天、石油化工、土木工程、冶金、

农业、地理信息、出版印刷、纺织、轻工等各种工程设计领域，全球正式注册用户已经超过

300万。在我国，AutoCAD已成为各种工程设计领域应用最广泛的计算机辅助设计软件之一，

正式注册用户已超过20万。

如今，人类社会已经成为网络的世界，无论在地球的任何地方，都可用网络把人们紧紧

地联系起来。通过网络人们可以相互交流、共享资源，使远在天各一方的工程技术人员可进

行远程设计、远程医疗、远程教学等。网络发展伴随着Internet的迅猛发展而不断羽翼丰满，

人们的工作和生活乃至思维都已离不开网络。在这样的环境下，广大C A D设计人员也同样

可以借助Internet的神奇功能大大提高工作效率，提高设计的灵活性。为满足网络迅猛发展

的要求，Autodesk公司继成功推出AutoCAD 2000中文版和AutoCAD 2000i中文版之后,又于

今年推出其新的杰作——AutoCAD 2002及其相应的中文版，重点从网络方面进行了更新和

升级，使其更加精益求精，使AutoCAD设计更加灵活、高效、快捷，突出了以人为本的设

计思想。
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1.2    AutoCAD 2002新功能介绍

AutoCAD 2002提供了设计中心协作工具和标准，以及开发管理功能，从而可以通过设计

小组实现无缝和高效信息共享。AutoCAD 2002中文版还提供了使现有的C A D资源保持D W G

文件和应用程序，与AutoCAD 2000以及AutoCAD 2000i的兼容性。AutoCAD 2002 中文版具有

以下新特性。

1.2.1    相关尺寸智能化标注

AutoCAD 2002新的功能包括了真正的相关尺寸标注功能，利用这种功能可以实现在修改

关联的几何图形时，相应的尺寸自动更新。这样，通过消除对定义点的依赖性大大提高了生产

效率，增强了可用性。

1.2.2    属性管理工具增强

块属性管理器为修改块内的属性提供了极便利的方法，并可即时更新与上述变化相关的

块。在编辑属性值和特性时，所做的全部修改都即时显示在绘图区域。同时还可以按各种文件

格式提取块属性数据。

1.2.3    层管理工具实现智能化

新的层转换器（Layer Translator）使用现有的图形或标准文件作为参照，可将图形从一个

层标准转换到另一个层标准。利用前层（Layer Previous——LAYERP）功能可恢复前一个层

的状态，不必撤销对几何图形的编辑，这种方法类似于Zoom Previous功能。

1.2.4    DesignXML

DesignXML用于定义一种结构，这种结构可使通过W W W进行几何模型信息的的有效转

换。DesignXML是用于以X M L表示面向图形的模型的一种模式，并可为3D图形和图形表达方

法定义通用词汇库。

1.3    安装并启动AutoCAD 2002

AutoCAD 2002中文版的安装环境以及安装过程，与AutoCAD 2000i中文版的安装方法及

安装过程也基本相同。下面介绍AutoCAD 2002中文版的安装过程。
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1.3.1    安装前的准备工作

安装AutoCAD 2002中文版与安装以前版本一样，都需要满足一定的硬件环境和软件环境。

1. 系统环境需求

安装AutoCAD 2002中文版时，必须满足以下软件环境和需要的插件程序：

● 操作系统可使用Windows NT4.0/95/98/2000。在安装时推荐采用与AutoCAD 2000i相同

语言系统的操作系统。

● 使用WHIP!浏览器附件。Drawing Web Format （D W F）文件的目的是可使用Web浏览

器在Internet或公司Intranet网上进行观察。使用WHIP! Browser Accessory 4.0，可观察

由AutoCAD 2000i创建的D W F文件。WHIP!可以是Netscape Navigator插件，也可以是

Microsoft Internet Explorer ActiveX控件。如果用AutoCAD安装 DWF Viewer，可安装

WHIP!，也可以从相应的Web站点下载WHIP!。如何下载和使用WHIP!，请参阅Web

站点http://www.autodesk. com/whip。

● 需要使用NetMeeting的最新版本，以适应其“现在开会”功能的需求。

● 使用Microsoft IE 5.0或 Netscape Navigator 4.5及其后续版本。如果打算使用Internet工

具，就必须使用上述网络浏览器之一。

● 使用TCP/IP或IPX协议。如果使用系统管理器在网络上安装AutoCAD，必须安装TCP/

IP或 IPX协议来运行AutoCAD。

● 使用TE M P环境变量和由该环境变量制定的目录。为了验证系统中已经存在这些文件，

可打开DOS命令提示并键入set命令。如果这些文件不存在，必须重新启动计算机并重

新安装AutoCAD 2000i。

● RAM和硬盘空间需求

64 MB RAM （推荐），R A M最少不小于32 MB。

硬盘自由空间最小不小于130 MB。

磁盘交换空间最小不小于64 MB。

系统文件夹自由磁盘空间不小于60 MB。

用于保存普通共享文件和Autodesk共享文件的自由磁盘空间不小于20 MB。

注意，在系统文件夹中安装的文件可能还需要增加8 MB到 15 MB空间。这些空间不

一定与加载AutoCAD的程序文件夹位于同一驱动器上。

2. 对硬件的需求

为运行AutoCAD，还必须具有合适的硬件环境。

● 3D图形系统需求
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