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前  言

柏拉图两千年前曾说过:“世界上最困难的任务就是了解人类自己”, 而环境行为学恰

恰就是研究、探讨外界环境与人类自身行为之间的相互作用与互为影响关系的新学科。

记得二战时期, 英国的首相邱吉尔曾说过:“人们塑造了环境, 环境反过来塑造了人

们”。这句话言简意深,成了句名言, 也就是说人的行为与周围环境同处在一个相互作用的

生态系统中, 人是自觉地、有目的地作用于他周围的环境,同时又受到客观环境的影响和

制约,在改变世界的同时, 也改变了自己。

本书所介绍的“环境行为学”是指环境心理学在建筑和城市规划等学科中的应用。即

使在西方发达国家中,这也是一门自本世纪五六十年代才开始新兴起来的学科。

70年代末我国开放后,作者利用多次出国访问、学术交流的机会, 注意收集这方面的

学术资料, 力图引进西方高等学校在这一学术领域的研究成果, 以便“他山之石, 可以攻

玉”。作者开始这方面研究, 培养的第一位研究生也从事这方面的研究工作,并在 1982 年

写出硕士论文“环境行为研究初探”。在此基础上,作者于 1984 年为清华大学建筑学研究

生开出“环境行为概论”这门新的学位课程, 以求进一步开拓青年学子的学术视野和设计

理念。

在美国一些著名大学中,为建筑学开设此课的教授多属原心理学系的专家。作者出师

于建筑学,在心理学方面的功底当然无法与之相比, 然而对建筑学所需要的心理学方面的

知识深度,却可能比较更贴切些。如此看来, 虽有不利的一面,也有有利的一面, 但必须说

明的是, 本书的读者对象主要是从事建筑设计与城市规划的工作者、建筑院校的师生, 而

非从事心理学专业的研究人员。

本书原系讲课稿,可用作教学参考书, 至少能为读者提供一个可资借鉴的参考纲目。

有利于帮助建筑师从理论上解释清楚已积累的经验,和一些说不出道理来的“直觉”。敏感

者可能从中受到设计理念上的启迪,稳健者不妨仍墨守常规, 但在不知不觉中从理论上已

上了一步台阶,对一些问题在感觉上变得更敏锐, 更能分析出一番道理来。

由于作者在心理学方面的知识和水平有限,书中错误和缺点在所难免, 敬请读者予以

指正。

李道增

1998年 10 月 于北京
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第 1 章 绪  论

1. 1 环境行为学的研究内容

  环境行为学有称环境心理学的。环境心理学是心理学的一部分,它把人类的行为(包

括经验、行动)与其相应的环境(包括物质的、社会的和文化的)两者之间的相互关系与相

互作用结合起来加以分析。由于其多学科性,所以要强调它是心理学的一部分, 以利于从

其母体中获得理论、概念、方法,直至给专业研究人员提供帮助。

环境行为学比环境心理学的范围似乎要窄一些, 它注重环境与人的外显行为 ( overt

action)之间的关系与相互作用, 因此其应用性更强。环境行为学力图运用心理学的一些

基本理论、方法与概念来研究人在城市与建筑中的活动及人对这些环境的反应, 由此反馈

到城市规划与建筑设计中去,以改善人类生存的环境。从心理学的角度看, 似乎其理论性

不强,也不够深, 其特点似乎都是“针对一个个具体问题”的分析研究。但对城市规划与建

筑设计、室内设计等的理论更新, 确实起到了一定作用, 把建筑师一些“感觉”与“体验”提

到理论的高度来加以分析与阐明。当然, 并不是没有这些认识,建筑师就做不出好设计。然

而,建筑师掌握了这些必要的知识, 设计与规划的思路将得到新的启发, 对问题的分析可

能有新的、好的见解, 对设计、规划方法上可能有改进, 在科学研究上可能有新的突破。

1. 2 行为学科的发展

环境行为学作为心理学的一部分在 60年代兴起而心理学已有 100多年的历史。1860

年就有费希纳的心理物理学研究人的不同“感觉”与产生它的“物理刺激”两者之间的关

系,由此发展成实验心理学。心理物理学为物质世界与人类感知经验间架起了桥梁, 为人

类科学( h uman science)的研究提供了起点, 是“精神”与“物质”世界之间的联系。它过去

是、今天仍然是哲学上争论的关键。

环境心理学植根于心理学的一些基本理论,但重点研究的对象是人的行为与城市、建

筑、环境之间的关系与相互作用。

心理学在 早期即 19 世纪末 到 20 世纪的 50 年代, 有所谓“环境 决定 论”

( environmental det erminism)、“行为主义”等带有机械唯物论色彩的理论,偏于实验室研

究。在建筑与规划上也有“建筑决定论”、“规划决定论”。从建筑本身来看, 总是与人的行

为有密切联系的,因此, 建筑师对人的行为历来都十分关心。在历史上曾有过许多讨论, 如

1930 年在 Bauhaus , H anneo Meyer 就尝试开设心理学及一些文化历史课。然而, 那时很

难维持“行为科学与建筑师之间的对话”。建筑师有自己的传统信念、设计习惯及设计原

则,认为行为科学只是通过检验过去来描述与解释人的行为, 而绝大部分建筑师则是面向

未来、向前看的。加上当时的社会科学中的发现分散,看法本身存在分歧, 缺乏真正和建筑

与规划密切结合的材料与观点。所以“行为科学”与建筑师的结合只是昙花一现。当时尚
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能引起建筑师一点兴趣的只有格式塔心理学。

环境心理学在世界范围内的发展于 70 年代形成高潮。美国从 1969 年开始出版

《Environment and Behavior》(环境与行为)期刊; 1970年环境设计研究学会( EDRA )出版

了第一本年会会议录; 1973 年至 1978年期间, 共出版了 10 本教科书、6种读物、30本专

著; 1978年“环境心理学”编入了渥尔曼( Wolman )大百科全书的辞条;同年美国心理学会

成立了第 34个分部“人口与环境心理学分部”, 它的期刊为《人口与环境》。此外国际应用

心理学协会(简称IA AP )也成立了“环境心理学”分部以及“研究物质环境中的人类”国际

学会(简称 IAP S)。在美国之后, 70年代初英国有 Canter 与 H onik man ,北欧有 Kuller 等

学者开展这方面的研究。1976 年、1977 年在欧洲组织了定期学术年会。1978年德国的

K ominski评论了德国在这方面的研究成果。1980年法国的 Levy-Leboyer 写成一本这方

面的教科书并译成英、德 、西班牙、日文出版。在亚洲,日本于 1980年在东京组织过日、美

学者参加的“人类行为”的学术讨论会,许多英文、德文著作均译成日文出版。

1. 2. 1 格式塔心理学

格式塔心理学 ( gest alt 这个德文词意为“形式”或“形状”) 于 50 多年前由 Max

W ertheimer 等人首创,他们认为人的大脑里生来就有一些法则, 对图形的组合原则有一

套心理规律。格式塔心理学的贡献偏重于知觉理论( perceptual t heory)方面。这一规律力

求说明建筑中构图规律有生理及心理基础,但有一定片面性 (见图 1. 1、图 1. 2)。

  这图画倾向于被知觉为以黑色为背景的波形白带 ,

而不是以白色为背景的黑色带子 ,虽然白色和黑色各自

总面积相等。原因似乎是白色带子的宽度有规则 ,

而黑色带子的宽度没有规则。

Metzger W . Geset ze des S ehens , 1953

  这是什么图形 ? 如果你在察看很长时间之后 , 还不

能说出来 ,请看图案白色部分你会发现 , F LY 三个字母

Brown W , Gilhousen H C . Coll ege P sychology

  你看见白色正方形吗? 如果你看见了 , 它看来好像

是覆盖在一个黑色椭圆形图形上头 , 这个椭圆形好像是

在它下面连续展开来的。请注意那个白色正方形在甚至

没有有形的轮廓线完全地勾划出它的形状时也能看出

来。

  不完全的图形。
·
它
·
们
·
是
·
什
·
么 ? 图 a 差不多总被不

满 3 岁孩子看成是一只狗。图 b 差不多总被 15 岁孩子

看成是一个蹲伏着的男人 , 短跑选手 , 3 岁孩子决不把它

看成一个有意义的东西。

T hur stone L L. A F actorial Study of P ercept ion
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  如果在研究了这个图形一会儿之后 , 你还没有看出来它是什么 , 试把图形下半部盖起来。

  接近组合的趋合组合之间竞争的例子。左边 7 根线条由于接近的关系“自然”变成三对和单独的一根。但 (右

边重画的 )同样的线条 , 因加上短的水平线 , 压倒了接近的影响 , 倾向于由趋合而把较远的线条组合在一起。

  组合的例子。a . 圆点被看成垂直的纵行 , 因为它们在垂直方向上比在水平方向上更为接近。b. 点的接近程

度是相等的 , 但同一横行各点颜色相同 [有黑、棕两色 , 一横行黑点 ,一横行棕色 , 相互间隔 , 本图未能套色 , 难以完

全表达——译注 ] ,这些点被看成为水平的横行 , 这是因为相似组合在起作用。c. 虽然上面的图形从逻辑上完全像

底部显示的两部分所组成 , 但好的连续的原则使我们把它看成是中间两部分构成的。

W ertheimer M . U nter such uugen zur Lehr e von der Ges t a lt , P sychologische F or schung, 1923, 4, 301～350

图 1.1 格式塔知觉理论举例之一

(引自《心理学纲要》下册 )

  格式塔心理学只注意人的天生因素,而没有重视人先前的经验因素。所以后来的“构

造论”者( s tructuralism)又有不同的理论。

1. 2. 2 构造论

构造论( st ructu ralism )不认为形象的构图规律是人们大脑中的天生因素在起作用,

而认为是先前经验的记忆痕迹加到感觉中去,构造出一个知觉形象。对于同样的图形, 不

同的人可构造出不同的知觉(见图 1. 3)。

一位古生物学家可从一般人看来似乎是不相干的碎石堆里, 细心刨出可能是化石的

碎片, 重新构造出恐龙。

K oh lers 1972年认为一个人过去的经验与记忆在知觉的过程中是很有意义的,知觉

的机制可以从记忆中得到馈给。当一个人看到一幢建筑的瞬间, 他会不自觉地立刻从记忆

中去搜索该建筑的形象像过去见到过的什么东西。各人由于过去的经历不同, 联想也不

同,从而影响他对建筑的感觉。

构造论者认为,几乎所有的人在许多方面都是用相似的方法去看待世界, 许多感觉的

机制都是相同的。但文化差别是人所共知,物体之间的关系与对被看到的世界的见解, 往
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往是不同民族、不同文化背景的人见解各异的缘由( Gib son ) (见图 1. 4)。

  妻子或岳母?

望着图 A, 你看见了什么呢?

  你可能看见一位标致的年轻女人微微转过脸去的侧身像, 或者你可能看见一位老妇人的侧身

像。当博林( E.G.Boring)公布这个有两可刺激的例子时 , 他称它是“妻子或岳母”图片! 随着连续的

审视你可能会轮流地看见每一个可能的形象的组合。通常大约有 60%的被试者
·
首
·
先看见年轻女人 ,

而大约 40%的被试者首先看见老妇人。

为着检查
·
早
·
先
·
的
·
定
·
势对怎样知觉这种两可图形具有的影响 , 利珀( R . W . Leeper )进行了下面的

实验。给两组被试者显示一系列预备图形。I 组把图 B 看作这系列图形中的一张。II 组中把图 C 看

作这系列图形中的一张。然后给两组被试者显示两可图形(图 A) ,并要求他们报告看见了什么图

形。早先的显示引起对“年轻女人”或“老妇人”的定势效果是显著的: I 组 100%的被试者看见了年

轻女人, 而 II 组 95%的被试者看见是老妇人。

你自己可以进行一个类似的实验。望着图 D然后看图 E。

因为你首先在图 D中看过海盗。你已经有了“海盗”的定势 ,那么你在图 E 中多半看见海盗。

现在我们将引起你不同的定势: 再盯着图 E, 就看见一只兔子!

L eeper R W . A st udy of a neglected port ion of t he field of lear ning. T he development of sensor y

organization, Journal of Genet ic Psychology, 1935, 46, 41～75

图 1.2 格式塔知觉理论举例之二

(引自《心理学纲要》下册 )

1. 2. 3 皮亚杰学派

心理学家皮亚杰为瑞士人,建筑师们熟悉他的名字。他在研究人的思维或心理发展方

面占领先地位。50年来他一直从事这个领域的研究。其理论的核心是: 人的心理发展(或
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在中间的是什么

  中间那个符号可以看作 B 或者看作 13, 这要靠哪一种前后关系 (上下或左右 )

方向得势 ,而不是靠大脑的任何天生的组合倾向。

图 1.3 构造论的举例

(引自《心理学纲要》下册 )

  不同文化的知觉 来自各种文化背景的观察者常常把关于深度的信息理解得不相同。

就像赫得逊发现的那样 , 某些非洲人看来 ,图中长矛投掷者的矛头指向 (二维平面 )较近的

象。有着西方教育的人看来 , 图中重叠的山头 (以及象的个子很小 )暗示象实际上站得很远 ,

因此知觉到矛头指向 (三维空间 )较近的羚羊。

图 1.4 构造论的举例

(引自《心理学纲要》下册 )

认识发展)从婴儿开始直到成人, 都是他与外部物质世界相互作用的结果。他提出的一般

发展原则是组织、平衡和适应。

1. 组织

由于世界的一切都体现在物与物的关系上,人的认识在于找出这种不同的关系。某些

不同的关系根据相似的原则又可概括为不同的“模式”。不同的“模式”、不同的形象反映到

人的头脑中,形成不同的图式( schemata )。“图式”是人们头脑中的一种“意象( image)”, 意

象与客观事物本身有区别, 有的能正确反映客观实际, 有的则不能, 而“图式”是人的心理

生活的基本要素。“图式”不断发展修正, 由简单到复杂或更新,变成越来越大的体系, 这就

是认识发展的过程。
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2. 平衡

心理结构或“图式”实际上是在一种非常活跃的情况下变化扩展,人们往往是被趋使,

按已有的“图式”去做。但每当行动时,人们又力争增加自己的行为与图式的适应性, 这就

是平衡。

平衡代表着皮亚杰的动机( mot ivat ion )学说。动机有生理的, 也有非生理的, 如好奇

心、创造欲, 它不是由生理的生存需要派生的,而是一种求知需要, 精神需要。

3. 适应( adaptation)

皮亚杰把机体与环境的持续交往描述为适应, 这种交往使心理结构不断发展而复杂

化,以便有效的应付环境的要求。环境越复杂, 人的心理结构也变得越复杂。为了说明适

应是如何发生的,他提出两个相互补充的概念 :“同化”与“调节”。

( 1) 同化( assimilation)

任何有机体都有一个倾向,只吸收外部世界中那些它能有效结合的东西。譬如, 我们

只吃那些我们认为能吃的东西。皮亚杰断定已有的结构或图式倾向于只吸收环境刺激中

那些能够加以处理的信息,即思想的食物是被精选了的, 使现有的心理水平得以消化。一

般儿童、成人倾向于只察觉到世界的一部分, 即依据他现有的知识所能感知的那一部分。

曲解就是由于新的信息塞入老的模型(图式)所致。同化是一个保守的原则, 企图保持心理

现状。

( 2) 调节( accommodation)

调节是”同化”的补充,当新的刺激不能被现有的图式所同化而又那么引人注意以致

不能被忽视时,调节就发生了。十分简单,调节意味着新的图式形成了, 或旧的图式被改造

了,或与新的互相结合, 从而产生了更复杂的新组织。这些概念告诉我们, 心理发展是在不

断努力增加我们对周围世界的了解。在这里,我们要去了解的并不全是新的东西, 而是那

些几乎已经了解了的处于我们现有理解边缘的东西。

虽然还有其他相当类似的学派, 如 Jurome Bru ner、Kohler、Heinz W erner 等, 但皮亚

杰认识发展学说的主体部分迄今还是为心理学界所公认。

1. 3 心理学原理在建筑中的应用

50年代中期城市规划家 Kevin Lynch 运用了心理学家有关“图式”的理论,开始研究

人们对三座不同城市的意象。最初他是从一个非常实际的问题出发, 即人们如何在大城市

中辨别方向避免迷路, 由此不断深入涉及许多城市设计的问题, 写出《T he Image of t he

Cit y》(城市的意象)一书, 于 1960年出版。此书迄今在国际上享有盛名。

1. 3. 1 建筑家与规划家的研究

1. 建筑理论方面

进入 60年代后, 环境行为科学蓬勃发展 ,挪威建筑学教授 Chris tain Norberg-Schulz

以皮亚杰心理学的理论为基础, 研究了“空间”问题,写出了《存在、建筑与空间》一书。在

对“空间”问题的论述上比过去前进了一大步, 在理论上作出了新贡献。美国加州大学建

·6·



筑学教授 Chris toph er A lexander 60年代写出了许多有关论文,其中较新观点如:“A cit y

is not a tree”(城市不是一棵树)。70年代他出版了三本著作:《不受时代约束的建筑 T he

T imeless W ay of Building》(不受时代约束的建筑)、《A Patt ern Language》(模式语言 )、

《Th e Oregon Experiment》( 俄勒冈的试验 ) , 在世界上有较大的影响。V enturi 的

《Complexity and Contradict ion》(复杂性与矛盾性)虽然较多的谈到建筑形式问题, 但其

中许多观点都与心理学有关。

2. 设计方法方面

60 年代是对近代建筑理论进行检讨的年代, 批评来自许多方面, 业主、使用者、社会

科学家,包括建筑师在内。虽然建筑师都希望自己设计的“环境”具有很强的适应性, 生气

勃勃,但是有些建筑建成后, 空间却缺乏生机。虽然原因是多方面的, 但是也促使一些心理

学家和建筑师去研究传统的设计方法与原则,提出一些新看法, 可将其归纳为两类。

( 1) Jon Lang 及 Charles Burnet te 从管理科学、系统论等角度去研究设计方法的正

确模型,使设计过程科学化, 并进一步应用计算机,把社会科学数据、观点综合到设计中去

(见图 1. 5)。

图 1.5 行为科学与建筑设计的结合

( 2) Alexander 把设计设想为多种模式的组合, 每种模式都是空间模式与行为模式的

结合。模式可按层次分类, 也可灵活结合, 形成一个从规划到设计的大体系, 这种方法重

视空间与形式所表达的内容。

70 年代以后,普遍强调对人们在使用空间中的行为作观察记录, 同时对人们的行为

与周围环境的关系作分析,以此作为设计构思的源泉之一。这种分析不仅是物质功能方面

的,而且要涉及人们的感觉反应, 强调作社会调查,收集社会科学的数据资料。

3. 行为科学与建筑

70年代不少建筑师学习掌握行为科学的理论, 自己作研究应用到设计中去。另一些

建筑师开始请行为科学顾问参与设计研讨, 对前期工作收集系统数据, 建成后进行调研,

评价总结,积累资料。

1. 3. 2 心理学家的研究

以上介绍的是建筑师及城市规划家应用心理学原理来发展建筑理论。还有一大批心

理学家研究建筑与城市的物质功能、社会背景、文化环境、从而发展了环境心理学的科学
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研究方法与内容。

1. 感知理论

近代的感知( precept ion )理论已放弃过去的“刺激决定论”( st imulus det erminat ion ) ,

即感知完全或很大程度上由外界刺激特性决定。环境中的信息(刺激)极多, 人的感知与人

的注意力本身有很大的选择性, 同样的环境, 不同的人由于其注意力集中在不同方面, 感

知到的东西也各异,特别是在注意力集中于某些方面时, 对其他方面可视而不见, 听而不

闻。

心理学家 W illiam It telson 提出由 Egon Brun swick 和 James J . Gibson 合作研究的

感知理论中的三项重要贡献为:

( 1) 从环境中获得信息, 行动是最主要的(实践学习)。

( 2) 我们搜寻信息, 都是为了一定的目的(动机的作用)。

( 3) 对具体的物体与对整体环境的感知是有区别的。

我们多是在移动的过程中感知建筑,整个环境在一种运动变化中被感知, 对城市环境

的许多兴趣是从移动过程中感觉到的,在丰富变化中有所体验。我们在环境中的移动总是

有一定的目的,在环境中的注意力与我们的动机有直接联系。譬如: 游客与当地的居民的

注意力可能是两个极端。

Rapoport 与 V enturi都认为建筑中的多义性( ambiguous)很重要, 能够雅俗共赏, 可

以仁者见仁、智者见智, 加以多种解释。环境往往是多方式地传递同一类信息给人们, 具有

多余度( redundancy)。当我们不但看到火, 还闻到燃烧的焦味,听到燃烧的劈啪声, 又感到

了它的灼热时,火留给我们的印象将是最深刻的。当我们要设计一种意想中的环境气氛

时,也要利用多余度的特性, 加强对整个环境的烘托。一个生动的环境, 一定有相当程度的

多余度。

2. 认知理论

认知理论的研究, 是以皮亚杰的“图式”与“构造论”相结合来研究人对环境认识的发

展机制。构造论始于法国的语言心理学家 Noam Ch ansky, 他主张外部世界或曰环境, 是

由“物”或曰要素( en vironment al element s)与物、物与人之间的关系构成的。物是具象的,

关系是抽象的。人的认识就包括这“具象”与“抽象”两部分。“具象”好掌握,“抽象”难掌握,

“具象”较稳定,“抽象关系”不断运动变化, 千丝万缕的关系交织在一起,形成一种结构。人

的认识就是不断去找出各种事物之间的关系,就象蜘蛛编网似地去构造他的外部世界, 而

这一切都始于人的实践与学习(直接与间接经验)。一个幼儿的世界全然是“主观的中心”,

幼儿的各个空间是独立、分离的。使相互间没有关系的“分离空间”聚集起来, 让这些空间

具有一定的秩序, 这种关系属于拓扑学类型( topology)。拓扑学甚至建立于“形状”与“大

小”之前, 它不涉及永久性的距离、角度与面积,只基于相互间的关系, 如: 接近、分离、断、

连、围合(内、外)方向。物与物的关系就是以拓扑学的图式联系在一起。幼儿开始掌握的

关系基于”接近”关系, 图式由此建立, 并逐渐发展成更大的结构整体。因此可以这么说:

“人的基本心理组织图式, 包含建立一个中心或地点(接近学)、方向与途径(连续性)及领

域(即围合)”。要使一个人能在一个空间中定出方位,就要抓住这些关系, 这是人位于一切

之上的首先需要。几何图式的发展则较晚。事实上,原始人没有任何几何观念, 同样维持
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得很好。拓扑学的图式与 H eidgger , Frey, Schwarz Bollow, Lynch 等人建立的基本概念很

接近, 这也是 Norberg-schulz 关于人的心理空间的基本点。而建筑空间(人为空间)是人

的心理空间的外化。古代的城市建筑是从以人为出发点考虑的, 所以在这些方面反映得很

具体。现代城市建筑由于功能、技术越来越复杂,在规划设计时往往把这些基本点忘却了,

或放在极次要的地位上,这是不正确的。Norberg-schulz从人的头脑里如何构成外部世界

图式出发,论述空间理论, 提出环境图式构成要素。

3. 环境图式构成要素

( 1) 中心和地点( center and place)

中心指的是出发点或目的地,如家、城市中心、地区中心、首都等。地点指与一定活动

内容联系在一起的地方。中心与地点合到一起,形成有中心的图式, 它们是心理空间的基

本要素。中心与地点离不开“围合”, 有内与外之别,有边界, 有“接近”,有密度的差别, 密度

大的是中心。

( 2) 方向与途径( direct ion and path )

任何地点都有方向:上、下、左、右。地理环境、自然风景也有方向。途径是许多地点之

间的联系,其特点是“连续性”, 途径如与其活动内容联系起来,也可能是地点。途径把人们

引向目的地,因此与方向联系在一起。有清晰的起点与通往有名胜的目的地的路, 给人以

方向感。

( 3) 地区与领域( area and domain)

路将人的活动范围分割成一个个的地区,有的有名,有的很一般 , 高质量的地区为领

域。有名的领域是由不知名的世界包围起来的,环境意象中显然包括地区。地点与道路给

人以明确的印象,领域则作为背景、底色,来填补意象, 使它成为有关联的空间。领域为自

然物所限制,如:山、海岸、河流等,有时也由特定的人造物限制, 从更大尺度上讲为地理条

件所限定。

( 4) 要素间的相互作用

这些要素在不同文化影响下,以不同的方式互相作用结合到一起, 而在不同的文化中

某一方面的要素, 往往显得更重要。游牧民族重视领域 ,但地点概念不发达 , 其道路很大

程度上是自由的。农业文明则倾向于地点概念, 重视“封闭”与“中心领域”, 路是内向而非

外向。进入现代社会后,三个要素都十分重要, 成为一个有意义的组合。地点与路之间有

活动的张力:“中心化”还是“线形化”抑或是“多中心的线形化”,“多中心的放射化”。

( 5) 地点精神( genius loci)

因为从远古以来, 人们就认识到不同的地点有不同的特色, 这一特点实在是太强烈

了。事实上是取决于这一地区大多数居民所呈现出的环境意象, 使人们感到他们是属于同

一地点的。世界上真正伟大的城市,如罗马、伊斯坦布尔、北京、巴黎、莫斯科、布拉格都有

强烈的地方风格与特色, 在一定文化影响下, 人与环境相互作用的结果, 是人们环境图式

中的重要部分。

4. 基本图式构成在不同空间层次上的体现

层次是指地理、风景、城市、建筑、细部与部件,不同层次之间又相互作用, 形成一种复

杂的结构, Norborg-Schulz 对每一层次几种要素的构成特点都做了较详细的论述,这对建
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