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前前 言言

 

 

 

在众多的计算机编程语言中，C 语言的重要地位是无可取代的。学

好 C 语言成了很多高校理工科专业对学生的基本要求，也是很多 IT 人

必须掌握的一门基本的编程语言，甚至很多初、高中生也加入了 C 语言

的学习行列。 

很多 C 语言的初学者一般不具有较深的计算机知识，因而他们渴望

有一本能够浅显地介绍 C 语言的编程知识，并能方便上手的教程或参考

书。阅读本书时，读者不需要有任何的编程经验，只要跟随书中的内容

循序渐进地进行学习，便能够顺利的学会 C 语言，多花费一些时间和精

力，还能够达到熟练使用 C 语言的目的，这也正是本书——“沟通，从

C语言开始”策划的由来。 

与同类的 C语言入门书籍比较，本书的特色如下： 

� 使用浅显但生动的语言，充分调动学习者的阅读和动手兴趣，

使读者对于计算机语言的学习不再有恐惧感； 

� 通过大量的实例以及比较和分析，帮助读者辨析 C语言中容易

混淆的内容； 

� 每一章均配有大量习题，便于学习者及时巩固所学内容； 

� 书中穿插介绍了作者多年来总结的 C语言的编程经验和技巧，

目的是使读者能够尽快养成编写程序的良好习惯。 

本书主要由叶子青编写，参加写作的人员还有徐慧、沈炜、刘海英

等。在写作过程中，我们力求精益求精，但书中难免存在考虑不周之处，

热忱欢迎读者批评和指正。如果读者在阅读本书时遇到困难，可以发

E-mail至 tangqian@ptpress.com.cn与我们联系。 
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第 0 章

C语言基础

 

 

工欲善其事，必先利其器。 

——《论语》 

 

学完本章，你将会：

� 了解 C 语言的历史

� 了解常用的 C 语言的集成开发环境

� 会写一个最简单的 C 程序
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0.1  第二天，上帝创造了 C 

不要说没有接触过 C 语言，它可能正在为你默默服务着。普通计算机使用的 Windows

操作系统基本上是 C语言写成的，用来进行文档处理的 Word、Excel也是用 C语言写成的，

甚至在手机、微波炉的芯片中，都有 C语言踪影。事实上，在计算机领域的每一个角落，一

般都能够发现 C语言的足迹。在这个时代，C语言不是唯一的程序设计语言，但却一定是影

响力最大和被认为最有存在价值的程序设计语言。有时甚至怀疑，是不是上帝假借了人之手，

创造了 C语言。 

在这里简要地回顾一下 C语言的产生和发展过程。 

（1）1967年，英国剑桥的Martin.Richards在以前的CPL（Combined Programming 

Language）语言的基础上进行简化推出了 BCPL（Basic Combined Programming 

Language）。 

（2）1969年，美国贝尔实验室的 K.Thompson和 D.M.Ritchie成功使用汇编语言

——开发出 UNIX操作系统的第一版本，在 DEC PDP-7微机上实现。 

（3）1970年，K.Thomapson进一步简化了BCPL语言，设计出一种贴近硬件的语言——B

语言。并使用 B 语言再一次写了 UNIX 操作系统，仍旧在 PDP-7 上实现；一年以后在

PDP-11/20上实现了 B语言。 

（4）1973 年，D.M.Ritchie 在 B 语言基础上改进，增强功能并引进数据类型而设计

出 C语言。同年 D.M.Ritchie和 K.Thomapson一起使用 C语言改写 UNIX系统。改写后

的 UNIX系统有 90％以上是用 C语言写成的。 

（5）1977年，《可移植 C语言编译程序》的出现使得 C语言移植到其他机器时所需做的

工作得到很大简化。随着 UNIX 系统在不同硬件平台上的广泛应用，C 语言被移植到大量各

种类型的计算机上，并最终脱离 UNIX和 PDP平台。 

从上面的 C语言产生过程可以看到，C语言最初是为了更好地实现 UNIX操作系统而发

展来的，因而它很自然地具有实现操作系统所必须的汇编语言的一些特点。 

（1）生成的可执行代码简短而高效。用 C语言编写的程序，其效率大约是实现相同功能

的 C++代码的 8～10倍，仅比汇编语言效率低 10％～20％，但是 C语言的可理解性和易维护

性却大大高于汇编语言，这一特点使它特别适合应用于系统资源有限的应用场合，如嵌入式系统。 

（2）可以直接进行低级的操作。C语言可以用来实现汇编语言的大部分功能，如位(bit)

操作、直接对硬件端口进行读写等。使它可以用来编写与硬件较接近的系统软件。 

（3）指针的实现。C语言中使用指针的概念实现对内存单元的访问控制。指针本身是一

个可以被赋值和进行运算的变量，它指向一个固定长度的内存单元（可以把指针想象成这个

内存单元的门牌号码），对其所指向的内存单元及其邻近单元的访问，可以通过对指针简单地

加减运算而得到。 

与此同时，C语言也兼具高级语言的特点，主要表现在以下几个方面。 

�  具有丰富的数据类型和运算符。可以方便地用来实现各种复杂数据结构的运算。 
�  可移植性好。几乎可以在大多数通用的计算机软硬件平台上不加修改地运行。 
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�  具有结构化的程序流控制语句，同时引入函数的概念来实现程序的模块化，是结构
化程序设计的理想语言。 

�  语法限制不太严格，程序设计自由度大。与一般的高级程序设计语言不同，C 语言
的语法检查比较宽松。虽然近年来软件工程的不断规范化和标准化，为了保证较大的项目在编

程风格上的统一和减少出错率，许多商业化的语法检查器也逐渐严格起来，但总的来说 C语言

的语法检查比起其他高级语言来还是比较宽松的，允许程序员灵活地运用一些非常规的技巧。 

由于 C语言同时兼具高级语言和低级语言的特点（因而 C语言也被称为“中级语言”），

这使它具有其他高级语言无法相比的速度优势和灵活性，而它简单的语法规则和易读性又弥

补了比它更加底层的汇编语言繁琐、难以调试和难以理解的缺点，这是 C语言被广泛推崇的

原因之一，而这些优点仅是 C语言具有种种优秀特点的一部分。 

“真正的程序员用 C”，为什么不早点掌握它，来和计算机实现沟通呢？ 

0.2  应该准备什么 

C 语言几乎可以在现在通用的任何一种计算机平台上进行编译和运行。一般情况下，只

要有一台计算机，在这台计算机上运行着 DOS、Windows、UNIX或者 Linux的任何一个现

存版本，那么就有了一个可以学习或使用 C语言的基础环境了。 

使用 C语言离不开 C语言的编程环境，或者称为开发系统。如果计算机使用的是 DOS，

那么可以使用 Turbo C 或 Borland C 系列集成开发系统，它们很容易使用。如果使用的

操作系统是 Windows98 或更新的 Windows 版本，仍然可以使用它们，而且会发觉它们在

计算机中运行得很好。更奢侈的方式是使用 Microsoft的 Visual C++集成开发环境。之

所以说奢侈是因为 Turbo C 和 Borland C 的很多版本都可以在网上免费获得，而一套

Visual C++的开发系统是需要比较大投资的，而且使用它来编制 C程序绝对是杀鸡用牛刀。 

在 UNIX或 Linux下，需要一个好用的文本编辑器，比如 vi，一个 gcc或者其他任何

C语言编译工具。但总得来说，在 UNIX或 Linux环境下，需要更多的专业知识。 

0.3  热 身 运 动 

编写程序永远是一门必须在实践中不断摸索才能逐渐掌握的技术。当然，所有的技术，

无论是木工做家具还是软件工程师编写一个庞大的系统，都是需要在实践中不断摸索的。相

比其他的技术实践，编写程序对于实践者本身客观条件的要求可能是最低的。一个人是否有

发达的臂力或过人的视觉并不能对其所编写的程序产生任何实质性的影响。只要能找到软件

和硬件条件都符合 0.2节中描述的计算机，或者任何一台能够提供 C语言程序编译工具和运

行环境的计算机就可以进行 C语言的编程工作。本书每一章的后面都提供了一定的习题，在

阅读这本书的过程中，最好能够不断地在计算机上进行编程和调试工作，这样才是正确而高

效的学习 C语言的过程。如果暂时无法上机，那么非常诚恳地建议读者将编写的程序源代码

写在纸上或者用打字机打出来，上机时再将程序输入计算机进行调试。 

此为试读,需要完整PDF请访问: www.ertongbook.com
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下面以一个简单的“hello world”程序为例，说明在两种不同环境下进行 C 语言上

机调试的操作过程。请读者按照自己的实际条件选择一种环境按照下述步骤进行一下热身。 

在叙述前先对下面将涉及到的英文缩写做一个阐述。 

IDE：Integrated Development Environment的缩写，中文称它为集成开发环境。

集成开发环境是一个整合了文本编辑工具（就是输入程序的地方）、语法检查器（它检查程序

有没有错误）、编译器、连接器和函数库等工具的软件环境。在 IDE 中，开发人员不必再像

早期的程序员那样一次次地重复手动输入命令和参数进行程序的开发和调试，而只需一次性

设置好参数，在使用过程中点击相应的菜单项即可调用已经设置好的命令和参数对程序进行

操作，大大简化了程序的调试过程。现在无论在 DOS还是 Windows操作系统下都有大量成

熟的 IDE可供选用。随着 UNIX下 X windows技术的成熟，现在在 UNIX下也可以使用直

观的图形界面 IDE进行程序的开发了。 
 

 

提示：不要担心才看了这么几页就有这么多的新名词，如果不了解它们，也

不必担心，随着学习 C语言的深入，会自然而然地了解并掌握它们。 

 
1．TC++ 3.0 IDE或者 TC 2.0 IDE 

这是要介绍的第一个 IDE，它的全称 Turbo C/C++ Integrated Development 

Environment，它的 2.0版本的 IDE几乎可以在任何 C语言编程的相关网站方便地下载到。

TC++ 3.0 IDE是 Turbo C 2.0 IDE的升级版本，它不仅一如既往地、很好地支持 ANSI 

C编译标准，而且添加了对 C++的支持。这意味着不仅能在 TC++ 3.0 IDE中编译 C程序

而且可以方便地编译 C++程序。但是在本书中只使用它和 C语言有关的功能。如果只是想掌

握一门语言，那么 TC++3.0是最理想的，它小且简单，提供了所需的全部功能。 

下面说明 TC++ 3.0的安装过程。 

（1）将下载的 Borland Turbo C++ 3.0.zip 文件解压到硬盘上的一个目录，比如

E:\TC30。打开该目录，找到文件 INSTALL.exe，如图 0-1所示。 

 

图 0-1  找到 INSTALL.exe文件 
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（2）双击 INSTALL.exe 文件，打开如图 0-2 所示的安装界面，提示安装程序将需要

10.5MB 的硬盘空间来安装所有的组件，按回车键【Enter】即可进行安装，按【ESC】键

则会退出安装程序。 

 

图 0-2  TC++3.0安装界面 

（3）按【Enter】键后，出现如图 0-3所示的界面，要求输入安装程序所在的驱动器名，

这里输入 E后按【Enter】键（因为安装文件在 E盘），出现如图 0-4所示的设置安装程序

所在路径的界面。 

（4）输入\TC30（安装文件所在的目录）后按【Enter】键，出现如图 0-5所示的安装

选项设置界面。在该界面中，可以选择安装路径和安装的可选组件。按方向键上【?】、下【?】

键可以选择【Directories�】或【Options�】。 
（5）选择【Direcotries�】并按【Enter】键后，出现如图 0-6 所示的界面，按上
【?】下【?】键可选择设置不同组件的安装目录，比如选择【Tubor C++ Directory】后，
按【Enter】键，出现如图 0-7所示的设置安装目录界面，输入所要安装的目录，按【Enter】
键即可。 

 

图 0-3  选择安装程序所在驱动器 
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图 0-4  设置安装程序路径 

 

图 0-5  安装选项设置 

 

图 0-6  安装目录选项 
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图 0-7  设置安装目录 

这里的安装目录都选为 E:\TC目录以及相应的 Include目录、Lib目录等。返回如图

0-5所示的界面后，将选择条移动到【Options�】选项，按【Enter】键，出现如图 0-8
所示的选择安装组件的界面。在该界面中，可选择不同的安装组件。 

 

图 0-8  安装选项 

�  IDE & Tools��安装 Turbo C++ IDE和相关的工具。 
�  CmdLine Compiler & Tools——安装 Turbo C++命令行编译器和相关工具。 
�  Install Class Library——安装 Turbo C++类库。 
�  Install BGI Library——安装 BGI（Borland Graphic Interface，用于
操作图形的）库。 

�  Unpack Examples——安装 C 和 C++例子程序和源代码，Unpack 选项说明安装
解压后的文件，Packed则安装未解压的 zip文件，需要用户以后自己再解压缩。 

�  Help Files——安装 IDE和命令行的帮助文件。 
�  Memory Models�——安装内存模式的相关组件。 
（6）这里都选择默认设置，返回如图 0-5 所示的界面，移动选择条到【Start 

Installation】，按【Enter】键，安装程序就开始安装，一般很快就能安装完，出现如
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图 0-9所示的提示。 

 

图 0-9  安装结束的提示 

（7）按任意键后，出现如图 0-10所示的说明。查看说明时，可以按【?】或【?】键查

看上一行或下一行的内容；按【PageUp】或【PageDown】键可以查看上一页或下一页的内

容；按【ESC】键退出；按【F1】键查看对此说明的帮助。 

 

图 0-10  Turbo C++ 3.0的说明文件 

至此，Turbo C++ 3.0的安装就已经完成，下面就可以运行程序，编写第一个 C程序

了。 

下面的步骤将启动 Turbo C++ 3.0，并编写 Hello world程序。 

（1）打开 Turbo C++ 3.0的安装目录（这里是 E:\TC）下的【Bin】目录，找到 TC.exe

文件，双击该文件启动 Turbo C++ 3.0 IDE，将在屏幕上出现如图 0-11所示界面。 

如图 0-11所示，选择顶端菜单【File】|【New】选项建立新文件。而一般在 Turbo C++ 

3.0 IDE 启动时系统会自动建立一个默认名称为“NONAME00.cpp”的新文件，可以直接

在这个文件中输入如下程序段： 
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图 0-11  TC++ 3.0 IDE界面 

【例 0-1】HelloWorld程序（HelloWorld.C） 

#include "stdio.h" 

 

void main() 

{ 

     printf("Hello world!\n"); 

} 

（2）然后按照如图 0-12所示选择【Compile】菜单中的【Compile】菜单项，TC会

自动进行编译。 

 

图 0-12  编译程序 

（3）如果输入没有语法错误，在编译后屏幕上会出现一个如图 0-13所示的信息框，提

示编译成功（Success），同时在这个信息框中还列出了所编译的文件的错误（Error）和

警告（Warning）以及所编译的文件行数等统计信息。 

很多情况下由于存在语法错误，编译不会一次通过，这时候屏幕上会弹出如图 0-14所

示的信息框提示编译错误（Error），同时中止编译过程，并列出了所编译文件的错误（Error）

和警告（Warning）以及所编译的文件行数等统计信息。 

此为试读,需要完整PDF请访问: www.ertongbook.com


