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前 言

(一 )

    设计是一门最古老的技术。从人类在对付自然的活动中产生

了工具装备的需求以来，事实上就形成了设计。但随着生产力的不

断发展，这种需求也在不断改变。以大工业手段生产的有复杂内在

功能的各类工业产品成了现代人生活中不可缺少的需求。工业设

计作为响应这种需求而形成的创造性活动应运而生。形式服从于

功能，以至提示功能，成了它的金科玉律。为了实现这种功能，新技

术、新材料的不断采用，打破了手工产品或工艺美术品制作中只采

用熟习的技艺与材料的陈规。美不再是独立于功能、材料与技术三

者之上的目的，而是作为以功能为核心，以三者的综合为基础的合

乎逻辑的结果来追求的。

    飞速发展着的科学技术在给人类带来巨大贡献的同时，不能

否认它也在不断破坏人类赖以生存的环境，重复着忽视人的现象，

甚至曾一度使人沦为机器的奴隶。为铲除现代技术文明的这一潜

在弊病，摆正人与物的应有关系，使工业产品取得与使用者的身、

心以及环境间的最佳匹配，终于在工业设计中形成了人本位设计

的根本理念。综上所述，工业设计有着以往设计，包括工艺美术所

不具备的特点。

    回顾历史，现代文明的曙光在欧洲出现，科学走出了哲学家的

书斋，被不断分化为不同的学科。设计也被分化为艺术设计与工程
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设计，并产生了艺术家与工程师，不再是从前合二而一的工匠了。

其中工程设计采用科学技术中的严密的分析手段，不断向深度与

广度发展，改善了自身的手段，跟上了科学技术与生产力不断发展

的步伐。而艺术仍保持了自己传统的方式，并远离了生产实践。这

两种迥异的性质、观点与方法的不断较量而产生了不同时期的不

同设计思潮。，

    步入20世纪，各学科的深入发展，不断地扩大自己的领域。学

科的分化开始阻碍科学的发展，学科间的相互渗透，形成种种边缘

学科以至多学科的交叉已势在必行。工业设计正是在设计走向分

化后又不得不重新融合的“否定的否定”中脱胎换骨的产物。这正

是它在学科性质上的现代性。时代要求工业设计师的是不仅具备

对人、物关系的根本理解，并具有工程专业知识与技能，丰富的人

文、社会素养，宽阔的视野、科学的思维能力以及对造型的高度敏

感性。所以工业设计不可能是艺术家的世袭领地，也不可能是工程

师的世袭领地，只有符合时代要求的工业设计师才能成为这块领

地 的主人。

(二 )

    造型艺术中，作品可以是艺术家自我个性的表现。它不怕“曲

高和寡”，甚至也不怕一时陷于“弧芳自赏”的境地。梵·高的作品

正是如此，据说在他自我结束生命之前只卖出了一幅作品，但却在

现代艺术品市场上一再创下拍卖价的最高纪录。造型艺术往往还

类似于封建作坊中集设计与制作于工匠一身的生产方式，自始至

终都是艺术家本人用手工完成的。作为产品的生产，这实在太落后

了，但作为艺术品，其价值正在于这种“落后”之中。
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    而工业设计是现代大工业生产的中心环节，是商品的生命，是

商品经济的巨大生产力与巨大竞争力。工业设计又是一个系统工

程，其中的形式设计(造型)则是这一系统工程中不可分割的一环。

所以设计中的造型不仅受到客观的、以逻辑思维为主导的工程设

计以及在大生产方式下，以分工作业为前提的工艺设计的严密制

约，并且以提供可供生产的图纸与资料为设计活动告一段落。因此

这种造型活动本身也极大程度地染上了工程的色彩。正如工程不

再是哲学家的世袭领地一样，即使是设计中的造型活动也不是造

型艺术家的世袭领地。一位造型艺术家仅只是伸手，而不是把脚跟

先移到这领地上来，就无权说这块新领地的主人是非我莫属的。

(三 )

    自设计与生产实现分工以来，生产技术在现代化征途上取得

了飞速的进展。但是一个庞大的系统工程中，任一环节的品质或效

率的低下，都将限制总体品质或效率的提高。因此对工业设计活动

本身也提出了现代化的迫切要求。

    描述设计需要语言，它所希望的是既能严密描绘抽象概念间

的关系，又能形象地描绘概念的具体含义。因此工业设计中不论是

工程设计的侧面或是形式设计的侧面都普遍地采用数理语言与图

形语言兼用的综合语言体系。但在设计中对这种语言处理的自动

化程度并不高，其中尤以形式设计方面为甚，这正是我们的现状。

设计手段远远跟不上生产手段的现代化，造成两者的巨大矛盾。

    解决设计手段现代化的出路是计算机的采用。但由于计算机

结构上的特点，它所擅长的是对数理语言的处理。所以最初得以成

功应用的领域是科学运算，继之是科学管理等逻辑思维型的业务。
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近年来用逻辑思维模式来解决图形学与图像处理技术方面取得了

长足的进步。并在飞速发展的硬件技术的支持下，在工程设计方面

率先开辟了应用领域。各种CAD(计算机辅助设计)、CAM(计算

机辅助制造)系统纷纷诞生。有完全相同应用前景的形式设计，也

开辟这种应用之后，才不致使它成为自动化、现代化的绊脚石。

    在先进的工业化国家中，设计师放下铅笔、橡皮之类传统的设

计道具，直接面对计算机这一工具进行构思、构形直至设计预想图

的生成，已是司空见惯。设计师一旦与计算机结合，不仅再也无法

摆脱它诱人的魅力，并迸发出强大的创造力与生产力。

(四)

    在我国商品经济不够完善与充分，竞争机制尚未真正形成。这

局限了我们对工业设计本质的认识，甚至未能够使现代意义上的

工业设计，从传统的工艺美术的束缚中真正解放出来，脱胎形成自

己独立的学科。尚未真正形成一支工业设计师队伍，甚至几乎仍由

工艺美术师行使着工业设计师的大部分职能。大部分设计师不仅

仍保留着手工的设计手段，不少人甚至还存在对计算机敬而远之

的态度。

    在我国，尽快地建立起现代意义上的工业设计学科，形成一支

强大的工业设计师队伍，尽快地实现工业设计手段的现代化，这是

社会主义大生产的需要，也是参与商品经济全球性大循环中商品

竞争的需要。

    我们带着这样的想法，在改革开放之初，就分别在国内外开始

了学习与考察。早在七年前就完成了本书的绝大部分手稿。与商

品经济不够完善的社会中工业设计学科本身的遭遇一样，这些手
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稿也只能压在沉重的书稿底层，渡过了漫长的七年。今天给予我们

的劳作的奋力支持与热情关怀的是北京理工大学的吴永健教授。

是他把这部手稿推荐给了北京理工大学出版社。由于出版社各位

朋友们的鞭策与帮助，才能在短短的数月间整理完毕全部书稿、插

图以付出版。值此_L梓之际，谨向给过我们关心与帮助的贤哲们表

示衷心的感谢。

    本书执笔过程中，作者们的分工如下:由上海大学张宪荣编写

第 2̂-7章，荟8. 2和;8. 3;由上海戏剧学院陈麦编写第1章，

荟8. 1和圣8. 4;由.上海大学季华妹编写第9章。本书的出版，只能

说是了却我们的“抛砖”之愿，如能引起读者们的关心与讨论，我们

就将感到充分满足。如本书还能给读者们以帮助与启迪的话，那将

是我们最大的幸福。不妥之处恳请读者批评指正。

              编 者

1995年10月28日于上海
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