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编者的话 
 

在网络技术日益发展的今天，你是否也曾想过亲手制作一个属于自己的网页，然后将其

与家人和朋友一起分享呢？本书通过对当今流行的“网页制作三剑客”——Dreamweaver MX、

Fireworks MX和 Flash MX的详细介绍，一步步教你如何制作出内容丰富、画面优美、动感

十足的网页！相信你在看过本书之后，会由衷地产生这样一种感觉：网页制作原来如此简单！ 

Macromedia公司出品的 Dreamweaver MX、Fireworks FX和 Flash MX，各自以其强大的

功能和易学易用的特性在当今的网页制作软件领域独领风骚。其中，Dreamweaver MX用来

从整体上对网页进行布局和设计，以及对网站进行创建和管理；Fireworks MX用来优化网页

中所用到的图像，并能够让用户利用其中的绘图工具方便地绘制图像，制作按钮、导航条以

及简单的动画；而 Flash MX则用来制作网页中的矢量动画，以使网页看起来更加生动活泼。 

本书通过制作一个复杂的网站主页，将网页从布局设计到插入和设置对象的全部制作过

程贯穿起来，其内容共分为 3大部分，各部分内容如下。 

� 第 1部分：Dreamweaver MX精解（0～4章）详细介绍了网页制作基础、网页制作方

法分析、站点的创建和管理、网页布局设计、网页文本的输入与样式设置、图像的插

入、层动画的制作、行为的运用，以及使用 GIF动画、Flash动画和由 Fireworks创建

的按钮和导航条等外部媒体元素的知识。 

� 第 2部分：Fireworks MX精解（5～7章）详细介绍了在 Fireworks中绘制图像，优化

和导出图像，文本的创建与编辑，热点、切片、按钮、导航条与动画的创建，以及行

为的使用等知识。 

� 第 3部分：Flash MX精解（8～12章）详细介绍了矢量对象的绘制和编辑，文本的创

建与编辑，运动渐变动画、形状渐变动画和帧-帧动画的创建，交互式电影和有声电

影的制作，以及电影的发布和导出等知识。 

总的来说，本书的主要特色是：初学者通过本书可学习网页制作的方法，已经具有一些

经验的读者，可以从中了解网页制作的一些新特点，并学习一些网页设计技巧。 

全书由甘登岱、刘金喜编著，参与编写的还有时如金、郭玲文、刘先枝、郑永红、徐苹、

李冬、郭明文、刘珊、张春华、江红、罗健全、谭中发、何新雨、钱东明、沈鹰池、马建章、

王重新、齐家和等同志。 
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第 0章  网页制作必备知识 

在网络技术日益发展的时代，Macromedia公司借助 Dreamweaver、Fireworks和 Flash这

3 个利器，控制了网页制作、网页图像处理以及矢量动画这 3 个主要的网络创作领域。本章

我们就介绍制作网页时所应掌握的一些基础知识。 

 

本章学习目标 

了解网页组成元素及相关术语，掌握站点的规划方法，能够具备对一个网页各部分的制

作方法进行分析的能力。 

本章学习重点 

� 站点规划方法。 

� 网页制作方法分析。 
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0.1  网页制作新手须知 

从大的方面讲，网页制作实际上涉及网站维护及网页制作两大任务。由于我们需要不断

地更新网站内容，因此网站维护实际上就是一个不断更新网页内容以及制作新网页的过程。 

假如你从来没有制作过网页，现在希望尝试一下制作网页，那么，你的工作步骤通常包

括以下几步。 

（1）使用 Windows 资源管理器规划网站的目录结构。例如，假定希望创建一个个人站

点，其中包括了自我简介、兴趣爱好及家庭成员等内容，那么你的目录结构可以按如下图所

示进行安排。 

 

规划站点目录结构实际上是一个信息分类管理的过程，用户完全可以根据需要进行安

排。不过，应特别注意如下 3个问题。 

� 最好在驱动根目录下创建站点文件夹。 

� 文件夹名称（包括其中的文件名称）最好不要使用大写及中文。这是由于很多网站

使用的都是 Unix操作系统，该操作系统对大小写敏感，且不能识别中文文件名。 

� 不要将与网页制作无关的文件放置在站点文件夹中。 

（2）使用 Dreamweaver 配置站点。由于将来必须将上面创建的文件夹结构及以后制作

网页时所产生的 HTML文件及各种图片文件全部发送到 ISP（Internet服务提供商）处，并且

要不断更新文件，因此用户必须让 Dreamweaver了解网站配置情况，以便使其自动完成这些

工作。 

（3）制作网页并将某个网页作为网站的入口网页，即主页。尽管在 Dreamweaver 中，

用户可将任何一个网页设置为主页，但是，由于很多 ISP要求将主页的名称命名为 index.htm，

因此，用户最好遵守此规定。 

（4）在某个 ISP处申请一块“地皮”，此时用户就有了自己的域名（请你留意 ISP分配

的 FTP服务器名称、用户名以及口令）。 

（5）利用 Dreamweaver将本计算机上的站点内容上传到所申请的“地皮”上。 

制作并上传网页后，以后的工作就是网站维护了，其工作大致包括改进已创建的网页、

制作新网页、同步更新网站内容等，这也是网站内容不断充实的过程。 

0.2  网页组成元素及相关术语 

制作网页前，了解网页的组成元素是非常必要的，这可使我们在制作网页时做到心中有
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数。此外，制作网页时，还会经常碰到一些术语，如服务器、客户端、事件与行为、ASP/JSP/PHP

等，如果对这些术语不了解的话，在制作网页时将会遇到不少问题。 

1．HTML文件 

用户通过 Dreamweaver、FrontPage 等软件设计的网页实际上包含了两类文件，一类为

HTML（超文本标志语言）文件，一类为网页中使用的图像文件。HTML 文件定义了网页中

各种元素（如文字、图片等）的位置和外观，如下图所示。图像文件则是网页的素材。 

 

网络浏览者在浏览网页时实际上是将 HTML 文件及相关图像文件下载到自己的计算机

中，然后由计算机的浏览器程序对 HTML文件进行解释，再将网页显示出来。 

2．超链接、超文本及超媒体 

超链接（Hyperlink）是因特网上使用最多的一种技巧，它通过事先定义好的关键字

（Keyword）或图形来链接其他页面，只要浏览者用鼠标点击该关键字或图形，就可以自动

打开相应的页面。用这种方式可以非常方便地实现不同页面间的跳转。下图所示即为定义了

超链接的文本（通常以下划线来标识）。 

 

超文本文件（Hypertext）是指具有超链接功能的文件，用鼠标单击该文件中已经定义好

的关键字，便可得到该关键字的相关解释。这种方式让用户阅读起来更感舒适，类似于早期

使用的Windows 32下的 Help文件。 

超媒体（Hypermedia）则是一种包含文字（Text）、映像（Movie）、图片（Image）、动画

（Animation）、声音（Audio）等元素的图、文、声、像并茂的文件。 

3．表单 

表单是网页中站点服务器处理的一组数据输入域。访问者单击按钮或图形提交表单后，
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数据就会传送到服务器上。表单处理程序是服务器上的一个程序，当访问者传送一个表单后，

该程序就开始执行。表单域是网页上的一个数据输入域，访问者可在其中输入文本或选择项

目来提供相应信息。下图所示为网页中一个简单的表单对象。 

 

4．表格与层 

表格（Table）是网页上的一行或多行单元格，用来组织网页的布局或有系统地布置数据。

用户可以在表格的单元格中放置各种元素，包括文本、图形和表单等。 

层是设置页面布局的一个非常有效的工具，用户可以制作多个层窗口来任意布局网页内

容。在 Dreamweaver中，层与表格可以相互转换。 

5．框架网页与框架 

框架（Frame）网页是一种特殊类型的网页，在该类网页中，显示区被框架划分成了多

个独立区域，如下图所示的框架网页就包含了 3个框架。 

 

框架网页实际上包含了多个网页，最主要的一个是主框架网页，该网页定义了各框架的

名称、位置及尺寸等，它在浏览器中不显示。另外，每个框架实际上也都是一个独立的网页

文件。在制作框架网页时，既可以直接将已经制作好的网页放入框架，也可为每个框架制作

新网页。 

使用框架网页的好处是可以加快浏览速度，当用户单击框架中的超链接时，可设置链接

网页在框架中打开的位置。 

6．动画、帧、视频和电影 

所谓动画，就是指动态画面。例如，我们在浏览网页时，经常会看到跳舞的卡通或者动
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态变换的字，这些都是动画。 

动画实际上是由一组静态画面组成的，这些静态画面连续播放便形成了动画。每个静态

画面被称为帧（Frame）。现在出现了很多动画制作软件，如 Flash、3DS MAX、Maya等。 

当前，网上最常使用的动画文件格式是 GIF。此外，如果在动画中加入了声音，动画文

件便成了视频文件或电影文件。常用的视频和电影文件格式主要有 AVI、MOV、SWF等。 

7．GIF、JPEG与 PNG图像 

目前图像处理软件非常多，相应地图像文件格式也就多种多样。例如，大家常用的图像

格式就包括 BMP、TIF、GIF、JPEG（JPG）、PSD、EPS和WMF等。 

由于网络对文件的大小要求非常苛刻，因此，在网页中只能使用压缩比非常高的 GIF（图

形交换格式）、JPG（联合摄影专家小组 Joint Photographic Experts Group）及 PNG（便携式网

络图形）3 种格式的图像。也就是说，如果网页中使用的图像不是这 3 种格式，则必须将其

进行转换。 

同时，GIF 格式及 JPG 格式又有一些变种，如 GIF 格式又派生出了 GIF 动画、渐进式

GIF，JPG格式派生出了渐进式 JPG等。 

8．书签 

书签（Bookmark）在 Dreamweaver中被称为“锚记”，并以 符号标识，如下图所示。

书签在Web网页上用来指示位置，即指示超链接的目的地。例如，单击某个超链接不是转向

某个新网页，而是转到同一网页上的某个位置。在 URL（统一资源定位器，即超链接地址）

中，书签之前会有一个“#”符。 

 

9．脚本与脚本语言 

脚本即英文的 Scripting。在网页中插入的脚本有 JavaScript和 VBScript两种，它们都是

一种解释性的脚本语言，其代码可以直接嵌入到 HTML命令中。JavaScript和 VBScript的最

大特点是能够很方便地操纵网页上的元素，并与 Web 浏览器产生交互。同时，JavaScript 和

VBScript 可以捕捉访问者的操作并作出反应。也就是说，使用 JavaScript 和 VBScript，网页

可以直接处理访问者的请求（如表单的输入），而不用通过网络来回传递数据。 

10．动态 HTML和 XML 

简而言之，动态 HTML就是一种即使在网页下载到浏览器中以后，仍然能够随时变换的

HTML。比如，当光标移至文章段落中时，段落能够变成蓝色，或者网页开头能够滑过电脑

书签 
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