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前 言 

计算机技术的发展，促进了计算机基础教育的发展。教育部和各高校都非常重视提高学生的

计算机应用水平，要求学生至少掌握一种计算机程序设计语言。Windows操作系统推出后，很快

以其图形界面和简便的操作方法深入人心。计算机程序设计思想也从过去的 DOS环境下的程序

设计转化成了基于 Windows 操作系统的可视化程序设计方法，加之目前高校学生学习的“计算

机文化基础”也基于Windows操作平台，作为计算机应用水平的后续课程的Visual Basic提供了

一种基于Windows的可视化程序设计方法，它能够极大程度地提高计算机程序设计的效率。 

目前我国大多高等学校的计算机专业和非计算机都开设了 Visual Basic 的必修课或选修

课，以培养学生的程序设计思想和解决实际问题的能力。为了配合高等学校 Visual Basic 课

程的教学，编者在总结多年的教学经验和参阅大量的资料的基础上，精心编制了本书。本书

体现了由浅入深、逐步深入的程序设计思想，主要通过程序设计的实例来完成对程序设计方

法的讲解。尽量减少说教的理论，注重培养学生的实际动手能力。 

本书作为计算机高级语言程序设计的教材，讲授学时为 96学时（其中上机实验时间不少

于 48学时），对于学时较少的情况，教师可根据实际情况酌情删去网络编程、多媒体编程等

章节。具体各章节的讲授时间建议如下： 

 课时分配表 

学时数 教 学 内 容 实 验 内 容 

2 Visual Basic的特点和版本  

5 Visual Basic 程序设计基础知识 
Visual Basic环境的熟悉，认识界面元素，编写简单
的程序，掌握 Visual Basic的 3种工作模式 

5 常量、变量与表达式  

4 顺序结构程序设计 顺序结构的程序设计 

10 选择结构 各种选择结构的程序设计 

10 循环结构 各种循环结构的程序设计 

8 菜单和控件 菜单的设计、控件的应用 

8 数组的使用 数组的各种运算、控件数组、菜单数组的使用 

10 Visual Basic 中的过程和函数的使用 函数和过程的编制、调用，参数的传递 

8 Visual Basic 中的文件操作 读写（顺序、随机）文件 

6 * 图形处理和多媒体编程 图形、多媒体编程 

8 Visual Basic 数据库程序设计 编写程序访问数据库（Access，SQL Server） 

4 * 网络编程基础 使用两种不同的协议进行通信 

6 多窗体程序设计 创建多窗体程序和母窗体程序 

2 * 程序的调试  

注：学时较少时可酌情减少或删除带*的章节的讲解。 
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本书中所列举的所有程序均由作者本人在计算机上调试通过。并制作了完全适合于自学使用

的教学课件。需要源程序的读者可以通过登录以下站点下载：http://ncut.edu.cn/zhanglu/VB.exe，

若需要本书的电子教案包，请到人民邮电出版社的网站下载，地址为：http://www.ptpress.com.cn/ 

download/index.asp 。 

本书由张露编写，北方工业大学的杨晶同志对全书进行了审阅，并提出了宝贵的意见和

建议，在此表示衷心的感谢。 

由于作者的水平有限，书中难免有错误和不当之处，请广大读者不吝赐教，作者邮箱：

zhanglu@ncut.edu.cn。 

 

 

作  者 

2005年 4月 
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第 章
Visual Basic的版本和特点 

 
 

本章导读： 

Visual Basic是一种简单易学的可视化编程语言，本章首先简介 Visual 

Basic 6.0的版本、特点以及安装方法，然后介绍 Visual Basic开发环境的组

成，以及如何获取系统帮助。 

 

Visual Basic是在 Basic的基础上研制出的一种可视化的、面向对象和

采用事件驱动机制的结构化高级程序设计语言，可用于开发Windows环境

下的各类应用程序。 

Visual Basic 最主要的特点是简单易学，开发效率高，功能强大。在

Visual Basic环境下，利用事件驱动的编程机制、新颖易用的可视化设计工

具，一系列先进的 Windows 编程技术，用户可以高效、快速地开发出

Windows环境下的功能强大的、具有友好的操作界面的应用软件系统。 

 1.1 Visual Basic 的版本

Visual Basic有学习版、专业版和企业版。 

（1）学习版。该版本是 Visual Basic 的基础版本，用来开发 Windows

应用程序，包括所有的内部控件、网格控件、Tab对象和数据绑定控件。 

（2）专业版。该版本为专业的编程人员提供了功能完备的用于软件开

发的一整套工具，包括学习版的全部功能，还包括 ActiveX控件、Internet

控件等一些控件。 

（3）企业版。该版本供专业编程人员开发功能强大的组内分布式应

用程序，包括了专业版的全部功能，还包括了一些数据库访问控制功

能等。 

 1.2 Visual Basic 的主要特点

Visual Basic的主要特点如下。 

此为试读,需要完整PDF请访问: www.ertongbook.com
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1．可视化编程 

在传统的程序设计中，都是通过编写代码的方式来设计程序界面，而 Visual Basic 中界

面的设计是通过在屏幕上画出“部件”（图形对象）的方式来实现的，系统自动生成程序界面

的代码，设计人员只需要编写实现程序功能的代码，从而可以提高程序开发的效率。 

2．面向对象的程序设计 

Visual Basic应用面向对象程序设计（OOP）方法，把程序和数据封装起来作为一个对象，

为每个对象赋予一定的属性，使对象成为实在的东西。程序员在设计界面时，每个对象的程

序代码都是自动生成并封装起来的。 

3．结构化程序设计 

Visual Basic是在 Basic和 Quick Basic的基础上发展起来的，具有高级程序设计语言的语

句结构，语句简单易懂，支持彩色代码显示，可以自动进行语法检查。Visual Basic是一种解

释型语言，在程序员输入每一个语句后，系统就将其解释成计算机能够识别的语言（机器指

令），所以在程序设计中，可以随时运行程序。 

4．事件驱动编程机制 

Visual Basic通过事件来执行对对象的操作，一个对象可能有多个事件，每个事件都可以

通过一段程序来响应。在大型程序开发中，用户不必明确建立一个程序的开始和结束，而是

编写一些小的子程序（过程或函数），这些子程序分别面向不同的对象，由用户的操作激发这

些子程序的执行。这样就可以提高编程的工作效率。 

5．访问数据库 

Visual Basic具有比较强的数据库管理功能。利用数据控件和数据库管理窗口，可以对多

种类型的数据库进行访问和处理。Visual Basic还提供了 ADO控件，能够实现对 ODBC数据

源的访问和处理。 

Visual Basic 6.0是专门为Microsoft的 32位操作系统设计的，可以用来建立 32位的应用

程序，在Windows 9x，Windows NT、Windows 2000、Windows XP和Windows 2003等操作

系统环境下，用 Visual Basic 6.0的编译器可以自动生成 32位的应用程序。这样的应用程序

在 32位的操作系统下运行，速度更快、更安全，并能够适应在多任务环境下运行。 

 1.3 Visual Basic 的运行环境及安装

Visual Basic可以在Windows系列的操作系统上运行，但是在Windows 95/98/ME上，中

文版的 Visual Basic 在保存窗体和工程文件时，可能会出现不能正确显示汉字的情况，而在

Windows 2000以上的版本中则不会出现这种情况。 

安装 Visual Basic 6.0时一般都执行 Visual Basic 6.0的自动安装程序进行安装，程序员也
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可以双击光盘上的 VB6.0文件夹下的 setup.exe，在安装向导的提示下进行安装。在安装过程

中，用户可以改变安装的路径，也可以选择安装的类型。对于初学者来说，可以选择“典型

安装”，对于专业的程序开发人员来说，一般选择“自定义安装”或者“完全安装”。 

Visual Basic 6.0和以前的版本不一样的地方在于它的帮助文件都是用 MSDN文档的

帮助形式，和 Visual Basic 6.0不在同一张光盘上，而是和“Microsoft Visual Studio”产品

的帮助资料集合在两张光盘上，安装中系统会有提示，在后面将会讲解如何安装 MSDN，

用户也可以不安装 MSDN，但是在日后的使用中，就不能使用 Visual Basic 6.0 的系统

帮助。 

 1.4 启动和退出

开机进入 Windows 后，可以用多种方法启动 Visual Basic，这里只介绍两种比较常用的

方法。 

（1）单击Windows“开始”菜单中的“程序”→“Microsoft Visual Basic 6.0中文版”→

“Microsoft Visual Basic 6.0中文版”命令，即可启动 Visual Basic。 

（2）如果桌面上有Visual Basic的快捷方式 ，可以直接双击该快捷方式启动Visual Basic。 

启动 Visual Basic后，在显示 Visual Basic的版权信息后，打开一个“新建工程”对话框，

如图 1.1所示。如果选择其中的“现存”选项卡，用户可以从磁盘上选择要修改的 Visual Basic

工程文件；选择“最新”选项卡，则在窗口中列出最近一次利用 Visual Basic 创建的工程；

选择“新建”选项卡，其中显示了可以使用 Visual Basic 创建的工程类型（及应用程序的类

型），本教程主要讲解利用 Visual Basic创建“标准 EXE”工程。 

 

图 1.1  “新建工程”对话框 
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如果在 Visual Basic启动时不希望出现“新建工程”对话框，用户可以在 Visual Basic的

工具菜单中进行设置，选择“工具”→“选项⋯”命令，打开如图 1.2 所示的“选项”对话

框，选择其中的“环境”选项卡，将“启动 Visual Basic 时”选项区中的“创建缺省工程”

单选钮选中，就可以不再出现“新建工程”对话框，如果要出现“新建工程”对话框，则选

择“提示创建工程”单选钮。 

 
图 1.2  “选项”对话框 

选择“新建”对话框中的“标准 EXE”选项启动 Visual Basic后，就进入到 Visual Basic  

6.0的集成环境。在默认情况下，Visual Basic 6.0 集成环境包括 5个窗口，它们分别是

工具箱窗口、窗体设计器窗口、工程资源管理器、属性窗口和窗体布局窗口，如图 1.3

所示。 

 
标题栏 

菜单栏 

工具栏 

工具箱窗口 

窗体 

窗体设计器 
窗口 

工程资源 
管理器窗口 

属性窗口 

窗体布局 
窗口 

 
图 1.3  Visual Basic 编程环境 
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（1）工具箱。其中的各种图标是 Visual Basic 中常用的控件，使用工具箱将使

界面设计变得更加容易，只需要拖动任意控件到主窗体上便能创建一个标准的界面

元素。  

（2）窗体设计器窗口（默认为 Form1）。其是用来生成应用程序的编程窗口，是放置其

他控件的一个容器。一个程序可以拥有多个窗体，但它们必须有不同的名字，以免运行时发

生错误。缺省情况下的窗体名分别为 Form1、Form2、Form3⋯⋯也可以创建一目了然的名字，

这样便于理解记忆每个窗体的功能及作用。 

（3）工程资源管理器窗口。其用来显示一个应用程序中的所有组件（类似于浏览器），

如工程、窗体和模块等。用鼠标双击工程中的列表项，可以转换到相应的对象中去。例如，

该应用程序有两个窗体，分别为 Form1和 Form2，此时要想对 Form2对象进行操作，双击工

程资源管理器窗口中的 Form2即可。 

（4）属性窗口。其用来设置对象的颜色、字体、大小和尺寸之类的属性，这些属性可以

通过属性窗口进行修改。例如，要把 Form1窗口的背景颜色改为蓝色，用鼠标单击 Form1窗

体（即对 Form1窗体进行操作），在“属性”窗口中找到“BackColor”（背景色），单击文

本框右侧的按钮，出现下拉式菜单，选择“调色板”选项卡，此时便可以选择任意一种想要

的颜色。 

（5）窗体布局窗口。其是用来设置窗体在“屏幕”上的位置，这种设置将影响

程序运行时窗体在屏幕上的初始位置，窗体布局窗口增强了 Visual Basic 的可视化

功能。  

另外，在程序设计中，最常用的一个窗口是代码窗口（见图 1.4），代码窗口是输

入程序代码的地方。它与所有的 Form窗口都有联系，并且含有所有 Form和对象的代码，

是编写程序代码的窗口。代码窗口一般是“隐形”的，可以通过选择“视图”菜单中的

“代码窗口”命令激活，也可以通过用鼠标右键单击工程窗口相应窗体，选择快捷菜单

中的“查看代码”命令来激活，或者在窗体设计器窗口中直接双击对象来查看或编辑其

代码。 

 

图 1.4  代码窗口 

要退出 Visual Basic，可以单击“文件”菜单下的“退出”命令，也可以单击图

1.3 中窗口右上角的关闭按钮 。需要注意的是，如果在退出前，还没有保存对窗

体所做的修改，系统会提示保存窗体和工程，保存时，要求同时保存工程文件和窗

体文件。  
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 1.5 Visual Basic 的 3 种工作模式

在 Visual Basic 中，有 3种工作模式，分别是设计、中断和运行。在“设计”模式下，

可以进行用户界面的设计和代码的编写、修改，来完成应用程序的开发；在“运行”模式下，

不能对窗体界面和代码进行修改，只能查看程序运行的结果；“中断”模式使应用程序暂时中

断运行，这时可以编辑代码，但不可以修改界面，同时弹出一个窗口，用户可对程序进行调

试监控。中断后，按下“运行”按钮 或 F5 键可以继续运行，按下“结束”按钮 可以结

束程序的运行。 

Visual Basic 的菜单一共有 13个主菜单项，分别是文件、编辑和视图等，读者可以在实

际的应用中，逐渐熟悉这些菜单项目。 

 1.6 在 Visual Basic 6.0 中获取帮助

在Visual Basic中，帮助文档是由Microsoft的MSDN的软件包提供的，它是Microsoft Visual 

Studio 软件包的一部分，这是一个免费的资源，用户可以从 http://www.microsoft.com/china/msdn

上获得，其中包括 Visual Basic 在内的多种开发工具的帮助文档。在 Visual Basic安装完成后，

系统会提示安装MSDN，一般根据磁盘空间的大小，用户可以“选择典型安装”、“自定义安

装”或“完全安装”（见图 1.5），对于 Visual Basic的用户来说，只需要选择“VB中文版文

档”和“VB 中文版产品示例”（见图 1.6）即可。MSDN library 查阅器的工作界面如图 1.7

所示。在实际使用中，也可以通过在 Visual Basic 集成环境下，先选定要获得帮助的内容，

再按下 F1键打开MSDN Library查阅器获得关于选定内容的帮助。 

 

图 1.5  MSDN的安装类型选择 
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图 1.6  自定义安装中选择安装产品选项 

 

 

图 1.7  MSDN library查阅器 

在使用帮助的时候，在MSDN的主窗口中，用户可以选择“索引”选项卡，然后在文本

框中输入要查找内容的关键字，就可以定位到需要的帮助主题上。帮助的相应内容则显示在

右侧的主窗口中。 

用户也可以从网上获取Visual Basic的帮助，其地址是：http://www.microsoft.com/china/msdn，

其界面如图 1.8所示。 
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