
第一节　　服装工艺溯源

服装产生于远古时代，服装工艺与服装有着同样悠久的历史，经历了由低级阶段向高级阶段

发展的过程。现代服装工艺的理论与实践已经自成体系，成为一门独立的学科。

；在西安半坡出土的陶器底部，也保留着经纬纱密

经纬密度有的已达到

万年前的旧石器时

人类最早的衣着，都是直接取之于大自然的，为了御寒、遮体，原始人将兽皮、树叶等材料连

结成片来包裹身体，那时的“衣着”基本上是半加工品或者是未加工品。约

粘附着

代后期，原始人发明了骨针，开始自觉地将兽皮、植物表皮和羽毛等缝缀在一起，人类的衣着表现

出了明显的加工和制作痕迹，这是人类服装工艺史上的重大进步。到原始社会末期，纺轮、原始

织机的发明，出现了原始的纺织技术。我们的祖先开始剥取葛麻等纤维，用陶质或石质的纺轮加

工，再用织机织成粗布，人工布料从此产生。河南郑州高台出土的大约五千年前的陶器

根／麻布印纹，经线和纬线的密度为

度为 根

多根／

的麻布印纹，这些都表明了当时的纺织水平。在此前后，尼罗河流域亚麻布料的

。这说明编织布料的技术当时在世界许多地方已经存在

与此同时，原始人已经掌握了用矿物、植物等颜料进行染色的技术。在江苏邳县大墩子新石

器时代遗址出土的赭石表面即有研磨过的痕迹，在同时代的其他遗址中也出土了研磨工具原

始人用植物染色，开始主要是把植物的茎和叶揉搓成浆液进行涂绘，后来发展到从树枝、树皮、树

根等材料中提取颜料

由此可见，在原始社会末期，服装的面料、色彩、形态三大要素已经由最初在人类衣着中自然

存在变为原始人自觉地在服装制作中应用了。

世纪末期，虽然制衣工具仍处于原始

进入奴隶社会和封建社会以后，服装工艺进一步发展，服装制作工具也不断改进，在纺织、染

色、裁剪、刺绣、绘图等方面都达到了一定水平。据史书记载，在汉代，中国的丝织品就已经有锦、

绫、绮、罗、纱、缣、缟、纨、? 、缦、练、绢等众多的品种，制作的服装已相当精美。而不同款式、色

彩、用途的服装又可分为衮、褕、裘、禅、襦、袍等等。直至

绪 论
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第二节　　成衣制造程序设计

成衣制造的程序直接影响着加工的效率和服装质量。虽然由于材料、款式的差别，成衣制造

程序不尽相同，但基本的程序和环节是一致的。下面介绍的主要是批量生产的制造程序。

年代以来，科学技术的发展促使服装制作采用了一系列高新技术。人们

阶段，工艺方式也一直是手工操作，但各民族都形成了富有特色的服装制作工艺，并取得了辉煌

成就。

逊特发明了手世纪初，欧洲资本主义近代工业兴起，纺织工业迅速发展。英国人托马斯

年代，美摇链式线迹缝纫机。 年代，法国人迪摩尼耶发明了可用一根线来缝纫的缝纫机。

豪发明了用两根线来缝纫的缝纫机。国人艾利亚斯 年代，美国人辛格又制造出了更为先进

的缝纫机，并开始大量生产。从此，服装制作从缓慢、繁琐的手工缝制时代走向机械化生产的

时代。

年发明了自动切线

世界各国的服装工业机械化基本始于第二次世界大战之后，这个时期，缝纫机制造业迅速发

展。日本、美国等国家分别制造出数控工业缝纫机。如美国胜家公司于

。缝纫机制造商更致力于缝纫自动定针等省力机种的研究，到装置，使缝纫效率提高了

世纪后期，用于服装制作各阶段工艺程序的加工工具已达几千种。缝纫机的发展经历了脚踏式

缝纫机和电动式缝纫机两个阶段，进入了电子缝纫机的发展阶段，使服装制作实现了规格化、标

准化和批量化，服装工艺和服装加工设备也向着高效率、高质量和多功能方向发展。同时，服装

纺、交织的织物。

材料的品种也更加丰富，除天然纤维织物外，还有人造纤维织物、合成纤维织物，并出现了各种混

年，粘合衬在西德问世并逐步转入工业化生产，取代了棉衬、麻衬、毛衬、

树脂衬等旧式衬布的优势地位，也标志着服装工艺的一次重大变革。此外，印染技术不断进步，

合成染料的种类也越来越多，推动了服装工艺向前发展。

世纪

由于服装工业机械化比纺织工业机械化整整晚了一个半世纪，加上服装的生产工艺由若干

个独立的工序连缀而成，规格不一，款式多变，所以，至今在世界范围内，服装工业仍处于劳动密

集型阶段。

将计算机技术运用于服装设计和制作中，如用计算机进行款式设计、人体测量、控制生产流水线、

仿人工刺绣等等。当今服装工业的生产技术水平有五大特点，即：设计裁剪电脑化；缝制设备专

业化；熨烫粘合设备自动化；包装立体化；生产科学化。服装工艺进入了一个从设计到成衣高速

化、自动化、高效率的新时代。

新产品设计）一、商品设计

也就是服装设计。从狭义上讲只指服装的造型设计，从广义上说则包括造型、结构、性能、选

料、配色、规格、工艺、包装等全过程的设计工作。产品设计既指对新产品的研制，又指对原有产

品的改进。一般可分为三个阶段，即调研阶段、设计阶段和试制阶段。

二、生产准备

就是在生产前根据被认定的商品设计做好物质和技术等方面的准备工作。

采购材料



分是成品熨烫，就是对半成品或成品施以一定的温度、湿度、压力和时间，进行拉伸塑型

按照要求改变经纬密度、形状和结构，从而改善服装的立体外形。

使织物

三、裁剪工艺

指对所需要的面料、辅料、缝线等材料进行选购配用，同时做出预算。

材料检测

指对各种材料进行必要的物理和化学的检验及测试，包括材料的染色牢度试验、缩水率试

验、耐热度试验等，以达到规格指标。

打纸样

指按照设计的款式，绘制出服装的纸样。

样品制作

指制作出服装样品样衣，进行技术鉴定。

制订技术文件

就是制定服装生产过程所依据的各种技术文件材料，对服装的成品规格、技术要求、工艺流

程、工时与材料定额、质量标准、质量检验措施等做出规定，使制作过程有规可循，从而使产品达

到计划质量与目标质量相统一。

编制生产流水线

算流水线指按照产品的结构和工艺程序及各工序的工艺加工量，组织生产线的设计，包括

生产节拍，计算每道工序的工作量和设备数量、工序的同步化、工作地的布置等四个方面　　使加

工对象在各工作地之间流水般地朝着指定的方向，有节奏地被加工和流转，连续不断地生产出

产品。

裁剪工艺是进入服装生产阶段的第一道工序，指将面料、里料、衬料和其他材料等按纸样要

求剪切成合格衣片。包括预缩水、排料、铺料、剪切以及对裁好的衣片做标记并进行分类编号，对

需要粘合的面、里辅料等在连续粘合机上进行粘合。

四、缝制工艺

缝制是服装制作中很重要的工序，是按照不同的材料、款式，采取科学合理的方法，将裁剪好

的衣片缝合起来，组合成为服装。如零部件缝制、粘衬、组合缝制等。这道工序技术较复杂，必须

选择好线迹、缝型及机器设备和工具等。

五、熨烫工艺

这道工序分前后两部分：前一部分是中间熨烫，包括分缝烫、归拨烫和小件定型烫等；后一部

六、质量检验

检验四大质量检验按工序分为裁剪过程的质量检验、缝制过程的质量检验、成品检验和出厂

数据分两大类：凡可以用尺度或仪器测定的质量数据称为计量数据，如尺寸、重量、缩水率等：凡

质量检验的作出是否合格的判断，从而决定被检对象能否投产并转入下一道工序或能否出厂，

类，即运用规定的手段和方法，测定被检对象的质量特性，然后把测定的结果与质量标准作比较
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第三节　　服装工艺与人体体型

无法以尺度或仪器测定、只能以计数来取得数据的称为计数数据，如外观质量、不合格数、返修

数、破损数、报废数等，此数据可折合成百分比来表示。

七、后整理

这是生产工程的最后一道工序，即根据服装的材料、款式和特点要求选定折叠方法和整理形

式，并进行包装和储运。服装包装分为运输包装和销售包装。运输包装一般体积大、重量重，为

保护服装，方便运输和装卸，尺寸应尽量标准化；销售包装应具有优美的装潢、简洁的说明文字，

以便于储运、识别和销售为原则。

随着成衣制造的自动化，一些工序已不再需要人工劳动，但目前还有大量的工序需要人工操

作来完成，因此，必须深入研究和探讨加工技术，不断提高制作水平，实现成衣制造全过程的规范

化和科学化。

成衣制造工程的组成见图

研究服装工艺与人体体型的关系，首先需要清楚服装与人体的关系。

一、服装与人体

服装与人体静态的关系

人体表面凹凸起伏，服装穿在身上时，由于重力的作用，面料会随着人体外形的线条向下垂

支撑”起

落，有的部分贴体，另外一部分则空荡不贴体。人体上部的某些部位可以把衣服“支架”起来，使

该部位的衣服贴附在人体上，如颈根、肩膀等部位；人体侧面也有一些部位可以把衣服

来，如背、胸、腹、胯、臀等部位；人体各处的凹陷部位，则大多架空而处于空荡不贴身状态，如乳下

弧线、腰节、臀股沟、上衣底摆、裤子下口等部位。

服装与人体动态的关系

人总是运动着的，所以服装一方面要穿着舒适、合体、美观；另一方面，更要适应人体活动的

需要。人体的动态是绝对的，静态是相对的。

人体的运动产生于肌肉的收缩并牵引骨骼、关节的作用，主要体现在腰部、肘部、膝部等部

位。针对这些主要的运动部位，要对服装的相应部位进行调整。

腰部是躯干的活跃部位，前屈、后伸及左右活动的幅度较大。所以上衣腰围必须宽松，但又

不能过短，以免弯腰时不能遮体；下衣的腰围不能过松，以免运动时脱落。上肢运动以肘为轴，动

作复杂，前屈时可达前臂与上臂近乎对折的程度，所以袖筒上段要有较大的宽松量。同时，衣袖

上端与肩部接合处，腋部、背部的衣片也都要有较大的宽松度。下肢运动幅度也很大，以膝关节

为轴，行走、踏阶、蹲、坐、跳等等，所以，下衣的裤筒要比大腿根部的围度多出一定的放松量，以适

应小腿与大腿屈折的动作要求。

此外，还要考虑到由于社会分工的不同，造成人们生产或工作的不同活动方式以及人体各部

位不同的活动程度，对服装作出相应调整。



成衣制造工程的组成示意图图



二、服装工艺与人体体型

人体测量

为了对人体体型特征有一个正确而客观的认识，必须把人体各部位的体型特征数字化，以保

证服装结构设计有可靠的尺寸依据，保证服装制作的准确性，使成品服装能适合人体的体型特

征，达到舒适、美观、实用的目的。

人体测量包括人体形态测量和基准点或基准线测量两个方面。人体形态测量是把人体的外

形数据记录下来，一般用手工测体法。手工测体指借助软尺来测量人体的围度和弧度，围度指颈

围、胸围、腰围等；弧度指总肩宽、腰节长等。同时借助直尺测量高度，借助直角尺测量厚度（如腋

窝、大腿内侧等）和斜度（如肩斜等）。人体也有一些部位，难以用尺子进行测量，如体表的起伏变

化、体态的曲直程度等，则需要用测量仪器如杆状计、莫尔体型描绘仪等。由此获得的人体各部

位尺寸是净尺寸，在绘制结构图时，还要加上一定的放松度。确定放松度大小要考虑下面一些因

素：人体挺胸吸气时的胸扩量；四肢和躯干屈伸活动的幅度；服装款式；服装材料及衬垫；穿在服

装里面的衣服的厚度等等。同时，也要考虑由于种族、职业、性别、年龄等的需求差异及特殊体型

的特殊要求。

人体基准点和基准线的测量，就是在人体表面上确定一些点和线作为进行测量的基准和起

止点，测量出准确而有可比性的数据。特别在进行大规模人体测量时，制订统一的基准点和基准

线更为必要。基准点和基准线的确定一般选在骨骼的端点、突出点和肌肉的沟槽等部位。常用

的基准点主要包括：头顶点、颈椎点、颈侧点、肩峰点、前腋点、后腋点、胸高点、前腰中心点、后腰

中心点、肘点、手根点、大转子点、膝盖中点、外踝点等。常用的基准线主要包括：颈根线、上肢根

线、肩线、胸围线、腰围线、臀围线、膝盖线等。

服装结构

服装结构设计图是由若干个不规则的几何块面组合而成，而人体是一个自由曲面，有隆起部

位，也有凹陷部位，服装结构要使平面状的布料符合复杂的人体曲面，就必须利用省道、褶裥及各

种各样的分割线。

省分为枣核省、锥形省、平省等。省道形状的选择，主要视衣身与人体贴近程度的需要而定，

不能将所有的省道的两边都机械地缝成两道直缝线，必须根据人的体型情况将它缝成略带弧形、

有宽窄变化的省道。应根据不同的曲面形态，不同的贴体程度选择相适应的省道形态。

褶裥和分割线也是服装工艺的造型形式，它是将衣料抽皱或折叠，实质上是扩大服装衣片的

可利用面积，使服装与人体之间的空隙量增大。褶裥和分割线主要应用于女装及童装中。儿童

由于胸廓较短而阔，腹部圆浑而突出，故可用褶裥形式增大服装宽松量，既便于活动，又可起装饰

作用，增添儿童活泼可爱的情趣。女装主要要求合体、协调、装饰性强，分割线是较好的一种表现

形式。

总之，服装结构的省道、褶裥和分割线都要以人体结构、形态为基础。

缝制与熨烫

势、凹势、翘势、剩势、

缝制是将衣片缝合，进行服装造型的工艺过程。在服装行业素有“三分裁、七分缝”的说法，

即指缝制工艺的重要性。要根据不同的衣料性能和服装式样，采用不同的缝制工艺，将衣服的一

些部位做成符合体型和造型需要的形状，做出九势，即肋势、胖势、窝势、



思考练习题：

圆势和弯势。

熨烫工艺就是根据纺织物的可塑性，用热熨斗将蒸气注入织物纤维中，再用推归拔烫来改变

织物的经纬线密度及延展方向，使平面织物符合人体凹凸起伏的变化，从而塑造服装的立体造

型。推烫是根据人体需要，将某部位推移到一定的位置上；归烫就是归拢，在熨烫中将衣片某些

部位归拢、收缩，使衣料紧缩或耸起，塑成胖形弧线，如归袖笼、归后背等；拔烫就是拔开，使衣料

在熨烫后拔宽、拉抻、变形，如裤子拔档等。推、归、拔三者密切相关，互为一体，操作时往往是同

时进行的。

从测体、结构、缝制与熨烫工艺中可以看到服装工艺与人体有着密切的关系，服装工艺脱离

不开人体结构及形态。对服装工艺与人体关系的研究及其应用是提高服装工艺水平的出发点

也是落脚点。我们要适应现代化的科技发展和人们不断提高的物质文化生活的需求，在理论与

实践上不断完善服装工艺这门科学。

人类最早衣着的作用是什么？

举例说明在原始社会末期，人们对服装面料、色彩的选择在服装制作中是如何体现的

简述服装缝纫工具的发展过程。

简述成衣制造的程序设计过程。

简述成衣批量生产的程序。

简述裁剪工艺程序的几个步骤。

简述缝制工艺程序的几个步骤。

质量检验的数据分类有哪几种？

简述服装与人体外形的关系。

简述服装与人体动态的关系。

人体测量的要领是什么？
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基础工艺

在服装生产过程中，基础工艺的熟练程度和技艺的质量将直接影响到生产效率和成衣品质

只有注重基础工艺多方面的训练，方能具备扎实的基本功，以适应现代化服装生产的需要

第一节　　工艺名词术语

第一章
一

本书所列的常用工艺名词术语是以国家标准局颁布的《服装工业名词术语》作标准的，包括

与工艺有关的原、辅材料的检验和排料、铺料、开剪等方面的术语，有的名词术语在章节中已作解

释，本节不再赘叙。

览表工艺名词术语表



续表



第二节　　常用手针工艺

目前，大部分服装生产工艺采用机器操作，但在某些部位（尤其是在精做高档毛料服装时）

机器仍然代替不了手工操作。服装手针工艺就是运用手针缝合衣片的各种工艺形式，具有灵活

多变的特点。

一、常用工具

手针

手缝工艺常用的手针有

号，见表 。

表

号型，可根据衣料的厚薄、质地及用线的粗细来选择针

手针号码与缝线粗细关系表

顶针

刺又称针箍，用于保护手指在缝纫中免受刺伤。选用顶针，要选用洞眼深一些的，以免打滑

破手指。

剪刀

剪刀是服装制作的主要工具之一。常用的有两种，一种是服装裁剪制作时使用的普通剪

俗称裁剪刀；另一种是剪线头用的剪线刀，有握剪和各种缝纫小剪刀。选用剪刀要挑选尖部合口

锋利的。

续表



又称纳布头法。左手拿布，右手拿针由右向左，在布面上缝成正反面一样大小针距的方法

缝针法

二、常用手针工艺

操作方法及要求：缝针刺入布约 后向上挑出，然后，过 再向下刺

入，这样反复缝刺 个回合后，将针拔出。见图 。要求缝制过程中保持针杆稳直，缝后

缝片上下层平服，针迹疏密均匀、顺直，见图

用途：主要用于试衣前的假缝和袖山、衣摆、袋底等圆角部位的缩缝。

尺子

服装制作中用的尺子有软尺、直尺和弯尺等。软尺又称皮尺，适用于测量人体与服装的凹凸

部位。直尺有长短之分，长尺用于裁剪服装或测量原辅料的长、宽度；短尺用于测量服装各部件

的规格；弯尺适用于衣、裤等弧线部位的结构制图。

划粉

划粉是划线和做标记位用的。常用的有两种，一种是白色的天然滑石切割成片；另一种是石

粉制成的，有各种不同的颜色。

锥子

锥子用于整修衣领及衣角，还可以用来做记号或机缝时用于缩缝部分的宽窄调节和拆缝

线等。

缝针法手势图 图 缝针间距

打线丁

毛料服装在缝制前，首先要在两层迭合的衣片上，按照粉印做上对称的标记，这种工艺形式

称为打线丁。

打线丁一般要用粗白棉线，因为白棉线软而涩，且绒毛长，线钉打好后不易脱落。另外喷水

烫时不掉色，不污染面料。

；另根据面料厚薄，线丁的形式可分为两种：一种是双线打单针，适用于较厚面料，见图

一种是单线打双针，适用于薄而滑软的面料；见图

左右，上层针距操作方法及要求：首先按粉印扎线迹，下层针距约 弯角处上

。然后轻轻掀开上层衣片约

。最后，修剪正面线丁，剪掉余线，用手指压实，以防线丁

层针距小，直线处上层针距大。接着，将上层浮线剪断，见图

左右，将中间扎线剪断，见图

脱落。要求线丁针脚顺直，针距均匀有规律，剪线头要用剪刀尖部，剪刀要握平，以防剪破衣片。
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，再向后退缝 针针

剪断浮线 图 剪断扎线图

针法

左右，见图

，如此循环针步。这种针法前

与打线丁方法同，只是缝合不剪开，起临时固定作用，工艺完成后， 线要拆除。

用途：主要用于西服前片复衬和袖口、脚口、下摆、裙摆贴边等部位的临时固定。

环针法

又称绕边，是缝份处理的方法之一，起到手针包缝的作用，且没

有机械锁边的厚实感。

针迹离毛边距离为

操作方法及要求：用穿有单根棉白线的针沿毛边由下向上斜向

插入，针距为

。另外，线不要抽得太紧，以免毛边卷起。

用途：用于毛呢服装的肋缝、下摆和裤子的栋缝及下裆缝等部

位。

勾针法

也称回针法，有顺勾针和倒勾针之分。

，然后向右（后）退

操作方法及要求：顺勾针是自右向左前进的方法，手针向左

（前）缝
图

后衔接，形似机缝。要求针脚顺直，针距均匀，缝线有一定的宽松度

和伸缩性，见图

倒勾针是由左向右后退的方法，手针向前缝

步。要求运针时线略略拉紧，厚料用双线，薄料用单线，见图

，如此循环针

环针法

图 图打线丁方法一　　双线打单针 打钱丁方法二　　单线打双针

用途：用来标明衣片各部位缝份大小和配件的装配位置，从而保证服装各部位的结构准确，

左右对称。



图

纳针法

三角暗缲针

用途：三者均可用于缲袖笼、袖口和裤口贴边及下摆贴边等处。

浪 型 见 图

针尖穿过衣片的两根纱丝并同时穿过折转的贴边然后抽线，线不宜抽得太紧，且针脚暗藏呈小波

连续缲针，将三角暗缲针法也是由右向左缲，缲时把底边边缘向外折，捏住底边每隔

图图 暗缲针明缲针

露隔 针微小的线迹，同样正面不露线迹，见图

暗缲针法也是自右向左方向，但它要求由内向外竖直缲，且缝线隐藏在贴边的夹层中间，每

面针迹要求不明显。见图

针；针迹成斜扁型，面料正操作方法及要求：明缲针是由右向左，由里向外缲，每隔

种形式。缲针是服装上应用较广的一种针法，分为明缲针、暗缲针和三角暗缲针

缲针法

图图 倒勾针法顺勾针法

用途：前者用于裤子的后裆缝，西装大衣的袖笼弯缝及领口的加固和归拢。后者用于斜丝的

部位，防止衣片拉长，起到归拢的作用。



，下端距离 ，要求正面针迹不明显，见图

纳针法是毛料西服及大衣制作中不可缺少的工艺针法，目的是使面料和衬布缝合为一体，形

成面紧衬松的弯曲形状，使该部位挺括、平服、自然。

操作方法及要求：纳针前，首先把纳针位置画好，左手拇指在上，把衬布向里推松，中指在下

抠紧。右手纳针时针脚缲牢面料一二根纱丝，这样一针针，横扎竖移呈“八”字形线迹，每针针迹

长 ，每行上端距离约

用途：常用于纳驳头、领子、垫肩等。

图 纳针 图 拱针

拱针法

是一种用暗针固定止口的方法。

针附近插入，扎出内层，底面挑一根纱，操作方法及要求：在挂面底边外起针，第二针在第

要求两面都不露线迹，针距

用途：用于西装领止口、驳头止口、马夹止口、手巾袋角的固定等，见图

扳针法

止口毛缝与衬布扳牢的针法。

。

操作方法及要求：把止口缝头扳向衬布，用明线、斜针将止口毛缝与衬布扳牢，正面只扎一根

纱，见图

用途：用于西装、中山装、大衣的止口毛缝与衬布的扳牢。

扎针

也称斜针，线迹为斜形，针法可进可退。

，相邻两针操作方法及要求：与纳驳头方法类似，但只缝一行，同样是横扎斜移，线迹长

分叉 。要求针迹整齐，缝线的松紧程度可按衣片各部位的需要灵活掌握，见图

用途：用于服装部件边缘部位的固定。

三角针

也称绷三角。

字形，以达到坚

操作方法及要求：用横式横环、内外交叉、从左至右倒退的方法把贴边和衣料环牢要求上

针缝住面料一二根纱线，正面不露针迹，反面可缝透贴边。三角大小相等，呈

固美观的效果，见图

用途：常用于衣服和裤、裙贴边处的缝合。



打套结是加固服装开口、封口处的一种手针工艺。

打套结

图 三角针

操作方法及要求：在距开叉口一侧 处起针，为了使线结藏在反面，第 针需从反面戳

。出，然后在同样距离的开叉另一侧把线带入，见图

，要求每针都必

带入的线再从起针处戳出，反复几次，使线重叠，做为打套结的衬线，见图

用锁扣眼的方法，依衬线锁缝，针距要密，排列要整齐，宽度不得超过

。
须缝住衬线下面的布面。在锁缝拉线时，线不要太紧，拉力要均匀，见图

衬线锁满后，用针把衬线带到衣服的反面打结。

用途：用来加固中式服装的开叉、插袋口两端及裤子袋口、里袢封口等。

拉线绊

针从贴边摆缝反面戳出，在原处反复两针以后，把线拉出成套状，见图

操作方法及要求：可分套、勾、拉、放、收五个步骤。

第

将摆缝固定一处，用左手套住线圈，右手把线带出，见图

左手中指勾线，右手拉线，同时左手放松套住的线圈，边拉边收，使线套形成锁链状，循环往

复，达到所需长度，见图

将针穿过末圈内封死，最后固定线绊，见图

用途：可用作扣袢及服装贴边处连接夹里用。

锁针法

锁针主要用于锁扣眼和其它控制边缘、贴花边沿的毛边锁光，锁扣眼有平头和圆头两种。平

扎针图图 扳针



左右缝两行衬线，见图 。自扣眼的尾端起针，边锁针边用

拉线绊

。

图

头扣眼形如直线，主要用于衬衣及较薄的衣料；圆头扣眼形如火柴梗，主要用于较厚衣料的外衣

这里分别介绍平头和圆头两种扣眼的锁法。

平头扣眼的锁法及要求：先将扣眼的位置划好，扣眼大小为扣子直径加上扣子厚度，见图

沿扣眼边缘

。锁到扣眼靠止口处时，针角要随着圆心的方

左手食指、拇指理齐扣眼上下。锁针须从衬线旁穿出，将针尾的线朝左下方，套住针尖将针抽出，

朝右上方拉线，针针密锁以此循环，见图

。扣眼锁到向不断变化，线迹呈放射状，拉线要朝布面的右上方抽拉，拉力要均匀，见图

尾端时，要将针穿过左边第一针线圈内封尾，见图

。拉衬线时，圆头部分边缘用小针码

圆头锁眼操作方法及要求与平头锁眼基本相同，只是剪开扣眼时，要在靠止口处剪个小三角

形或用冲子冲成圆形，作为容纳扣座的空隙，见图

④⑤围缝一圈，见图 。具体操作步骤详见图

图 打套结



圆头锁眼图

平头锁眼图
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