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内  容  提  要 
 

    本书共分八篇 24章，全面系统地介绍了多媒体素材制作与网页编辑的相关知识。第一篇为图片处

理篇，介绍了图片处理软件 Photoshop的运行环境及其各项功能的应用。第二篇为三维动画篇，由浅入

深地介绍了 3DSMAX的使用，并通过一些实例让读者了解如何进行造型、动画及特效设置等操作。第

三篇为动画文字篇，主要介绍了三维动画文字制作软件 Cool3D的使用。第四篇为图标制作篇，分三章

依次介绍了图标制作软件 AX-Icons、Icon Control、Easy Icons与 Icon Easel的使用。第五篇为声音编辑

篇，主要介绍了声音编辑方面的知识，包括声音的录制、拆分、格式转换，以及如何利用作曲大师 99

软件进行音乐创作。第六篇为 GIF动画篇，通过实例介绍了 GIF Animator与 GIF Construction两个软件

的使用。第七篇为视频处理篇，主要介绍了视频处理软件 Premiere的基本使用方法，并通过利用 Premiere

制作影片，让读者了解视频处理的整个过程。第八篇为网页编辑篇，主要介绍了网页的基本知识，网

页编辑软件 FrontPage 98的基本功能，以及如何运用它进行基本网页编辑和网页动画的制作。 

    本书内容丰富，编排合理，思路清晰，图文并茂，易学易懂，可供初学多媒体素材制作和网页编

辑的读者阅读。 
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编  者  的  话 
 

    多媒体自 90年代中期以来已成为计算机领域最热门的话题之一。计算机的多媒体能

力的强弱也已成为计算机功能强弱的重要的衡量标准。许多使用计算机的人都希望自己

能编制出美观的多媒体软件或网页，那么究竟什么是多媒体呢？ 

    从研究角度看，早在有多媒体之前，人们就已开始研究第五代计算机──智能计算

机，但由于种种原因，智能计算机进展不大，而主要以满足人的视、听感官和人机交互

为典型特征的具有多媒体功能的计算机，作为一种过渡产品，却越来越获得人们的青睐。 

    在计算机中“媒体”一词有两种含义：一指存储信息的实体，如软盘、硬盘、光盘、

磁带、半导体存储器等；二指携带信息的载体，如数字、文字、符号、声音、图形、图

像、动画、视频等。我们所说的“多媒体”指的是第二种，即多种信息的载体。 

    多媒体的主要特征有三个，即：多样性，交互性，集成性。 
    其中的多样性就是指计算机除了能够处理数字、文字以外还可以处理下列信息： 

    图像 ── 自然空间照片，即人物、景物等实际场景拍摄下来的静止画面； 

    图形 ── 是图像的一种抽象，指计算机通过算法生成的画面或画家笔下的作品； 

    (图形和图像可统称为图片，因有时二者之间的分界是模糊的。比如通过某种特殊效

果处理的图像，就很难区分它们是图形还是图像。) 

    各种字体 ── 文字本身是图形的一种再抽象，这里的字体指各种不同风格的文字

(如行楷、行书、魏碑等)以及艺术字(如空心字、阴影字、立体字等)； 

    动画 ── 指由一系列静止画面组成，按一定顺序快速播放，产生出活动的感觉的

画面； 

视频 ── 指由摄影机、摄像机等拍摄的反映真实生活场景的活动画面。 

    声音 ── 指各种声音信号，其中包括人类语言、音乐和自然界的各种声响。 

以上这些就是构成多媒体的基本要素，或称为素材。 
本书的目的就是通过几种常用软件的介绍，使读者学会自己制作或编辑、加工这些

素材，以便能得心应手地在多媒体软件开发或网页编辑中使用各种素材。 

图标是自有Windows以来用得非常广泛的小图片，特别是Windows 95以后，几乎

所有的文件和硬件设备都用相应的图标表示。因此,本书中还专门介绍了几种制作图标的

方法。 

本书中介绍的部分软件是可以从网上下载的共享软件或免费软件，这些软件都给出

了下载的网址，便于读者及时获得最新版本。 

关于多媒体的有关基础知识可参考人民邮电出版社出版的《Authorware 4多媒体制

作》一书。 
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