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前　　言

网页有静态网页和动态网页之分，静态网页制作技术简单容易，但一个网
站如果仅采用静态网页会导致很大的局限性，给网站信息的更新和管理造成
困难。动态网页则可克服静态网页的缺点和不足，为不同的用户提供个性化
的服务。在网站的动态信息发布、网站的后台管理以及基于Ｂ／Ｓ模式的网络
应用程序的构建上，动态网页都得到了广泛的应用。动态网页可以分为客户
端动态网页和服务器端动态网页，客户端动态网页主要通过在网页中插入脚
本语言程序来实现，常见的客户端脚本语言有ＪａｖａＳｃｒｉｐｔ、ＶＢＳｃｒｉｐｔ；而服务
器端动态网页设计技术有多种，就高职高专而言，选择ＡＳＰ或ＡＳＰ．ＮＥＴ较
适宜。相对于ＡＳＰ，ＡＳＰ．ＮＥＴ具有运行效率高、可重用性好、代码量小、技术
新等优点，并且由于有．ＮＥＴ类库及可视化开发平台ＶＳ的支持，ＡＳＰ．ＮＥＴ
可获得更高的开发效率。
本书主要讲述动态网页设计的基本知识、基本概念、基本技术和方法，含

客户端动态网页设计技术和服务器端动态网页设计技术，重点讲述服务器端
动态网页设计技术。本书具有如下特点：

（１）内容较先进。本书主要讲述动态网页设计的基本知识、基本概念、基
本技术和方法，含客户端动态网页设计技术和服务器端动态网页设计技术。
服务器端动态网页设计采用ＡＳＰ．ＮＥＴ，编程语言使用Ｃ＃，数据库访问基于
ＡＤＯ．ＮＥＴ，开发环境则是ＶｉｓｕａｌＳｔｕｄｉｏ．ＮＥＴ。

（２）实用性较强。本书以新高职人才培养目标为指南，面向实际应用，精
心选择相关内容，许多示例可直接应用于实际开发中。

（３）实例驱动。本书以大量实用的案例来引入、诠释新的概念、知识、技术
和技巧，从而激发学生的阅读和学习兴趣。

（４）符合新高职学生的特点。本教材以高职院校计算机及软件类学生为
对象，在内容取舍、顺序安排上充分考虑他们的特点，由浅入深、循序渐进，并
辅以大量的图片来帮助他理解和记忆。

（５）重视动手能力的培养。本书实践性强，为培养学生的动手能力，每章此为试读,需要完整PDF请访问: www.ertongbook.com
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后都附有一定量的习题和实训题，供学生练习和上机实训使用。
本书共十二章，主要由三大部分构成：ＨＴＭＬ标记语言、客户端动态网页

设计、服务器端动态网页设计，重点是服务器端动态网页设计。教师可根据教
学要求及学生等具体情况选取适当的章节进行教学，以达到最佳的效果。
本书由梁金柱任主编，参加具体编写的有：芜湖信息技术职业学院的梁金
柱（第１、６、１０章）、张建华（第５章）、张亮亮（第４章）；淮北职业技术学院的时
启审（第１１章）；芜湖职业技术学院的程剑（第２、３章）；安徽机电职业技术学
院的汪学文（第８、９章）；安徽商贸职业技术学院的吕立新（第７、１２章）。安徽
高等学校计算机基础课程教学指导委员会副主任兼秘书长，合肥工业大学孙
家启教授对本书编写提出了宝贵的指导意见。本书的编写出版得到了安徽省
教育厅、安徽大学出版社和高职高专院校领导的大力支持，在此一并表示真诚
的感谢。
由于作者水平有限，书中错误难免，欢迎读者批评指正。

编　者
２００７年１１月
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编　写　说　明

１９９９年１０月，教育部高教司主持召开了全国高职高专教材工作会议，会
议要求尽快组织规划和编写一批高质量的、具有高职高专特色的基础专业教
材。根据会议精神，在省教育厅高教处关心和支持下，于２００１年３月、２００２
年４月由安徽高等学校计算机基础课程教学指导委员会组织，两次在合肥召
开了全省各地的部分高职高专、普通中专（招五年制高职）及本科学校的代表
参加的“新世纪安徽省高职高专计算机教育教材建设研讨会”。与会领导和教
师一致认为，当前编写一套适合培养技术应用型人才要求的、真正具有高职高
专特色的、体系完整的计算机教育系列教材，是十分必要的。会议成立了安徽
省高职高专计算机教育系列教材编写委员会，并决定根据教育部制定的《高职
高专教育基础课程教学基本要求》和《高职高专专业人才培养目标及规格》，组
织编写包括高职高专计算机专业和非计算机专业的教材和参考书。不同专业
可以从中选择所需的部分。
安徽省高职高专计算机教育系列教材（含配套教材）计划出三十余种，用

２～３年时间完成。计划先用１～２年时间，在继承已有高职高专计算机系列
教材成果的基础上，充分吸取近几年各地出版计算机教育系列教材的新经验，
再结合我省实际组织编写：计算机应用基础、ＶｉｓｕａｌＦｏｘＰｒｏ程序设计、Ｖｉｓｕａｌ
Ｂａｓｉｃ程序设计、Ｃ语言程序设计、Ｃ＋＋程序设计、ＡｕｔｏＣＡＤ２０００应用教程、
计算机网络基础、计算机网站建设与维护、网页设计、电路技术基础、电子商
务、实用数据结构、数据库原理及应用、微型机原理及接口技术、微型机组装与
维护、多媒体技术及应用等教材和有关配套教材。再用１年左右时间，对已出
版的教材进行更新、完善，并陆续推出新教材，从而形成我省优化配套的高职
高专计算机教育系列教材体系。
本系列教材编写委员会根据省教育厅高教处领导指示，在省内高职高专

和部分本科院校、中等专业学校内遴选一批长期从事高职高专教学的、有丰富
实践实验的老师编写，相信本系列教材的出版会有助于我省高职高专的教材
建设和教学改革。
本系列教材编写目的明确，适用于高职高专学校、成人高校、中等专业学

校（招五年制高职）及本科院校举办的二级职业技术学院和民办高校使用。

编委会

２００２年１０月
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网页有静态和动态之分，本书主要介绍动态网页设计技术。本章将介绍 Ｗｅｂ方面的
一些基础知识，包括三个部分：ＨＴＴＰ协议、静态网页、动态网页等概念术语，常用的动态
网页技术，ＩＩＳＷｅｂ服务器的安装、配置和管理。

１．１　术 语

１．１．１　ＨＴＴＰ协议

ＨＴＴＰ协议即超文本传输协议（ＨｙｐｅｒｔｅｘｔＴｒａｎｓｆｅｒＰｒｏｔｏｃｏｌ）。这是在Ｉｎｔｅｒｎｅｔ中
传送信息时浏览器默认使用的协议。例如用户在浏览器的地址栏中输入“ｗｗｗ．ｃｈｉｎａ．
ｃｏｍ”后，浏览器会自动使用 ＨＴＴＰ协议来搜索并打开“ｈｔｔｐ：∥ｗｗｗ．ｃｈｉｎａ．ｃｏｍ”网站的
首页。
从浏览器向 Ｗｅｂ服务器发出的访问某个 Ｗｅｂ网页的请求就是 ＨＴＴＰ请求。Ｗｅｂ

服务器收到浏览器发送来的访问某个 Ｗｅｂ网页的 ＨＴＴＰ请求之后，将做如下处理：如果
这个网页存在，就把网页的 ＨＴＭＬ代码通过网络传回给浏览器；如果这个网页不存在，
就发送一个错误信息给浏览器。后面的操作称为 ＨＴＴＰ响应。

ＨＴＴＰ协议是无状态协议。也就是说，ＨＴＴＰ不跟踪记录为搜索某一个指定的 Ｗｅｂ
网页而发出的所有请求，不知道请求是第一次发出还是已经多次发出，也不知道请求的发
送来源。当用户请求访问一个 Ｗｅｂ网页的时候，浏览器会与相关的 Ｗｅｂ服务器相连，检
索到这个页面之后，就把这个连接断开。
从程序设计的角度来看，无状态对于 ＨＴＴＰ来说是一个缺点，因为这使得某些功能

很难实现，但是由于网络本身的特点，这点也很难改变。假设一下，如果 ＨＴＴＰ协议是有
状态的协议，那么一个连接就会长时间地存在下去，从而可以判断一个用户到底使用了多
长时间，在这段时间内都做了些什么事情。但这样一台 Ｗｅｂ服务器要保存太多的连接
（因为在Ｉｎｔｅｒｎｅｔ环境中，用户的数量是很难估计的），会导致瘫痪。
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１．１．２　静态网页

静态网页的外观既不会因人而异，也不会因时而异。静态网页的“静”，既体现在其外
观不变上，也表现在网页源代码的“纯”上。静态网页通常是用纯 ＨＴＭＬ代码编写的网
页。这些代码是用一些编辑器输入的，或者是用一些网页设计工具生成的，保存为．ｈｔｍ
或．ｈｔｍｌ格式。由于静态网页中没有与用户相关的部分，所以无论是哪个用户，在什么时
候、以何种方式访问静态网页，网页的外观都不会发生任何变化。
制作静态网页虽然简单，但一个网站如果仅采用静态网页技术，在功能实现上会受很

大局限。例如，静态网页无法为用户显示一些个性化的信息；更新静态网页的内容需要重
新修改网页文件，这将增加程序员的工作量；除此之外，因为每个用户都可以采用浏览器
的“查看源文件”命令来查看静态网页的 ＨＴＭＬ代码，所以网站的安全性得不到保障。

１．１．３　动态网页

动态网页可以弥补静态网页的缺陷，为用户提供个性化的服务。如何使网页具有动
态性呢？通常采用的方法是把某个程序代码嵌入到页面的 ＨＴＭＬ代码中，用户访问网
页时，网页中的程序将被执行，执行的结果作为页面的一部分被显示。例如一个在动态网
页中嵌入的程序与用户和时间有关，那么不同用户在不同时间访问该网页时，看到的页面
也不同。动态网页分为客户端动态网页和服务器端动态网页，客户端动态网页中的程序
由浏览器解释执行，服务器端动态网页中的程序由服务器执行。动态网页中可以同时含
有服务器端程序代码和客户端程序代码，其中服务器端程序部分在服务器端执行，而客户
端程序部分由浏览器处理。
由上可见，要实现网页的动态性，就需要进行程序设计。目前一般采用客户端编程和

服务器端编程两种方法。
客户端编程是将程序下载到浏览器上，在浏览器端完成所有的有关动态服务的工作。

程序员把客户端代码编写到 ＨＴＭＬ文件中，当用户访问这个网页时，这些客户端代码
（即可以实现动态功能的程序）和 ＨＴＭＬ代码一起返回给提出请求的浏览器，由客户端
浏览器来实现对这些程序的执行。常见的客户端编程语言有ＪａｖａＳｃｒｉｐｔ、ＶＢＳｃｒｉｐｔ等。
在动态网页技术刚刚出现的时候，网页编程人员多采用客户端编程的方法，因为这样

可以减少服务器的负担，充分利用客户端机器的资源。但是后来客户端编程方法暴露出
的问题越来越多。首先，由于所有的代码都要下载到客户端来执行，所以下载量就会增
加，尤其当程序的代码量很大的时候，下载时间会明显延长；其次，而现在流行的浏览器很
多，一个程序能在ＩＥ上正确执行，但在ＮｅｔｓｃａｐｅＮａｖｉｇａｔｏｒ或者Ｏｐｅｒａ上可能就不能正
确执行，使程序的通用性受限；第三，如果网页需要使用服务器端的资源（例如需要访问数
据库中的数据），客户端编程的方法就无法实现；第四，所有用户都可以用浏览器的“查看
源文件”命令来看到网页的所有源代码（包括 ＨＴＭＬ代码和客户端程序代码），因而代码
的安全性得不到保障。



第１章　基础知识 ３　　　　

鉴于客户端编程有这么多的缺点，而现在服务器的硬件速度又越来越快，可以使用的
资源也越来越多，所以服务器端编程已经渐渐成为动态网页编程的主流技术。服务器端
编程的原理是：动态网页的程序代码被保存在服务器上，当服务器接收到某个浏览器发出
的 ＨＴＴＰ请求的时候，就执行程序代码，并把执行结果以 ＨＴＴＰ的形式传给浏览器，浏
览器接收到的只有程序执行结果，从而解决了客户端编程中出现的所有问题。常见的服
务器端编程技术有：ＣＧＩ、ＰＨＰ、ＡＳＰ、ＪＳＰ和ＡＳＰ．ＮＥＴ等。

１．１．４　Ｂ／Ｓ架构

执行于服务器端的 Ｗｅｂ应用程序主要是处理从客户端到服务器端的数据。目前，此
类 Ｗｅｂ应用程序的体系结构多采用三层或多层的浏览器／服务器（Ｂｒｏｗｓｅｒ／Ｓｅｒｖｅｒ，简称

Ｂ／Ｓ）结构，这里的服务器通常指 Ｗｅｂ服务器（如 Ｍｉｃｒｏｓｏｆｔ的ＩＩＳ）和数据库服务器。

Ｗｅｂ服务器上存储的应用程序利用数据库对分布在 Ｗｅｂ服务器上的大量信息进行动态
管理，从而使所发布的页面具有交互性、动态性和实时性。
这种三层Ｂ／Ｓ体系结构的示意图如图１－１所示。工作原理是：浏览器发出请求，要

求访问 Ｗｅｂ服务器上的某一网页；Ｗｅｂ服务器检查文件的扩展名是不是服务器端程序
要处理的网页，即是不是ｈｔｍｌ文件，只有是，Ｗｅｂ服务器才会响应并处理；如果应用程序
需要访问数据库且要将访问结果显示在浏览器上，则应用程序会生成动态的 ＨＴＭＬ文
档，然后由 Ｗｅｂ服务器传送给前端的客户浏览器。

图１－１　三层Ｂ／Ｓ结构示意图

三层Ｂ／Ｓ体系结构的优点如下。

１简化了客户端

前端用户不需要对电脑进行特殊设置与安装软件，仅需要安装能够支持 ＨＴＭＬ文
档的浏览器（如ＩＥ）即可，大大减少了学习障碍，降低了培训成本。

２可跨平台操作

各种平台上的用户都可以通过浏览器访问到需要的信息，程序员无须为不同的软硬
件环境开发不同的版本。

３集中化管理与维护

由于所有的应用程序都集中在服务器端开发管理，因而 Ｗｅｂ程序开发者对软件进行
修改或升级时，仅需在服务端进行变动，而无须牵涉到前端用户。对于远程的前端用户来
讲，程序的升级几乎是透明的，这样大大减少了系统管理和维护的工作量与成本。
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