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第 1章 绪 论 ��
第 1 章

绪 论

1.1 计算机动画及发展简史
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1.2 计算机动画的研究内容
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1.3 三维动画技术
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（a）基于刚体运动不变的离散网

格表示的线性路径插值

（b）基于网格笛卡儿坐标表示的

线性路径插值

图 1.1 两种不同参数路径插值效果
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图 1.2 从猫的提腿运动迁移到恐龙的提腿变形动画
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图 1.3 人体骨架及其树结构
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1.4 动画模型的数字几何处理
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1.5 计算机动画模型简介
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1.5.1 参数样条模型
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1.5.2 体素构造表示法
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图 1.4 物体的 C S G 树表示

1.5.3 多边形网格模型
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1.5.4 细分网格模型
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（a）Butterfly细分模型 （b）衰老头的细分模型

图 1.5 细分曲面模型

1.5.5 粒子系统
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1.5.6 点模型
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1.6 计算机动画模型编辑技术
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2.1 参数样条表示的特性
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�� 动画模型的编辑算法及应用�
2.1.1 参数表示的几何不变性
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（a）显函数表示的曲线形状 （b）将（a）图旋转 45�后的形状

图 2.1 显函数表示不具有几何不变性
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（a）参数方程表示的曲线形状 （b）将（a）图旋转 45�后的形状

图 2.2 具有几何不变性的曲线参数表示
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图 2.3 不具有几何不变性的参数曲线表示
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2.1.2 连续性条件
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（a）0阶连续性 （b）一阶连续性 （c）二阶连续性

图 2.4 分段曲线参数连续阶的构造，图中圆点为拼接点
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