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视频与音频效果 

本章概述 Premiere Pro 2中效果的功能与类型，详细讲述如何创建与编辑效果关键帧，并
介绍如何复制与粘贴效果设置，最后通过设计实例讲述视频与音频效果的灵活使用。 

8.1  效果概述 

使用过 Photoshop 的读者可能对滤镜不太陌生，利用各种类型的滤镜可以创建许多奇妙
的视觉效果。在 Premiere Pro 2 中也包含许多视频和音频效果，这些效果既可以创建类似于
Photoshop滤镜的静态效果，还可以创建效果参数随同时间变化的动态效果。 

默认状态下，Effects（效果）命令面板位于项目命令面板下方，如图 8-1所示。其中包含
视频效果、视频转场、音频效果和音频转场等文件夹。 
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图 8-1  效果命令面板 

在效果命令面板中选择一种视频、音频效果，按住鼠标将其拖动指定到 Time line命令面
板中对应的素材片段上，在 Effect Controls（效果控制）命令面板中可以设置效果的参数。 

在 Effects命令面板中包含以下内容。 
Contains（包含）区域：输入要查询的关键字，Effects命令面板中的文件夹自动展开包含

该关键字的效果，如图 8-2所示。 

 

图 8-2  查询效果 

 （新建自定义文件夹）按钮：单击该按钮在 Effects命令面板中新建一个 Custom Bin
（用户文件夹），然后为新文件夹指定名称。可以将其他效果文件夹中常用的效果拖动复制到

新建文件夹中，使用起来比较方便。 
 （删除自定义项目）按钮：单击该按钮在弹出的对话窗口中单击“确定”按钮，如

图 8-3所示，则自定义文件夹被删除，文件夹中的效果重新移动到其默认的位置。 

 

此为试读,需要完整PDF请访问: www.ertongbook.com
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图 8-3  删除项目对话窗口 

8.2  效果关键帧 

8.2.1  Effects命令面板 

在 Timeline 命令面板中的素材片段可以同时被指定多个效果，如图 8-4所示，这些效果
依据指定的前后顺序从上向下排列，即最顶部的效果是最先被指定的效果，加入效果的顺序

即效果作用于素材片段的顺序，效果的排序对最终的编辑结果有影响。 

 
图 8-4  多个效果 

鼠标放置在一个效果的名称上，按住鼠标拖动该效果，可以改变效果在效果控制对话窗

口中的顺序，如图 8-5所示。 
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图 8-5  改变效果排序 

8.2.2  编辑效果关键帧 

在 Timeline 命令面板中，被施加了效果的素材片段下部有一根绿色的标识线，如图 8-6
所示，在素材名称右侧的下拉列表中可以进入被施加效果的编辑模式。音频效果的指定与编

辑方式与视频效果相同。 

 

图 8-6  时线命令面板中的效果列表 

效果关键帧主要用于指定动态效果，在每一个关键帧的位置都可以独立编辑效果的参数

设置项目，这样就可以在不同的时间段看到不同设置的效果。 
创建效果关键帧操作步骤如下。 

① 在 Timeline 命令面板中，单击轨道名称左侧的  按钮，从下拉菜单中选择 Show 
Keyframes（显示关键帧），如图 8-7所示。 
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图 8-7  指定显示关键帧 

② 在 Timeline 命令面板中的素材片段上部，下拉选择显示哪一条关键帧控制线，如图
8-8所示。 

③ 在 Timeline 命令面板中，将时间线拖动到要创建关键帧的位置，单击  创建关键
帧按钮，在当前时间线的位置创建一个效果关键帧，可以利用 Effect Controls命令面板改变效
果在当前关键帧的参数设置，如图 8-9所示。 

 

图 8-8  选择控制线 
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图 8-9  创建关键帧 

④ 用鼠标拖动  关键帧标记，改变效果关键帧在时间线上的位置，如图 8-10所示。 

注意：单击 （前一个关键帧）按钮，可以将时间线跳转到前一个关键帧的位置；单击 

（下一个关键帧）按钮，可以将时间线跳转到下一个关键帧的位置。 

 
图 8-10  指定关键帧的位置 

8.2.3  复制与粘贴效果设置 

视频和音频效果都包含多个参数设置项目，要重复设置某些效果的参数时，可以利用复

此为试读,需要完整PDF请访问: www.ertongbook.com
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制与粘贴功能避免重复操作。可以复制与粘贴的属性包括：运动属性、不透明度属性、音频

效果和视频效果等。 
复制与粘贴效果设置操作步骤如下。 
① 在 Timeline命令面板中选定一个带有效果设置的素材片段，选择菜单命令 Edit | Copy

（编辑 | 复制），如图 8-11所示。也可以在素材片段上单击鼠标右键，从弹出的右键快捷菜
单中选择 Copy。 

 
图 8-11  复制关键帧的设置参数 

② 在 Timeline命令面板中选定另一个素材片段，选择菜单命令 Edit | Paste Attributes（编
辑 | 粘贴属性），或在右键快捷菜单中选择该命令，如图 8-12所示。 
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图 8-12  粘贴属性 

③ 还可以在一个素材片段的单个效果上单击鼠标右键，从弹出的右键快捷菜单中选择
Copy，如图 8-13所示。 

 
图 8-13  复制单个效果 

④ 在 Timeline 命令面板中选择另一个素材片段，在 Effects 命令面板中单击鼠标右键，
从弹出的右键快捷菜单中选择 Paste，则只将复制的效果粘贴到当前的素材片段上，该效果位
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于效果控制命令面板的最下方。 

8.3  视频与音频效果实例 

8.3.1  创建沙滩上的痕迹 

本节要合成三维动画短片中的一个镜头，描写一只螃蟹在一个小纸桶内，并拖着纸桶行

进，在行进过程中两次碰到石头，如图 8-14所示，其中纸桶在沙滩上拖出的痕迹要在 Premiere 
Pro 2中利用效果进行合成。 

      

 
图 8-14  三维动画短片中的 3帧画面 

首先在三维动画制作软件中以 tga图像序列的方式输出以下素材片段：“素材片段一”是
小纸桶在第一段路程中移动的动画，如图 8-15所示。 

 
图 8-15  小纸桶在第一段路程中移动的动画 

“素材片段二”分层渲染了小纸桶在第一段路程中移动的动画，如图 8-16所示，图像序
列中的每一帧画面，都包含 Alpha透明通道信息，如图 8-17所示。 
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图 8-16  小纸桶在第一段路程中移动的动画 

 

图 8-17  图像序列中包含透明通道信息 

“素材片段三”是小纸桶在第二段路程中移动的动画，如图 8-18所示。 

 

图 8-18  小纸桶在第二段路程中移动的动画 

“素材片段四”分层渲染了小纸桶在第二段路程中移动的动画，如图 8-19所示，图像序
列中的每一帧画面都包含 Alpha透明通道信息，如图 8-20所示。 
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图 8-19  小纸桶在第二段路程中移动的动画 

 

图 8-20  图像序列中包含透明通道信息 

“素材片段五”是前景中树叶摇曳的动画，图像序列中的每一帧画面都包含 Alpha 透明
通道信息，如图 8-21所示。 

为了制作纸桶在沙滩上拖出的痕迹，制作小组的成员找来一堆沙子，并用纸杯在其上模

拟出痕迹效果，再用数码照相机拍摄了如图 8-22所示的素材图像。 
在 Photoshop 中对素材图像进行处理，除了进行拼接和色彩调校外，还为其添加了一个

半透明的 Alpha通道，如图 8-23所示。 
最后，痕迹在沙滩上的合成效果如图 8-24所示。 

 
图 8-21  前景中树叶摇曳的动画 
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图 8-22  数码照相机拍摄的素材图像 

 

图 8-23  在 Photoshop中编辑素材图像 

 
图 8-24  痕迹在沙滩上的合成效果 

创建痕迹的动画效果的操作步骤如下。 
① 启动 Premiere Pro 2，弹出“欢迎”对话窗口，单击 New Project按钮，弹出 New Project

对话窗口，在左侧的列表中选择一个文件预设，如图 8-25所示。 
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