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本世纪 80年代中期 密歇根大学 University of Michigan 的研究生 Tomas Knoll编制

了 Photoshop的原始程序 在 Knoll 兄弟和 Adobe公司的程序员的协作努力下 该程序成为

DTP(Dest Top Publishing)即桌面出版理念下的著名软件之一 DTP和 Photoshop的结合

把电脑融入传统的图像处理 使设计人员可以在电脑上直接完成文字和图像的制作处理 形

象创造和分色制版的全过程 开创了“电脑平面设计”的新时代  

与传统的手工图像制作相比 Photoshop是一场设计工具的革命 它除了具有画笔 橡皮

尺子 喷枪 调色板等传统工具外 还有许多电脑独有的设计工具 而且它还包括了几乎所

有高难度的暗房技巧和处理功能 通过与电脑的这种视觉信息处理的新媒体的结合 将传统

的画布在层次上延伸 结合了商业摄影 美术设计和制版印刷 它的艺术表现形式呈现出多

元化 可以是静态 动态或者是交互式的 Photoshop以其卓越的表现力 融合集成 高效率

和低成本 从设计工具 方法乃至设计观念等方面彻底改变了传统的设计 同时 它的艺术

大众化和平民化的 后现代美学 的概念也对传统美学造成了不可逃避的巨大冲击  

随着彩色桌面出版系统功能的日益完善 电脑平面设计已经成为一个艺术创作的新领

域 Photoshop的用户们在寻求帮助 他们发现 在掌握了该软件的各项基本概念和命令后

往往并不能像专业设计师那样应用该软件来创作精美神奇的电脑图像 这是因为 Photoshop

是一个完整集成的图像设计软件 不但要了解其各项功能 还需要融会贯通 新颖创意才可

以真正掌握它 而介绍这方面的书籍比较少 不能满足读者的要求  

作者长期从事广告 建筑和影像创意和教学等方面的工作 较长时间使用 Photoshop进

行图像创意设计制作 对该软件的特点 功能及应用有较深入的理解和体会 本书不仅向读

者介绍了 Photoshop 5.0的基本内容 还重点通过本人亲自创作的实例和多位设计高手的作品

给出了应用该软件的经验和体会 同时还为读者提供了大量的创意 对广大读者全面深入了

解 Photoshop 达到迅速进行创作 具有重要参考价值  

为适应奔腾微机 Windows 95/NT操作系统以及国际互联网络为象征的新一代信息技术

体系的发展 Photoshop实现了向 IBM PC和Windows的战略性转移 其 5.0版本的推出 标

志着在图像设计领域将更上一层楼  

Photoshop 5.0比其前期版本来说 提供了更多的功能和创作理念 使其不仅仅是一个位

图编辑器 而且成为一个将用户的思想现实化 并且能够提供更多的方便软件包  

在植字和编排方面 5.0 版本提供了功能强大的文本工具 增加了文本预览功能 使文

本在生效之前就可以提前对图像中的文本进行浏览  

在着色和绘图方面 5.0版本引入了 Freeform Pen自由形状路径 工具 与以前的路径

工具相比 自由形状路径工具已经变为一种矢量路径工具 可以通过其他路径工具来对这些

矢量路径进行操作  
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在恢复和取消功能方面 5.0 版本利用 History 历史 列表跟踪对图像的操作 并可以

返回得更远 大大减少了制作失败率  

在图像编辑方面 5.0版本提供了Magnetic 磁性 工具 节省了图像选取时间  

在浏览样本方面 由于硬盘价钱大为降低 5.0版本提供了可以制作样本库图像的功能

即 Contact Sheet 联系簿 该功能可以使用户在一瞬间就可以观察到一系列的图像  

在输出图像格式方面 为了适应主页缩放图像和输出具有透明背景的图像 5.0 版本提

供了 Resize 缩放尺寸 和 Export Trnasparent Image 输出透明背景图像 功能以适应新的

需求  

在保护个人创造成果方面 5.0版本提供了 Copyright & URL 版权和 URL 功能 该功

能可以使创作者在某种程度上保护自己的作品 并且实现到站点的连接  

在批处理方面 5.0 版本提供了改善后的 Action 操作 列表 该列表可以记录菜单命

令并针对整个目录中的图像 按批处理的方式执行所记录的命令 即将记录的操作步骤反复

应用到其他图像上  

本书第一章至第四章是介绍性章节 引导读者熟悉 Photoshop最主要的功能和方法  

第一章 通过简要介绍 Photoshop 5.0的菜单 工具框 调色板和效果滤镜等基本知识

引导读者进入 Photoshop的世界  

第二章 深入讨论了层 遮罩和通道等使用最频繁的功能 使读者掌握一些高级制作的

技巧  

第三章 介绍颜色理论 对颜色理论的精确理解是成功运用 Photoshop 进行创作的前提

条件 在该章中 可以掌握不同颜色模式之间的差异和转换 并且为制版输出高质量的图像

作准备  

第四章 介绍了利用 Photoshop 进行图像编辑处理的方法和技巧 使读者可以贯通使用

前三章中所介绍的功能  

第五章 全面 详细地介绍了制作各种特效文字的方法并提供了最终效果图 可以按部

就班地跟随制作步骤了解掌握 Photoshop在文字制作方面的强大功能  

第六章 全面 详细地介绍了各种图形图像的创意和制作 这些实例的侧重点各不相同

通过这些实例 使读者可以分别深入地了解 Photoshop的各项功能  

第七章 融合了前两章的精华 以两个综合实例来介绍如何利用 Photoshop 进行复杂的

平面创作 通过融会贯通 读者可以掌握的 Photoshop各方面功能和命令的综合应用  

第八章 介绍了 Photoshop 在各方面的应用实例 通过这些实例 使读者可以理解图像

设计的广泛应用并掌握各领域制作的基本方法 为今后的工作打下基础  

第九章 介绍利用 Photoshop进行创作的硬件环境校准和打印设置  

本书的配套光盘充分发挥了电子出版物所无法比拟的优越性 该光盘包含非常丰富的内

容 包括本书主要章节的源文件和彩色图片 可以使读者更加方便直观地学习书中所有的范

例 本光盘还收录了大量的材质和素材图片 可以使读者更加充分地利用这些资源 使学习

更加卓有成效 本光盘采用当今流行的网页方式进行制作 读者可以方便地在各章节之间进

行切换 还可以通过直观的图像目录快速地选择想要学习的内容 对于 Photoshop 的外部资

源 如更新信息 滤镜和笔刷集锦 本书提供了大量的外部链接 使读者可以通过 Internet

快速了解 Photoshop 的最新动态并主动搜集所需要的资源 本光盘构思巧妙 制作精良 使



 

读者有事半功倍 欲罢不能之感  

本书将精力集中在 PC版本上 Mac Silicon Graphics和 Sun Computers的用户也可以利

用此书 因为这些计算机的基本命令和 PC机是一样的 一些细微差别请参阅用户手册  

本书如果没有很多人的帮助是很难完成的 在此对他们致以诚挚的谢意  

我们要向远在美国读书的挚友韩  冰先生表示感谢 是他引导我们进入 Photoshop 的世

界 并且为本书提供了大量的西方素材  

我们也感谢邓  凯 黄松波 乔元松 王仁娣 李  宁 Robert Anderson和 Faye Anderson

张建景 杨  洁在本书的写作和书稿整理过程中所给予的支持和帮助  

限于编者水平和编写时间仓促 书中错误与不妥之处在所难免 恳请读者批评指正  
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第一章第一章第一章第一章  进入进入进入进入 Photoshop的世界的世界的世界的世界 

1.1  Photoshop菜单菜单菜单菜单 

Photoshop 5.0 菜单条中有 9 个下拉菜单 尽管本版本菜单有一些变化 但基本上与 4.0

版本相同 Photoshop 5.0菜单条如图 1.1.1所示  

 

图 1.1.1  Photoshop 5.0菜单条 

由于读者对于 Photoshop 5.0菜单条比较熟悉 这里仅简要介绍这些菜单的作用 对这些

功能越熟悉 对 Photoshop的理解就越深 在进行图像处理时就可以更加得心应手  

File 文件文件文件文件 菜单菜单菜单菜单  主要用于保存 加载和打印文件  

Edit 编辑编辑编辑编辑 菜单菜单菜单菜单  通常用于复制 移动图像的某些部分 还可以进行 Undo 取消 操

作及图像各颜色模式之间的转换工作  

Image 图像图像图像图像 菜单菜单菜单菜单  主要用于处理一个图像的形状 并且分析和修改颜色  

Layer 层层层层 菜单菜单菜单菜单  用来对整幅图像 某一层中的图像或层中的选定区域进行操作  

    Select 选定选定选定选定 菜单菜单菜单菜单  可以修改 载入和保存各种选定区域  

Filter 滤镜滤镜滤镜滤镜 菜单菜单菜单菜单  通过各种效果滤镜来对图像进行特效处理  

View 观察观察观察观察 菜单菜单菜单菜单  主要用于显示工具框 标尺和方格等便于进行图像处理的辅助工具  

Window 窗口窗口窗口窗口 菜单菜单菜单菜单  可以进行移动文档 图像缩放和显示及隐藏等功能  

Help 帮助帮助帮助帮助 菜单菜单菜单菜单  用来快速访问该软件功能 命令和疑难解答等方面的信息  

1.2  Photoshop工具箱工具箱工具箱工具箱 

启动 Photoshop 5.0 可以看到其可以提供多达 22种工具的工具箱 见图 1.2.1 其中

每种工具都具有特定用途以对图形图像进行创建 编辑和颜色校订 Photoshop 5.0缺省选定

工具为 Marquee工具 当在 Photoshop中进行完工作退出后重新进入或创建新文件时 工具

箱将保留最近使用完的选定状态  
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图 1.2.1 Photoshop5.0工具箱 

由图 1.2.1 可以看出 工具箱分为 7 类工具 分别为选定工具 移动工具 文本工具

剪裁工具 徒手和缩放工具 着色工具 编辑工具及模式图标 下面分别加以简要介绍  

Selection 选定选定选定选定 工具工具工具工具 

工具箱中有三种选定工具 Marquee 遮罩 Lasso 套索 和Magic Wand 魔棒  

Marquee工具可以进行三种方式的选定 双击Marquee工具以打开Marquee Option 遮

罩选项 调色板 单击 Style 类型 弹出菜单的箭头选定 Normal 普通 Constrained Aspect 

Ratio 固定比率 或 Fixed Size 固定尺寸 三种方式 另外按 Alt+ 鼠标单击工具栏的Marquee

工具图标可以进行 Rectangular/Elliptical 矩形/椭圆 选定之间的切换  

Lasso 工具作为徒手选定工具 可以用来以自由受控的方式进行选定不规则轮廓 选定

套索工具后 按 Alt键+鼠标单击就可以进行区域的选定 在 Lasso Option 套索选项 调色

板中可以设定柔边效果和消除锯齿边缘 值得注意的是 lasso工具所选定的区域必须是一个封

闭的不规则多边形  

Magic Wand工具是根据颜色相似性的原理进行选定的工具 当在图像或某个单独的层上

单击图像的某一点时 附近与其颜色相同或相近的像素都可以自动融入到所选定的区域中

选择 Tolerance 容许度 对于选定区域的质量很重要 容许度的数值越大 则颜色容许的范

围越宽 对于对比度较大的图像选定 Tolerance一般可以取为 5左右 对于对比度较小或比

较复杂的图像可以取为 20左右 选择 Anti-alias 防锯齿 项可以有效的去除锯齿边缘  

Move 移动移动移动移动 工具工具工具工具 

Move工具是用来移动选定或层的 它可以移动层或在选定状态下移动选定区域  

Type 文本文本文本文本 工具工具工具工具 

Type工具可以在图像中添加文字 在键入工具对话框中可以指定字体和大小  

Cropping 剪裁剪裁剪裁剪裁 工具工具工具工具 

Cropping工具用于切除图像的选定区域并显示在原图像视窗中 同时删除剩余部分 剪

下的区域并不存放在剪切板中 也可以用来重新设定某一图像的大小  

Hand 徒手徒手徒手徒手 和和和和 Zoom 缩放缩放缩放缩放 工具工具工具工具 

Hand和 Zoom工具一般一同使用 Hand工具用来在窗口内滚动图像以查看未能显示完

此为试读,需要完整PDF请访问: www.ertongbook.com
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全的区域 Zoom 工具用来缩放指定位置的图像 该工具缺省为放大 按 Alt+鼠标单击为缩

小 当进行完缩放图像后 可以用 Hand工具来重新放置缩放后的图像  

Painting 着色着色着色着色 工具工具工具工具 

Painting 着色 工具包括 Paint Bucket 颜料桶  Gradient 梯度 Measure 测量

Eyedropper 滴管 Eraser 橡皮 Pencil 铅笔 Airbrush 喷枪 Paintbrush 画

笔 和 History Brush 历史刷 工具 顾名思义 着色工具是一些美术设计中的常用工具在

电脑中的替代 用法也基本相同 在此不再详细介绍 但其中 History Brush工具为 Photoshop 

5.0新增功能 它可以依次恢复在上一次存盘前对图像进行更改  

Editing 编辑编辑编辑编辑 工具工具工具工具 

Editing工具有 Rubber Stamp 橡皮图章 Blur 模糊 和 Dodge 躲闪 工具  

Rubber Stamp工具是一种奇妙的克隆 Cloning 工具 其功能可以归纳为两种 一是它

可以将某一样品区域复制到另一区域或文件中 二是以快照或存储的图像为样本 恢复已修

改的图像 如果运用的巧妙 可以产生神奇的效果 通常可以用来修复旧照片或图纸和合成

特技效果  

Blur工具通过将突出的色彩打散 以使僵硬的边界变得柔和 因此颜色过渡变得平缓

从而得到模糊图像的效果  

Dodge工具可以改变图像的颜色或灰色色泽 双击 Dodge工具图标即可在 Dodge Option

躲闪选项 调色板中选择 Shadows/Midtones/Highlights 阴影/中调/高亮 三种方式  

模式图标模式图标模式图标模式图标 

Quick Mask 快速屏蔽 图标就像暗室中的红色胶片 曝光时被红色胶片遮住的底片不

会曝光 来保护被覆盖的底片不受影响 被其屏蔽之外的区域不会被所进行的操作更改  

屏幕显示图标屏幕显示图标屏幕显示图标屏幕显示图标 

工具箱底部的三个屏幕显示图标可以进行显示模式的相互切换以达到最佳的显示状态  

1.3  调色板调色板调色板调色板 

Photoshop的浮动调色板始终是在活动窗口的上方 即可以随时对其进行访问 调色板可

以通过单击并拖动其标题条进行移动 Photoshop 提供四种缺省调色板 参见图 1.3.1  图

1.3.2  图 1.3.3  图 1.3.4  

              

   图 1.3.1  导航 信息调色板               图 1.3.2   颜色 样本和画笔调色板 
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图 1.3.3  历史和批处理调色板          图 1.3.4  层 通道和路径调色板 

Info 信息信息信息信息 调色板调色板调色板调色板 

Info调色板如图 1.3.5所示 它用于显示鼠标指针在图像中的坐标和所选区域的大小 当

鼠标滑过色彩区域时 信息调色板还可显示色彩区域 RGB和 CMYK的色彩数值  

 

图 1.3.5  Info调色板 

Channels 通道通道通道通道 调色板调色板调色板调色板 

Channels调色板 见图 1.3.6 可以像商业印刷中所用的四色印板一样 通过该调色板可

以非常清楚地观看每一个色彩通道 或者在通道中编辑图像 通道调色板根据不同的图像颜

色模式显示不同的通道 该调色板下方的工具依次为 1. 从通道中取出选择的区域 2. 将选

择的区域存入通道中 3. 新增通道 4. 垃圾桶即删除通道 应用弹出式菜单中的命令可以创

建 复制 删除通道  

 

图 1.3.6  Channels调色板 

Layers 层层层层 调色板调色板调色板调色板 

一个 Layers就像一块透明的醋酸纤维透明薄膜 能够覆盖在背景电子图像的上面 在某
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一层中的对象能独立于另一层的对象而移动 这就为组合图像并预览效果提供了一种极为有

效的方法  

Laygers调色板 见图 1.3.7 可以用来创建新层 从一层移动到另一层 重新排列 Lagers

以及将层归组和合并 层调色板中的 Opacity 不透明度 滑块提供了一种将一层和另一层混

合起来的简单方法 该调色板的Mode 模式 弹出菜单为层与层之间的混合提供特殊效果

Layers调色板右侧的弹出菜单可以创建新层 复制层以及有选择地将层归组或合并  

在 Layers调色板右下方的三个工具依次为  1. 添加层遮罩 2. 创建新层 3. 垃圾桶即

删除层  

 

图 1.3.7  Layers调色板 

History 历史历史历史历史 调色板调色板调色板调色板 

History 调色板 见图 1.3.8 是用来记录对图像进行所有操作的历史记录 它可以通过

鼠标拖拉该调色板中的历史记录进入右下角的垃圾桶中来取消指定的以前操作 在

Photoshop4.0以前版本中 只能取消最近的一次操作 也可以通过单击 Create new snapshot

生成新快门 图标来复制一个当前操作  

 

图 1.3.8  History调色板 

Brushes 画笔画笔画笔画笔 调色板调色板调色板调色板 

Brushes调色板用于选定画笔的大小 以及画笔的软 硬边类型 应用弹出菜单的命令

可以创建 加载 保存和删除画笔 Brushes Option 画笔选项 调色板参见图 1.3.9 自定义
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画笔可以使编辑图像变得方便和准确 在图像上用选取工具选定要作为画笔的区域后 在调

色板右侧的弹出菜单中选取 Define Brush 自定义画笔 命令 所要定义的笔刷形状便出现

在画笔调色板中 还可以在该弹出菜单中选中 Brush Options 中的 Anti-Alien(防锯齿)选项来

对画笔进行锯齿消除处理  

 

图 1.3.9   Brushes调色板 

Swatches 样本样本样本样本 调色板调色板调色板调色板 

通过单击某个样本来快速挑选一种色彩来取代当前的背景色或前景色 Swatches调色板

见图 1.3.10 的弹出菜单允许将样本添加到调色板中 并重新加载 操作方法为 选定色

彩控制栏中的颜色 并将鼠标划至调色板的空白处 此时 鼠标将变为油漆桶 单击 即可

将颜色调入调色板中  

 

图 1.3.10   Swatches调色板 

1.4  滤镜及滤镜及滤镜及滤镜及 Photoshop自带滤镜自带滤镜自带滤镜自带滤镜 

Photoshop的电子滤镜 就像摄影艺术所使用的摄影滤镜一样 用来滤光 增强图像和生

成特技效果 但摄影滤镜在效果和多样性上无法和 Photoshop的数字滤镜相媲美 在 Photoshop

中 可以通过其自带滤镜或使用第三方制造商所提供的滤镜对图像进行处理  

在 5.0版本中又增加了不少新的滤镜效果 而且这些滤镜是 32位的 十分适合在 32位

的操作系统中使用 从而消除了 16 位的滤镜效果程序在 32 位的操作系统 如 Windows 95

或Windows NT 中产生的死机和执行不正常的现象  

Photoshop作为图形图像处理软件的主导 许多第三方制造商为其提供滤镜 这些外挂滤
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镜功能强大 效果更多 但由于种类繁多 很难进行一一选择 作者强烈推荐 KPT和 Black Box

这两种滤镜  

滤镜种类繁多 功能各具特色 但基本上可以分为两类 一是模糊锐化等图形图像处理

技术 二是图像变形的表现技法 如生成错位 旋转 异形或球化等效果  

Photoshop滤镜之间的界面和效果存在不少差异 但其使用方法基本相同 因为滤镜只能

在某一选定区域或选定的层上进行工作 首先需要打开并激活要进行处理的图像 如果仅仅

对一部分区域进行特效处理 则还要选定区域 否则滤镜会对整个图像或层进行处理 值得

注意的是 滤镜只能应用于有色区域 而不能在透明的层或区域进行工作 每次应用不多于

一层 滤镜不能应用于 Bitmap 位图 或 Indexed Color图像 这两种图像必须先通过Mode

模式 菜单中的灰度图或 RGB来更改模式后才可应用滤镜程序  

Photoshop自带滤镜自带滤镜自带滤镜自带滤镜 

单击主菜单中的 Filter 滤镜 弹出 Filter菜单 参见图 1.4.1  

 

图 1.4.1  Filter菜单 

效果滤镜在图形图像处理中会大量地用到 许多滤镜需要用户的参与和控制以决定特技

效果的输出 本文在以后的章节中会以具体实例详细并具体地介绍滤镜的使用 在此仅以

Distort 变形 滤镜组中的 Zigzig 曲折 滤镜在图像上产生池塘波纹效果来简要介绍滤镜

的使用方法  

步骤步骤步骤步骤 1  打开一张图片 本图是位图并已进行了 RGB模式转换 并用Marquee 遮罩

工具在图像上选定一个区域 参见图 1.4.2  
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图 1.4.2  在图像上选定区域 

 

步骤步骤步骤步骤 2  在滤镜菜单中选取Distort/Zigzig效果滤镜 弹出该滤镜的对话框 参见图 1.4.3

在对话框中调节合适的效果并确认 产生的效果图如图 1.4.4所示  
图 1.4.3中  

Amount 波纹总数设定  

Ridges 脉理设置  

Style 类型选择  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

        图 1.4.3  Zigzig 曲折 滤镜对话框                           图 1.4.4  效果图 

1.5  Photoshop 5.0新增功能新增功能新增功能新增功能 

Photoshop 5.0新增功能如下  

1. 无限的 Undo 恢复 和 Redo 重复操作 功能 在过去的版本中 Photoshop 只提

供了一次 Undo和 Redo功能 常因某些操作无法恢复而感到不便 现在有了简单 易用而又

功能强大的 History Palette 历史操作调色板 所有操作都一一陈列在面板上 如果对其中

某步操作不满意 只要将代表该步操作的图标用鼠标拖拽到右下方的垃圾桶中即可  

2 灵活 丰富的文本编辑 处理功能 Photoshop 5.0提供了多种文字格式 能更加轻松

地创建出高品质的文字 现在可以对同一层上的文字分配不同的字体风格 单击按钮 就可

以直接将文字设为水平排列或垂直排列 还提供了堆栈修改功能 当双击文字层 对文字进

行修改后 Photoshop 5.0会自动将该文字在修改之前的所有操作作用于修改后的文字 这样

就可以避免大量的重复劳动 同时 Photoshop 5.0也增强了对中文 日文这类双字节文字的支

持  

3. 更加悦目 精确的颜色管理和校正功能 Photoshop 5.0提供了多样的色彩管理和颜色

产生的解决方案 足以保证专业的输出品质 其中包括 Gamma Control Panel (Gamma控制面

板) Non-Monitor RGB RGB色彩的监视器无关性 ICC Profile Support ICC工业标准的

支持 Dot Gain Curves 点增益曲线 并提供了对 48位和 64位真彩色的支持 新增了

多种图像色彩校正命令 Channel Mixer 通道混合器 Improved Curves 增益曲线 Refined 
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