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内 容 提 要

本书是根据教育部非计算机专业计算机基础课程教学指导分委员会提出的《关于进一步加强高校计

算机基础教学的意见》中有关“大学计算机基础”课程教学要求编写的。本书内容是在计算机文化基础上

发展而来的，主要包括计算机基础知识、操作系统、办公自动化软件、计算机网络基础、!"#$%"$#与 &&&、网
页设计和 ’()*语言、软件开发、常用工具软件和国民经济与社会信息化等。本书加强了计算机的基本概
念、基本工作原理的讲解，力求为计算机知识的进一步学习和应用打好基础。同时，又兼顾了内容的实用

性，以提高学生的计算机应用水平。本书在内容安排上，密切结合计算机技术的最新发展，具有较宽的知

识面、适中的讲解深度和较好的可操作性。

本书可作为高等学校大学计算机基础课程教材，同时，对于那些需要学习计算机知识及应用、计算机

网络和 !"#$%"$#的读者，也是一本很好的参考书。



前! ! 言

随着计算机应用的快速普及和社会信息化进程的快速发展，计算机基础教育正在发生

两个明显的变化，一是计算机文化基础课程的教学内容已经下移，即在中学普遍开设了“信

息技术”课程；二是社会对各方面人才计算机应用水平的要求不断提高。在这样的社会背

景下，教育部高等学校非计算机专业计算机基础课程教学指导分委员会和教育部高等学校

文科计算机基础教学指导委员会分别组织编写的《关于进一步加强高校计算机基础教学的

意见》和《高等学校文科类专业大学计算机教学基本要求（"##$ 年版）》，对高等学校的计算
机基础教育提出了指导性的意见。

在深入理解和领会教育部对高等学校计算机教育新的要求下，结合多年来计算机文化

基础的教学经验，在《计算机文化基础》第二版的基础上，对教学内容进行了进一步的规划

和组织，形成本书。

新的大学计算机基础继续贯彻 %&’( ) &*% ) %&+ 教学理念，将从更深、更专业的角度全
面讲解计算机应用的基本知识，为学生下一步的计算机应用打好理论和技术基础。全书分

成 , 个大的模块，分别是：
第 - 章，计算机基础知识。取消了一些常识性的内容，增加和补充了关于数据编码、计

算机硬件结构和数据存储方面的基本知识。

第 " 章，操作系统。介绍操作系统的基本原理、分类、功能，同时简单地介绍了 ./01*%2
"### 操作系统的使用。
第 $ 章，办公自动化软件。主要是考虑到学生的计算机操作需要，继续介绍了常用的办

公软件，如 .*31、45678、9*%739*/0( 和 :66722，但是在讲解方式上做了重要的调整，将 ;<</67
作为一个统一的整体考虑，大大简化了具体的操作步骤介绍，突出软件基本功能和数据交

换，适当增加常用的操作技巧。可以看成是计算机文化基础或中学信息技术相关内容的提

高。

第 = 章，计算机网络基础。全面介绍网络的基本概念、功能、网络模型、>?9 @ A9协议、网
络设备及其功能，以及网络的架设。

第 B 章，A0(7307(与 ...。介绍了 A0(7307( 的发展历史，A0(7307( 的常用服务，... 的
基本原理，中国互联网络信息中心（?CCA?），国内主要的骨干网，A4 浏览器以及电子邮件服
务的基本原理。

第 D 章，网页设计和 E>FG语言。对网页制作和管理工具 H3*0(9’I7进行了介绍。
第 J 章，软件开发。介绍软件开发的基本概念、一般过程、算法与数据结构以及软件工

程，同时介绍了 ?语言程序设计，并安排了大量的例题和习题，目的是使学生基本掌握 ? 语
言程序设计。

第 K 章，常用工具软件。在计算机应用的过程中，有许多非常优秀的软件，在这一章中
简单地介绍了一些常用软件的功能和用法，包括压缩软件、多媒体制作软件、常用网络服务此为试读,需要完整PDF请访问: www.ertongbook.com



软件（!"#、#$%&$$%’()等）。
第 * 章，国民经济与社会信息化。主要介绍了信息化的基本概念，国内外信息化的发展

现状、信息技术与信息产业、电子政务、电子商务、企业信息化以及数字城市和数字地球的概

念。

在长期的计算机基础教学中，我们深切地体会到，随着学生计算机知识的提高，计算机

基础教学不再是手把手的教学，更重要的是教会学生计算机应用的基本原理和技术。同时，

基础教学又不能按照计算机专业来要求，要做到两者合理的融合是很困难的。无论是教育

部计算机基础教育的 + 个层次要求，还是新的计算机基础教育指导性意见，都反映了上述精
神。几年来，我们对不同层次的学生需求分别编写了《计算机文化基础》、《计算机技术基

础》和《计算机技术及应用》+ 本教材。并且，在教学过程中根据学生提出的问题和技术发展
的实际，做到每两年左右进行改版，保证内容的先进性和实用性，力争精益求精。

在教学过程中，我们收集了大量的教学素材，制作了完整的课件，课件采用浏览器方式

制作，内容丰富，便于网络教学和自学，需要教学课件光盘的教师可与作者联系。同时，我们

建立了计算机基础教学网络平台，教师和学生可以针对学习中遇到的相关问题进行讨论，网

站域名为 ,%%-：. . /0/12 3452 $452 0( .。
最后，我们对工作在计算机基础教学一线的广大老师表示我们深深的敬意，你们任劳任

怨，为我国计算机应用的普及做出了重大的贡献。同时，对这 6 年多来为教材的出版付出辛
勤劳动的高等教育出版社的领导和编辑表示衷心的感谢，没有他们的支持我们将无法完成

本书，也不能高质量地完成《计算机文化基础》（第一版、第二版）、《计算机技术基础》以及

《计算机技术及应用》的出版。

由于作者水平有限，本书可能存在许多不足之处，希望广大老师和同学们提出宝贵的意

见。作者 78&9’:地址为 ,;<= 3452 $452 0(。

编> 者> >
?@@6 年 + 月 A 日

·?· 前> > 言
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第 ! 章" 计算机基础知识

计算机无疑是人类社会 !" 世纪最伟大的发明之一，它的出现使人类迅速进入了信息社
会，彻底改变了人们社会文化生活，并且对人类的整个历史发展都有着不可估量的影响。在

当今的信息社会中，计算机已经成为人们在社会生活中不可缺少的工具。

#$ #% 二进制与数据的编码

最初计算机的设计目的仅用于数值计算，后来发展成可以处理文字数据、声音数据、图

像数据等。那么数据是怎样在计算机中保存的呢？

!# !# !" 数的进制与转换

在日常生活中，人们习惯了十进制的记数方法，而在计算机中采用十进制的数据表示方

式显然是不方便的：十进制的 #" 个数码要用物质或物理上的十种状态表示出来。大家知
道，数“量”的大小与表示它的进制无关。对于计算机中的数据也是这样，同一个数据，用一

种与十进制相比更简单的进制表示，自然对数字的实际大小不会产生影响。

!# 数的进制

数制（&’()*+,-. /012*(）即表示数值的方法，有非进位数制和进位数制两种。表示数
值的数码与它在数中的位置无关的数制称为非进位数制，如罗马数字就是典型的非进位数

制。按进位的原则进行计数的数制称为进位数制，简称“进制”。对于任何进位数制，它有

以下的基本特点：

! 数制的基数确定了所采用的进位计数制。表示一个数字时所用的数字符号的个数
称为基数（345,6），如十进制数制的基数为 #"；二进制的基数为 !。对于 ! 进位数制，有 !
个数字符号，如十进制中有 #" 个数字符号：" 7 8；二进制有 ! 个符号：" 和 #；八进制有 9 个
符号：" 7 :；十六进制共有 #; 个符号：" 7 8、< 7 =。

" 逢 !进一。如十进制中逢 #" 进 #；八进制中逢 9 进 #；二进制中逢 ! 进 #；十六进制
中逢 #; 进 #。
四种常用进制表示如表 #$ # 所示。
# 采用位权表示法。任何一个 "进制具有有限位小数的正数，都可以表示为：
% %（#$#$ > #⋯###"$ %#%!⋯%& > #%&）" （# > #）

其中：#’，%(!｛) ? ) @ "，#⋯，" > #｝，’ @ "，#，!，⋯，$；( @ #，!，⋯，&*
对于数字的 $ A # 位整数部分，可以用以下的数学公式描述：

% %（#$#$ > #⋯###"）" @ #" B "" A ## B "# A⋯ A #$ > # B "$ > # A #$ B "$ @"
$

’ @ "
#’"

’ （# > !）



表 !" !# $ % !& 之间整数的四种常用进制表示

十进制 二进制 八进制 十六进制

! ! ! !
" " " "
# "! # #
$ "" $ $
% "!! % %
& "!" & &
’ ""! ’ ’
( """ ( (

十进制 二进制 八进制 十六进制

) "!!! "! )
* "!!" "" *
"! "!"! "# +
"" "!"" "$ ,
"# ""!! "% -
"$ ""!" "& .
"% """! "’ /
"& """" "( 0

同理，对于数字的 !位的小数部分，可以用以下的数学公式描述：

1 1（!2 """#⋯"!）# 3 "" 4 # 5 " 6 "# 4 # 5 # 6⋯ 6 "! 4 # 5 ! 3"
!

$ 3 "
"$ #

5 $ （" 5 $）

由以上公式可知，处在不同位置上的数码 %$ 和 "& 所代表的值不同，一个数字在某个位

置上所表示的实际数值等于该数值与这个位置的因子 #$、# 5 &的乘积，#$、# 5 &由所在位置相对

于小数点的距离 $、&来确定，简称为位权（789:;<）。因此，任何进制的数字都可以写出按位
权展开的多项式之和。

在数的各种进制中，二进制是其中最简单的一种计数进制，一是它的数码只有两个：!
和 "，在自然界中，具有两种状态的物质俯拾皆是，如电灯的“亮”与“灭”，电磁场的 =极和 >
极等，如果用物质的这两种状态分别表示“!”和“"”，按照数位进制的规则，采用一组同类物
质可以很容易地表示出一个数据；二是二进制的运算规则很简单：

1 1 ! 6 ! 3 !1 ! 6 " 3 "1 " 6 " 3 "!
这样的运算很容易实现，在电子电路中，只要用一些简单的逻辑运算元件就可以完成。因

此，在计算机中数的表示全部用二进制，并采用二进制的运算规则完成数据间的计算。

尽管在计算机中数据一律用二进制表示，但是在数据的输入 ?输出、数据处理程序的编
写中仍然大量地采用其他进制，如在屏幕上看到的数据及计算结果都是十进制数据。这是

因为数据进制的转换工作已经由计算机代劳了。在应用计算机的过程中，不用考虑数据在

机器内部的表示及底层的处理方式、处理过程。

在输入 ?输出数据时，可以用数据后加一个特定的字母来表示它所采用的进制：字母 .
表示数据为十进制（也可以省略）；字母 ,表示数据为二进制；字母 @表示数据为八进制；字
母 A表示数据为十六进制。例如，&’(2 "(.（十进制的 &’(2 "(）、""!2 ""（十进制的 ""!2 ""，
省略了字母 .）、""!2 "",（二进制的 ""!2 ""）、#%&@（八进制的 #%&）、#$%2 &,A（十六进制的
#$%2 &,）、#$%2 &,（错误的数据表示方法）。

’" 不同进制数之间的转换

（"）二进制数转换为十进制数
根据公式（" 5 "）、（" 5 #）、（" 5 $），对于一个二进制数，如果希望求出它对应的十进制

数，可以写出该数的位权展开式，从而很容易地算出它所对应的十进制数。例如：

1 1 ""!"!"!", 3 " 4 #! 6 ! 4 #" 6 " 4 ## 6 ! 4 #$ 6 " 4 #% 6 ! 4 #& 6 " 4 #’ 6 " 4 #( 3 #"$.
1 1 !2 ""!", 3 " 4 # 5" 6 " 4 # 5# 6 ! 4 # 5$ 6 " 4 # 5% 3 !2 )"#&.

·’· 第 " 章1 计算机基础知识



（!）十进制数转换为二进制数
一个十进制数转换为二进制数，需要整数部分和小数部分分别转换：

! 对公式（" # !）稍做分析知，整数部分的转换可采用“除基数取余法”，即用基数 ! 多
次去除被转换的十进制数，记下余数的值，直到商为 $。将每次所得到的余数按逆序排列，
就是转换后的二进制数。

例 !" !# "%&’ (？)

得："%&’ ("$$""""$)
" 分析公式（" # *），小数部分的转换可采用“乘基数取整法”，即用基数 ! 多次乘十进

制的小数部分，每次相乘后取整数部分按正序排列，就是所对应的二进制数。

例 !" $# $+ &"!%’ (？)

得：$+ &"!%’ ($+ ""$")
对于十进制转换为八进制、十六进制的方法，与上述转换为二进制的方法相同。

（*）二进制转换为八进制、十六进制
大家知道，& ( !*、", ( !-，也就是说，" 个八进制位等于 * 个二进制位，" 个十六进制位

等于 - 个二进制位。因此，可以很容易实现二进制数与八进制数，二进制数与十六进制数之
间的转换。

例 !" %# ""$"$$""""$$"+ ""$"") (？. (？/

$ $ " " $ " $ $ " " " " $ $ " + " " $ " " $
" % " 0 " + , ,

1 1 得：""$"$$""""$$"+ ""$"") ( "%"0"+ ,,.

$ $ $ " " $ " $ $ " " " " $ $ " + " " $ " " $ $ $
" 2 0 3 + ’ &

1 1 得：""$"$$""""$$"+ ""$"") ( "203+ ’&/
从以上例子可以看到，从二进制转换成八进制（十六进制）的方法是，从小数点开始，整

数部分向左每 * 位（- 位）一组划分，当不足 * 位（- 位）时在前面补 $；小数部分向右每 * 位
（- 位）一组划分，不足 * 位（- 位）时在后面补 $；然后每一组再转换成一个 & 位（", 位）数符

·0·"+ "1 二进制与数据的编码
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即可完成。读者自然地就会想出八进制（十六进制）数据转换为二进制数的方法。

!" !" #$ 原码、反码与补码

在计算机中数据的表示和运算都是以二进制的形式进行的。通常规定，一个数的最高

位为符号位，用 ! 表示正数，用 " 表示负数，称作数符。一个数在计算机内部表示称为机器
数。机器数所真正表示的数值称为真值。机器数常采用原码、反码和补码表示法。

!" 原码

原码是机器数的一种简单的表示法，其符号用 ! 表示正号，用 " 表示负号，如以下的二
进制数：

# # $" % & "!"!"!" ，# $’ % ( "!"!"!"
其原码记作：

# #［$"］原 %［ & "!"!"!"］原 % !"!"!"!"
# #［$’］原 %［ ( "!"!"!"］原 % ""!"!"!"
原码机器数的表示范围因字长而定，采用 ) 位二进制原码表示时，其真值的表示范围

为：［ ( "’*，"’*］，即二进制的取值范围为：［""""""""，!"""""""］。应该注意的是：对数字 !
的表示有二种原码形式：!!!!!!!! 和 "!!!!!!!。

#" 反码

机器数的反码可以由原码得到。如果机器数为正数，则该机器数的反码和原码相同；如

果机器数为负数，则其反码是对原码除符号位以外的所有数位取反，如以下的二进制数：

# # $" % & "!"!"!"，# $’ % ( "!"!"!"
其反码记作：

# #［$"］反 %［［ & "!"!"!"］原］反 %［ !"!"!"!" ］反 % !"!"!"!"
# #［$’］反 %［［ ( "!"!"!"］原］反 %［ ""!"!"!" ］反 % "!"!"!"!

%" 补码

机器数的补码可以由原码得到，如果机器数是正数，则该机器数的补码与原码相同，如

果机器数是负数，则该机器数的补码是对它的原码除符号位外的各位取反，并且在末位上加

" 得到的，如以下的二进制数：
# # $" % & "!"!"!" ，# $’ % ( "!"!"!"

其补码记作：

# #［$"］补 %［［ & "!"!"!"］原］补 %［ !"!"!"!" ］补 % !"!"!"!"
# #［$’］补 %［［ ( "!"!"!"］原］补 %［ ""!"!"!" ］反 & " % "!"!"!"! & " % "!"!"!""
机器数的补码表示范围因字长而定，采用 ) 位二进制补码表示时，其真值的表示范围

为：［ ( "’)，"’*］，即二进制整数取补的取值范围为：［"!!!!!!!，!"""""""］。而对于数字 !
的补码表示只有一种形式：!!!!!!!!。
例 !" &$ 已知 $" % & "!"!"!" 和 $’ % & !!"""!"，通过其补码表示法计算 $" ( $’ 的值。

解# $" ( $’ % $" &（ ( $’）

［$"］补 %［［ & "!"!"!"］原］补 %［!"!"!"!"］补 % !"!"!"!"

·)· 第 " 章# 计算机基础知识



［ ! "#］补 $［［ ! %%&&&%&］原］补 $［ &%%&&&%& ］反 ’ & $ &&&%%%&% ’ & $ &&&%%%&&
［"& ! "#］补 $［"&］补 ’［ ! "#］补 $ %&%&%&%& ’ &&&%%%&& $ %%&&&%%%（超出字长的
进位丢弃）

由( ( (［"& ! "#］补］原 $［%%&&&%%% ］原 $ %%&&&%%%
知( ( ( "& ! "# $ %%&&&%%%
从该例子可以看到，通过机器数的补码表示，可以将减法运算转化为加法运算来完成。

因此在计算机运算器的设计中只考虑加法运算即可。

!" !" #$ 数的定点表示和浮点表示

在计算机中，一般用若干个二进制位表示一个数或一条指令，把它们作为一个整体来处

理、保存或传送。这样一个作为整体来处理的二进制字串称为计算机字。表示数据的字称

为数据字，表示一条指令的字称为指令字。这个二进制字所占的位数称为字长。

字长的大小是由数据的处理设备和数据的类型所决定的，同类型的数据字长相同。一

般来说，字长为 ) 的倍数，如 ) 位字长、&* 位字长、+# 位字长等。不同字长的数据字，取值范
围差别很大，字长越大，它可表示的数的范围也越大。当表示的数超出其所能表示的范围

时，将会发生“溢出”的错误，从而使数据的处理失败。

对于数值数据，有定点表示和浮点表示两种表示方法，采用定点表示的数称为定点数，

采用浮点表示的数称为浮点数。

!" 定点数

数的定点表示是指数据字中小数点的位置固定不变。一般用来表示一个纯小数（不含

整数位的数或者整数）。当表示一个纯小数时，小数点固定在符号位之后。当表示一个整

数时，小数点固定在数据字最后一位之后，如字长为 &* 时，数据“ ! # !&,”和“ ’ +# -*-”表示
如图 &. & 所示。

·/·&. &( 二进制与数据的编码



图 !" !# !$ 位字长数据字的定点表示
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数的定点表示其数值的取值范围有限，为了扩大数的表示范围，也可以通过编程技术，采用

多个字节表示一个定点数，如 ! 字节或 " 字节等。

!" 浮点数

数的浮点表示法是指表示一个数时，其小数点的位置是浮动的，它实际上是数的指数记

数法在计算机中的具体实现，如“#$%& !’(”可以写成“)& #$% !’( * #)%”、“ + )& ))) )#$ %!’”
可以写成“ + )& #$% !’ * #) +!”一样。从而解决定点表示中数的取值范围过窄的问题。

在数的浮点表示中，一个数由两部分组成：其一是阶码部分（表示数的指数记数法中的

指数，记为 !）；其二是尾数部分（相当于指数记数法中的尾数，记为"），因此对于一个数 #，
通过浮点表示法可以表示（注意：!和 "中都包含有各自的符号位）为：

# , $! *"
尾数 "的小数点位置位于尾数部分的数符位之后。"为一纯小数，并且最高位从数据

中第一个非零数位开始；阶码 !为一整数，如数据“)& )))))###)##”的 " 值为“)& ###)##”；
阶码 !为“ + #)#”。
在计算机中保存一个浮点数时，阶码 !的长度和尾数 "的长度都是固定的。当数的指

数位数小于阶码长度减 # 时在前面补零；当数的尾数位长度小于 "的长度减 # 时在后面补
零。反之，如果数的尾数位长度大于 "的长度减 #，则多出的位自动丢弃；如果数的指数位
数大于阶码长度减 #，则数的大小超出了浮点表示的范围，发生“溢出”错误。
假设机器字长为 %$ 位，则其阶码占 " 位，尾数占 $! 位，各部分的规定如图 #& $ 所示。

#" #" $% 数据的存储单位

在计算机中，数据存储的最小单位为比特（-./），# 比特为 # 个二进制位。
由于 # 比特太小，无法用来表示出数据的信息含义，所以又引入了“字节”（01/2，0；注

意：这里 0作为数据量大小的单位，不要和数的表示中表示为二进制数的 0 混淆）作为数据
存储的基本单位。在计算机中规定，# 个字节为 " 个二进制位。除字节外，还有千字节
（30）、兆字节（40）、吉字节（50）、太字节（60），它们的换算关系是：

7 7 # 30 ,# )$! 0 ,$#) 0
# 40 ,# )$! 30 ,# )!" ’8( 0 , $$) 0
# 50 ,# )$! 40 ,# )!" ’8( 30 ,# )8% 8!# "$! 0 , $%) 0
# 60 ,# )$! 50 ,$!) 0

#" #" &% 字符编码

计算机除进行数值计算以外，大多还是进行各种数据的处理，其中字符数据的处理占有

相当大的比重。从键盘或其他途径输入的字符数据在计算机中怎样保存就成了问题。人们

所看到的字符，实际上是一个个的图形符号，直接保存这些图形符号不但要占用大量的存储

空间，而且也给数据的处理带来很大的麻烦。人们自然想到了为字符编码的方法，这样既可

以节省存储空间，数据处理的过程也很容易完成。

在日常处理的字符数据中，有西文字符和中文字符两种，因两种字符本身的差别所致，

编码的方法也不相同。

·##·#& #7 二进制与数据的编码



!" #$%&&码

在计算机中，最常用的是英文字符，它的编码为 !"#$$ 码（!%&’()*+ ,*-(.+*/ "-*+0*’0
#.0& 1.’ $+1.’%*-(.+ $+-&’)2*+3&，美国国家信息交换标准码），如表 45 6 所示，它原为美国的国
家标准，4789 年确定为国际标准。在 !"#$$ 码中，用 9 个二进制位表示 4 个字符，共可以表
示 46: 个字符，其中 7; 个可打印或显示的字符，其他的则为不可打印或显示的字符。在
!"#$$码的应用中，也经常用十进制表示，如空格：<6；数字 = > 7：?: > ;9；大写字母 ! > @：8;
> 7=；小写字母 * > A：79 > 466。这样，英文中的每一个字符都有一个固定的编码，保存字符
时只需保存它的 !"#$$码即可。
从表 45 6 中可以看到，一个 !"#$$ 码的长度不超过 : 个二进制位。因此，保存一个

!"#$$码只需一个字节。由于一个字节的内容可以用一个 6 位的十六进制数来表示，所以
在书写字符的 !"#$$码时，也常使用十六进制，如 6=B为空格的 !"#$$码；?4B为字母 ! 的
!"#$$码。读者会注意到，!"#$$码只占用了一个字节中低端的 9 位，最高位（第 : 位）为 =。

表 !" ’( #$%&&码表

高? 位

低? 位
==== ===4 ==4= ==44 =4== =4=4 =44= =444

==== ,CDD EDF 空格 = G H I J
===4 "KB E#4 ！ 4 ! L * M
==4= "NO E#6 P 6 Q R S ’
==44 FNO E#< T < # " ) U
=4== FKN E#? V "W V ? E N 0 -
=4=4 F,L ,!X Y ; F C & Z
=44= !#X "[, \ 8 ] ^ 1 _
=444 QFDD FNQ # 9 ‘ a 3 b
4=== Q" #!, （ : B O 2 c
4==4 BN Fd ） 7 $ [ ( e
4=4= D] "CQ f ： g @ h A
4=44 ^N F"# i ； X ［ j ｛

44== ]] ]" ， k D l / W
44=4 #R ‘" m n d ］ % ｝

444= "K R" o p , q + >
4444 "$ C" r ？ K s . EFD

’" 汉字的编码

汉字与西文字符相比，其特点是量多而且字形复杂，这两个问题的解决，也是依靠对汉

字的编码来实现的。下面看汉字的编码问题。

（4）区位码
为了解决汉字的编码问题，47:= 年我国公布了 ‘Q6<46 m := 国家标准，在此标准中共含

有 8 98< 个简化汉字和 8:6 个汉字符号。在该标准的汉字编码表中，汉字和符号按区位排
列，共分成了 7? 个区，每个区有 7? 个位，例如，在 48 区中所有汉字的排列如表 45 < 所示。
一个汉字的编码由它所在的区号和位号组成，称为区位码，如“啊”字区位码为“48=4”，
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“白”的区位码是“!"##”。
区位码中规定，! $ !# 区（其中有些区没有被使用）为汉字符号区；!" $ %& 区为汉字区。

在汉字区中，根据汉字的使用频度分成了两级：使用频度最高的汉字共 ’ (## 个，为一级汉
字，按汉语拼音排序，占用了 !" $ ## 区；其余的 ’ ))* 个汉字为二级汉字，按部首排序，占用
了 #" $ *( 区。这样在区位码表中，包括了使用频度占 %%+ %%,的汉字。在区位码表的汉字
符号区，包括西文字母、日文假名和片假名、俄文字母、数字、制表符及一些特殊的图形符号。

表 !" #$ 第 !% 区汉字区位码表

)
!
-
’
&
#
"
(
*
%

) ! - ’ & # " ( * %
啊 阿 埃 挨 哎 唉 哀 皑 癌

蔼 矮 艾 碍 爱 隘 鞍 氨 安 俺

按 暗 岸 胺 案 肮 昂 盎 凹 敖

熬 翱 袄 傲 奥 懊 澳 芭 捌 扒

叭 吧 笆 八 疤 巴 拨 跋 靶 把

耙 坝 霸 罢 爸 白 柏 百 摆 佰

败 拜 稗 斑 班 搬 扳 般 颁 板

版 扮 拌 伴 瓣 半 办 绊 邦 帮

梆 榜 膀 绑 棒 磅 蚌 镑 傍 谤

苞 胞 包 褒 剥

（-）汉字的机内码
保存一个汉字的区位码要占用两个字节，区号、位号各占一个字节。区号、位号都不超

过 %&，所以这两个字节的最高位仍然是“)”。为了避免汉字区位与 ./011码无法区分，汉字
在计算机内的保存采用了机内码，也称汉字的内码。目前占主导地位的汉字机内码是将区

码和位码分别加上数 .)2 作为机内码。如“啊”字的区位码的十六进制表示为 !))!2，而
“啊”字的机内码则为 3).!2。这样汉字机内码的两个字节的最高位均为“!”，很容易与西
文的 ./011码区分。以 43-’!- 5 *) 国家标准制定的汉字机内码也称为 43-’!- 码，它和国
标区位码的换算关系是：

6 6 机内码 7区位码 8 .).)2
像英文字符一样，汉字在排序时所依据的大小关系也是根据它的编码大小来确定的，即

分在不同区里的汉字由机内码的第一字节决定大小，在同一区中的汉字则由第二字节的大

小来决定。由于汉字的内码都大于 !-*，所以汉字无论是高位内码还是低位内码都是大于
./011码的（仅对 43-’!- 码而言）。
需要说明的是，在我国的台湾省，目前广泛使用的是“大五码（314 5#）”，对于这种内码

一个汉字也是用两个字节表示，共可以表示 !’ )#’ 个汉字。
（’）汉字输入码
由于汉字具有字量大、同音字多的特点，怎样实现汉字的快速输入也是应解决的重要问

题之一。为此，不少个人或团体发明了多种多样的汉字输入方法，如全拼输入法、双拼输入

法、智能 .30 输入法、表形码输入法、五笔字型输入法等。对于任何一种汉字输入法，都有
一套对汉字的编码，称为汉字输入码。汉字输入码实际上是输入汉字时所使用的代码，它按

·’!·!+ !6 二进制与数据的编码
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