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前 言

高等学校非计算机专业学生的计算机教育是高等教育的组成部分，是实现高等教育培

养目标的一个重要环节。高等学校的学生应具有较高的程序设计能力和应用计算机的能力。 

随着计算机教学改革的不断深入，我们对传统的计算机语言教学进行了改革，放弃了

过去非计算机专业的学生只学一门面向过程的结构化语言，或面向对象的可视化语言的做

法，将两者有机地结合起来。我们认为，非计算机专业的学生最好能先学习一门面向过程

的结构化程序设计语言，掌握结构化程序设计的基本思想和方法，为进一步学习可视化程

序设计和进行计算机应用奠定坚实的基础；然后，学习一门可以开发Windows环境下应用

程序的可视化语言，如：Visual Basic，Visual C，Visual Foxpro等。基于这一思想，我们编

写了这本《从 QBasic到 Visul Basic实用教程》，其目的是满足高等学校非计算机专业学生

学习计算机语言的需要。 

本书首先讲述了面向过程的结构化程序设计语言 QBasic的使用方法，并在此基础上，

进一步介绍了可视化的程序设计语言 Visual Basic的使用方法。通过两年的教学实践，我们

体会到这样做，不仅克服了学生只学 QBasic不能掌握和应用先进的可视化程序设计编程的

弊病，又克服了学生只学 Visual Basic 带来的不理解程序的结构和编写程序代码困难的问

题，收到了良好的教学效果。此外，由于 QBasic与 Visual Basic兼容，因此，这样学习，

可以将两者有机地结合起来，为本专业的进一步学习和应用程序的开发打下良好的基础。 

本书参考了全国计算机等级考试（二级）中 QBasic的大纲要求，结合 QBasic与 Visual 

Basic中的重点内容，编写了这本具有基础性、先进性、实用性三大特点的教材，可供高等

学校非计算机专业，特别是理工科专业的学生，以及各类办公人员，工程技术人员学习和

使用。 

本书避免了繁琐的理论阐述，强调以应用为主，加强了基础知识、基本技能的训练，

加大了实用内容和新内容的篇幅。本书具有内容新颖，易学易用，通俗易懂，图文并茂等

特点，并通过典型实例的讲解，使学生能很好地掌握所学的知识和操作要领。各章后附有

习题和上机操作题，便于学生课后学习和上机操作。 

本书由刘士杰任主编。其中第 1章、第 5 章由刘士杰编写；第 2 章由张瑾编写；第 3

章、第 6章由邹光华编写；第 4章由邹光华、刘士杰编写；第 7章由孙改平编写；第 8章

由王秀和、刘士杰编写；第 9章、第 12章由李耀辉编写；第 10章由席振元编写；第 11章

由曹德胜编写。参加编写的人员还有赵彦珠、高晓燕。 

由于作者水平有限，书中难免存在缺点和错误，殷切希望读者批评指正。 

 
                                             作  者 

                                                        2001年 6月 
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第 1章 Q Basic程序设计基础

1.1  程序设计与 QBasic简介 

1.1.1  程序设计概述 

1．计算机的工作原理与程序的概念 

计算机工作时，只有当用户向计算机输入一定的信息，它才能按照用户的要求进行工

作，并得到所需要的结果。目前的计算机的运行机制基本是： 

(1) 将需要计算机完成的任务编成一条条指令，输入计算机，存放在计算机的内存储

器中，称为编程序。 

(2) 计算机工作时，从内存中取出指令，然后再执行它们，称为运行程序。 

因此，计算机是通过一条一条的指令来完成工作的。人们以一条一条的指令来控制计

算机，使它按照人们的要求工作。用计算机术语来说，指令的序列被称为程序。也可以说，

程序是为解决某一问题或完成某项任务的指令的有序集合。只有当用户向计算机输入一定

的程序，计算机才能按照程序规定的步骤进行工作。失去程序控制，计算机将无法发挥其

作用。 

2．程序设计的基本步骤 

人们通过程序让计算机工作，以便处理各种信息，解决各种问题，让计算机为人们服

务，所以“程序”是人们意志的体现。编程序中用户通过程序设计语言对信息进行加工、

处理并输出预期的结果。编制程序的基本过程如下： 

(1) 分析问题。为了解决一定的实际问题，编程序时不能无的放矢，而要认真考察和

分析实际问题，确定有哪些给定的数据，需要进行哪种处理，需要输出哪些数据等等，找

出解决问题的大致思路。 

(2) 提出算法。把第(1)步中分析问题的思路进一步明确化、详细化，建立解决问题所

需要的数学或物理模型。 

(3) 编写程序。根据第(2)步的方案用一定的计算机语言把程序编写出来。 

(4) 上机调试。先录入程序，然后对编好的程序运行调试，进行实际检验。调试过程

中，对其中的错误不断加以改正，直到程序能达到预期的结果为止。 

(5) 运行程序。将程序投入运行，并输出结果。 

此为试读,需要完整PDF请访问: www.ertongbook.com
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1.1.2  算法与流程图 

在系统地学习 QBasic语言程序设计知识之前，先介绍算法与流程图，它们是程序设计

的重要工具。 

1．算法 

算法就是对问题求解方法的精确描述。在程序设计时，最关键的问题是算法的提出，

因为它直接关系到编写出来的程序的正确性、可靠性和完整性。一个计算机能实现的算法

应具有以下特征： 

(1) 有穷性。一个算法应包含有限的操作步骤，而不能是无限的。因此，在算法中必

须给出结束的条件。 

(2) 确定性。一个算法中的任何步骤都必须意义明确，不能模棱两可、含糊不清，即

不允许有二义性。 

(3) 可行性。所采用的算法必须能在计算机上执行，因此，在算法中所有的运算必须

是计算机能够执行的基本运算。例如，A≠0，B＝0，那么“A／B”就是一个不可执行的

操作，算法中不应出现。 

(4) 有一定的输入与输出。要计算机解决问题时，总是需要输入一些原始数据；计算

机向用户报告结果时，总是要输出一些信息。因此，一个算法中必须有一定的输入与输出。 

2．流程图 

流程图是一种用图形、文字和符号来比较形象地描述“算法”的工具。它对于编制程

序很有帮助。 

(1) 流程图的图形符号 

流程图又称为框图，它是由几种不同的图形符号组合而成的。流程图常用图形符号如

图 1-1所示。 

 

 

起止框      处理框            输入输出框 

 

 

条件判断框            流程线 

  

 

 
图 1-1  流程图常用图形符号 

图中各图形表示的意义如下： 

① 起止框，它代表一个算法的开始与结束之处。 
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② 处理框，它表示算法中对问题处理的一个或若干个步骤，如：赋值、计算等，这些

步骤不涉及输入与输出。它用矩形框表示。 

③ 输入输出框，它表示算法中需要进行输入或输出处理的步骤。它用平行四边形表示。 

④ 条件判断框，它表示算法中需要根据条件判断的步骤。它用菱形框表示。 

⑤ 流程线，它表示算法的每一个步骤之间的先后顺序，标示着程序的走向。 

(2) 流程图的作用 

流程图在程序设计中起着重要的作用，主要有以下几点： 

① 流程图既是程序设计者解决问题时逻辑思维的具体反映，也是计算机算法的形象描述。 

② 用流程图描述程序的设计思想，可以使设计思想明确、具体、直观和更精确化。 

③ 对于程序设计人员来说，有了流程图，思路清楚、层次分明，可以减少编程中出现

的错误，而且也有利于程序的检查和修改。 

④ 有利于程序的交流。由于流程图直观性强，便于阅读(一般来说，看懂一个程序的

流程图，要比看懂一个程序容易得多)，因此，借助于流程图，可以较快地弄清别人编制的

程序。 

⑤ 适应性强。流程图所表示出来的是程序的计算步骤和流程，各框内都是用文字或符

号表示程序的功能。它只是程序的骨架，并不是程序的一部分。因此，它适于在不同的机

器上用不同的语言进行程序设计。 

对于复杂问题，在编写程序前都要先画出流程图。正确地使用流程图，可以使程序的

设计思想更加清晰和条理化，从而有助于开发出高质量的程序来。 

例 1．用流程图描述如下算法：向计算机输入两个不相等的数 A、B，判断两数中哪个

大，输出大数。 

本算法流程图如图 1-2所示。 

开始

输入 b

输入 a

输出 b输出 a

结束

a＞b?

 
图 1-2  例 1算法的流程图 
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从图 1-2 中可以看出，本流程图从起始框开始，表示算法开始；用输入框输入两个不

相等的数 A、B；向下用条件判断框判断“A>B”这个条件是否成立，若成立，则 A 为大

值，输出 A的值，否则不成立，B为大值，输出 B的值；最后流程线达到终止框，表示算

法结束。  

3．N-S流程图 

前面介绍的流程图是传统流程图。由于它有一个流程线(→)，用它可以表示 GOTO 语

句。但程序在使用 GOTO语句时，有很大的随意性，使用多了也可使程序结构混乱，可靠

性降低。因此，对于结构化程序设计，传统流程图不太适用。1973 年， I.Nassi 和

B.Schneiderman推出了盒图，也称 N-S图。按盒图规定画出的算法图都是结构化的，所以

也称为结构化盒图。N-S 流程图的主要特点是全部算法由一些基本的矩形框图顺序排列而

组成的一个大矩形表示，即不允许程序任意转移，只能顺序执行，从而使程序结构化。 

人们经过长期的实践，将程序的基本流程归纳为三种基本的简单结构，即顺序、选择

和循环。这三种基本结构的流程图称为结构流程图的基本图或基本结构元素。对于一个算

法也可认为，无论多么简单或多么复杂，都可以由这三种基本结构组合构造而成。 

N-S 盒图的上边框表示入口，下边框表示出口，它的每个基本图形都符合“单入口，

单出口”的要求，而且和结构化程序设计的基本控制结构的约定一样。本书将用 N-S图表

示算法，下面对流程图的基本图作进一步说明。 

(1) 顺序结构 

顺序结构中，各语句是按照在算法中排列的先后次序执行的。N-S 流程图的顺序结构

用图 1-3b形式表示，它与传统流程图的图 1-3a对应。块 a和块 b两个框组成一个顺序结构。

它表示程序执行顺序是从块 a到块 b。每个块可以是某个语句或语句序列。 

块 a 

块 b 

块 b 

块 a 

(a) (b)  
图 1-3  顺序结构流程图 

(2) 选择结构 

选择结构是根据某种条件选择性地执行算法的某一部分。在选择结构中先判断条件是

否成立，如果成立则执行某个语句或语句序列，否则执行另一个语句或语句序列。选择结
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构 N-S 流程图用图 1-4b 形式表示，它与传统流程图的图 1-4a 对应。当“条件”成立时执

行块 a操作，否则执行块 b操作。注意，在执行一次选择结构时，块 a和块 b只有一个块

被执行。 

 

块 b 块 a 

块 b 块 a 

条件 条件 

 
(a) (b) 

 
图 1-4  选择结构流程图 

(3) 当型循环结构 

循环结构根据某种条件重复性地执行算法所规定的某一部分，重复执行的语句或语句

序列称为循环体。在进入循环前要判断所说明的条件是否成立，只有在条件成立时才执行

循环体；每次循环体执行后再判断条件是否成立，条件成立则再一次执行循环体，如此循

环重复直到条件不成立为止，从而达到重复性地执行算法所规定的某一部分的目的。N-S

当型循环结构用图 1-5b形式表示，它与传统流程图的图 1-5a对应。当“条件”成立时，重

复执行块操作，直到“条件”不成立为止。它的特点是：先判断，后执行块。 

(a) (b)

执行块

当条件为 T

块

条件

T

TF

 
图 1-5  循环结构流程图 

例 2．用 N-S流程图作例 1。 

本例算法的 N-S流程图如图 1- 6所示。 
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输入 a, b

a>b?

T F

输出 a 输出 b

 
图 1-6  例 2算法的 N-S流程图 

1.1.3  QBasic简介 

QBasic程序语言是美国微软(Microsoft)公司开发的一种现代化、结构化的 Basic程序设

计语言。QBasic程序设计语言随微软公司MSDOS 5.0及以上版本提供给用户。QBasic语

言与其他高级语言相比并不逊色，它既吸取了其他高级语言的诸多特点，又很好地保持了

Basic语言易于学习和使用的特点，尤其适用于初学者，同时又具有很强的实用价值，这对

许多熟悉 Basic 语言的用户提供了很大的方便。QBasic 是全国高等院校计算机基础教育研

究会提出推广的语言，也是目前全国计算机等级考试的二级考试中规定的五种语言中的一种。 

QBasic和其他语言相比，具有以下特点： 

(1) 功能很强，编程效率高。它是模块化结构程序设计语言，支持递归。它适用于科

学计算，又有丰富的画图功能，用它可以编写各种数据处理程序及高效率的管理程序等。 

(2) 用户界面好，使用方便。它有当代流行的菜单式图形用户界面，有会话式的编程

方式和使用方便的联机帮助，易编程，易调试。 

(3) QBasic采用先进的解释程序，使程序运行比一般 Basic快很多。当输入一行 QBasic

语句时，系统会立即将该行上所有的关键字改为大写，并进行语法检查，如有错，会立即

给出出错信息，因此，特别适合初学者。 

(4) QBasic系统涉及的知识广度和深度适中，有利于普及和提高。学会了 QBasic，再

去学习 Visual Basic是水到渠成的事。否则，直接学习 Visual Basic是比较困难的。 

还应指出，在Windows环境下运行的 Visual Basic与 QBasic基本兼容，也就是说，用

QBasic所写的程序一般能在 Visual Basic环境下顺利运行。因此，掌握了 Qbasic，再过渡

到学习 Visual Basic是很方便的。本书将在学习 QBasic后介绍 Visual Basic的有关知识。 

1.2  QBasic程序的基本结构 

1.2.1  一个简单的 QBasic程序 

首先用一个简单的 QBasic程序实例来说明 QBasic程序的基本结构。 
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例 3．编一个程序，计算任一半径圆的面积。 

程序的流程图如图 1-7所示。 

开始

输入 r

输入 r

3.14159      pi

3.14159      pi

结束

输出 r，s 输出 r，s

N-S流程图

传统流程图

Pi * r * r     s
Pi * r * r    s

 
图 1-7  例 3程序流程图  

程序如下： 

REM  计算圆的面积 

INPUT  "半径 r＝";r 

LET  pi＝3.14159 

LET  ｓ＝pi*r*r 

PRINT  "R＝" ; r ; "S＝" ; s 

END 

程序的第一行为注释语句，通过它对程序作简短的解释说明；第二行为输入语句，把

圆的半径值通过键盘送给变量 r，执行该语句时，屏幕先显示引号中的提示信息，等待用户

输入半径，用户输入半径并按 Enter 键后，程序继续执行；第三行是一个赋值语句，其作

用是给变量 pi赋π的具体值；第四行为计算圆的面积，该句也是一个赋值语句，机器先计

算出赋值号(＝)右边的表达式的值，然后将计算结果赋给左边的变量 S；第五行为输出语句，

用于将圆的半径和计算结果(圆的面积)从外部设备输出；最后一行为结束语句，用于终止

程序的执行。 

从上面的例子中可以看出： 

(1) 一个QBasic程序由若干个语句组成。QBasic中一个程序行中既可以输入一个语句，

也可以输入多个语句。当输入多个语句时，各语句间必须用“：”分开。比如，例 3 中可

以将第三行和第四行写在一个程序行中。具体书写方法是： 

LET pi＝3.14159 :  LET ｓ＝pi*r*r 

此为试读,需要完整PDF请访问: www.ertongbook.com


