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北京大学信息技术系列教材 

序   言 

    人类已进入21世纪，科学技术突飞猛进，知识经济初见端倪，特别是信息技术和网络技

术的迅速发展和广泛应用，对社会的政治、经济、军事、科技和文化等领域产生越来越深刻

的影响，也正在改变着人们的工作、生活、学习和交流方式。信息的获取、处理、交流和应

用能力，已经成为人们最重要的能力之一。培养一大批掌握和应用现代信息技术和网络技术

的人才，在全球信息化的发展中占据主动地位，不仅是经济和社会发展的需要，也是计算机

和信息技术教育者的历史责任。 

    加入WTO，意味着我国要在同一个网络平台上参与国际竞争，同世界接轨。这对我们既

是一个机遇，也是一个挑战。为此我们必须加强全民的信息技术教育，以提高国民的整体素

质，抓住国际大环境给我国经济腾飞带来的难得机遇，迎接挑战。 

    教育部提出，要在全国的中小学中逐步开设信息技术必修课，从小培养获取、分析、处

理、发布和应用信息的能力和素养，在条件成熟时，考虑作为普通高校招生考试的科目。国

家经贸委也提出，要像抓3年改革和脱困的两大目标那样，把企业管理信息化建设作为新世纪

经贸工作的历史性任务抓紧、抓好，推进企业应用计算机管理软件和网络信息技术，用3年左

右的时间，在国家重点企业中建立完善的企业管理信息系统。 

    为了适应这个大的形势，满足各大专院校非计算机专业学生和社会各阶层从事信息技术

和急需掌握信息技术人们的需要，我们组织编写了这套《北京大学信息技术系列教材》。目的

是让更多的人以最快的速度掌握计算机信息技术，学会运用国际互联网络平台，不断提高自

身素质和专业水平，在传统产业改造、升级、实现跨越式发展中更好地展示自己的才能，为

祖国的现代化建设服务。 

    本系列教材包括《计算机信息技术基础》、《计算机网络应用技术》、《办公自动化软件》、

《多媒体应用技术》、《网络程序设计——ASP》、《数据库技术——SQL》、《Visual�Basic程序

设计》、《Visual�FoxPro程序设计》、《C++语言程序设计》、《网页制作技术》、《从HTML到

XML》、《计算机局域网实用技术》。随着信息技术的发展和读者的需要，我们还将不断对这

一系列教材进行补充或增删，以期形成读者欢迎的动态系列教材。此系列教材可作为大专院

校非计算机专业信息技术普及教材，也可供社会各种信息技术培训班选用。 

    本系列教材具有以下编写特点。 

    1. 适合不同层次的读者选用 

    此系列教材从内容上讲，跨度较大，从计算机基础知识一直到动态网站制作，这样可以

满足不同领域和不同层次的读者需要，读者可以根据自己的水平像吃自助餐一样自主选用。 

2. 选材超前，出版周期短 



    目前，计算机图书市场火爆，需求旺盛，但是，选一本合适的教材又非易事，其原因之

一是读者急需使用的高版本软件对应的书上市甚少，造成这种现象的原因有三：一是信息技

术发展速度太快；二是选材没有注意超前量；三是出版周期太长。鉴于以上原因，本系列教

材在内容上尽量注意超前量，如每一个软件必须选择当前最高版本，例如：动态网站制作我

们选择当前流行的ASP技术和SQL网上数据库以及VB编程技术；在出版上尽量缩短出版周

期，此系列教材从策划到出版在8个月内完成。其目的都是为了适应信息技术的飞速发展，满

足读者的需要。 

3. 实用性强 

    本系列教材的主要对象是非计算机专业人员，因此，在内容上强调实用，尽量不涉及高

深的与软件使用无关的理论问题。比如《多媒体应用技术》，作者着重阐述多媒体信息的获取、

处理、传输、保存、制作等实用技术，不涉及多媒体的理论问题。又如《计算机局域网实用

技术》，作者重点介绍局域网的构架、服务器的安装、各种网上信息服务的建立以及网络安全

管理方面的内容，读者可按照书中所讲的内容自己独立构建局域网。 

    4. 充分体现案例教学 

    在本系列丛书中读者会发现，凡是操作型软件都是以一个案例为主线进行阐述，这是本

系列书作者多年来在教学第一线经验的总结。案例教学引人入胜，易理解，易掌握，能使读

者举一反三，技术掌握扎实。 

    5. 写作风格通俗易懂�
    介绍每一个软件开门见山，语言简明扼要，重点突出，难点翔实编写，同一功能决不重

复。并每章附有习题，有的例题配有光盘，适合自学。 

    参加本系列教材编写的作者都是在大学从事信息技术课一线教学的中、青年教师，他们

都有极强的敬业精神，本系列教材凝聚了他们多年丰富的教学经验和心血。 

    本系列教材得到了北京大学教育学院教育技术系各位老师和北京大学信息管理系余锦凤

教授的支持和帮助，在此表示诚挚的感谢。 

    由于本系列教材从策划到出版仅仅用了不到一年的时间，编写者又都担负着繁重的教学

任务，在时间紧、任务重的情况下，肯定有不少不尽人意之处，诚挚接受广大读者的批评、

指正。 

 

                                                            蔡翠平 

 

                                                        2002年1月于北京大学 

此为试读,需要完整PDF请访问: www.ertongbook.com
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第 1 章  HTML  简  介 

        本章要点： 

� 网络基础知识 
� HTML的基础知识 
� HTML语言的结构 
�  编辑HTML文档的常用工具 

1.1  网络基础知识 

1. WWW概述 

20世纪40年代以来人们就梦想能拥有一个世界性的信息库。在这个数据库中数据不仅能

被全球的人们存取，而且应该能轻松地链接其他地方的信息，以便用户可以方便快捷地获得

重要的信息。 

随着科学技术的迅猛发展，人们的这个梦想已经变成了现实。目前正在使用的最流行的

系统叫“World Wide Web”，中文可译为万维网，缩写为WWW，或W3，W3。它是在全世界

范围内所有位于HTTP服务器上相互链接的超文本文档。简而言之，WWW是一个以Internet

为基础的计算机网络，它允许用户在一台计算机上通过Internet存取另一台计算机上的信息。

从技术角度上说，万维网是Internet上那些支持超文本传输协议HTTP(Hyper Text Transport 

Protocol)的客户机与服务器的集合，透过它可以存取世界各地的超媒体文件，内容包括文字、

图形、声音、动画、资料库以及各式各样的软件。 

Web首先是在瑞士的欧洲粒子物理实验室(CERN)研究中心开发出来的。其目的是想给

CERN 的物理学家提供一种共享他们的工作和利用集团信息的一种工具。在万维网之前就有

许多超文本系统的执行程序。而Berners-Lee在CERN与其他人合作，制定了基于Internet的体

系结构，它是开放的、公开的标准规范并附免费的样本执行程序。因为是公开的，所以都可

以建立Web客户机或Web服务器；因为是免费的，所以一些开发人员能够选择编制或定义系

统的每一部分。也正因为这两个因素促使其他人员都可加入这一项目。WWW的发展使得全

世界范围内的人都可协同工作。 

理论上说来，万维网包含所有的Web站点、FTP档案库、Telnet公共存取账号、News新闻

讨论区等等。所以万维网可以说是当今全世界最大的电子资料世界，已经可以把World Wide 

Web当成是Internet的同义词了。 

位于WWW上的文档称为页面或Web页面，它用HTML语言编写，并使用URL进行标识，

URL指明了特定的计算机和路径名，用户通过它可对文件进行访问，并在HTTP协议下将文件

在节点间进行传输，直至传输到最终用户。 

在WWW世界中，它的资源可以互相链接，全世界目前大概有数万个Web站点，每个Web 
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站点都可以通过超链接(Hyper Link)与其他Web站点链接，任何人都可以设计自己的主页

(Homepage)，放到Web站点，然后在主页上面产生链接，与其他人的主页链接，或是连到其

他的Web站点。别人也一样可以连到你的主页，或是你的Web站点，整个信息网就这样编织

起来了，形成一个巨大的环球信息网。本节将简要介绍一下万维网的一些概念：浏览器、服

务器、协议等。 

2. 浏览器与服务器 

先撇开互联网络的技术问题，来思考一下谁是网络中最重要的参与者。无疑，他们是“网

页提供者”与“上网者”。网页提供者将其制作好的网页放在服务器上，而上网者则是准备好

上网的机器，然后通过互联网来浏览网页制作者所提供的网页。因此，把放置网页的部分称

为服务器(Server)，而上网浏览的部分则称为浏览器(Browser)。 

浏览器是一个需要某些东西的程序，而服务器则是提供某些东西的程序。也就是说，

浏览器是请求资源的，而服务器是提供资源的。浏览器是一种客户端应用程序，它允许用

户查看位于WWW、另一网络以及用户计算机上的HTML文档；允许用户沿着文档中的超链

接进行浏览或传输文件。服务器是对浏览器的请求做出反应的计算机或程序。这与通常所

说的“客户”与“服务”的概念之间有一定的相似性。这就像商家与消费者之间的关系，

商家提供资源，提供服务；消费者享受(或接受)资源，享受(或接受)服务。消费者可以去不

同的商家，商家也给许多不同的消费者提供服务。一个浏览器可以向许多不同的服务器请

求，一个服务器也可以向多个不同的浏览器提供服务。通常情况下，一个浏览器启动与某

个服务器的对话，也就是请求服务。服务器通常是等待浏览器请求的一个自动程序。浏览

器通常是作为某个用户请求或类似于用户的某个程序提出的请求而运行的。浏览器的作用

就是把从服务器传回的超媒体信息展现在用户面前，它知道如何去解释和显示在WWW上找

到的Hypertext(用HTML语言编写)，HTML语言本身包含了各种格式化超文本的方法，从而

允许浏览器根据它格式化每一种文本类型，以获得WWW页面(Web Page或HomePage)设计

者当初设计时的屏幕显示效果。此外，大多数浏览器都可以自动调用其他应用程序(Helper 

Applications Program)，以显示特殊类型的文档，如audio或者video的文件格式。协议是浏览

器请求服务器和服务器如何应答请求的各种方法的定义，它就好像消费者与商家之间的交

易规则，定义了如何请求服务与如何提供服务。WWW中最常用的协议就是HTTP协议，它

负责管理超文本转换协议，HTTP是一个客户机/服务器协议，通过HTML接收和传送请求，

它是支持WWW上信息交换的Internet标准，是定义Web服务器如何响应文件请求的Internet

协议。 

浏览器(Browers)是为了使用Web，需要一个Web客户端程序，这一程序能够解释并显示

超文本文件，它知道如何找到并显示由链接指向的文件。第一个WWW浏览器，是一种文本

行式浏览器，它是由CERN中的小组完成的。Mosaic，是由伊利诺斯大学的NCSA开发的浏览

器，由马克·安德森和艾瑞克·比拉开发的。它的出现对Web的增长起到了巨大的推动作用。

Mosaic第一个版本是基于UNIX系统下的X Windows上开发的。随着Internet用户群体的增加，

NCSA扩展了Mosaic的开发成果，开发出了基于Microsoft Windows和Macintosh版本的浏览器。

NCSA还允许为商业软件开发商发放Mosaic源代码。结果，从Mosaic演变并出现了许多商业

WWW浏览器，包括微软的Internet Explorer。 
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常用的浏览器主要包括Netscape Navigator、Internet Explorer(也就是通常所说的IE)等。 

在Web中，浏览器的任务是： 

� 帮助制作一个请求(通常在单击某个链接点时启动)。 

� 将请求发送给某个服务器。 

� 呈交HTML文档和传递各种文件给相应的�观察器�(Viewer)，把请求所得的结果进行
报告。 
一个观察器是一个可被WWW客户机调用而呈现特定类型文件的程序。当一个声音文件
被某个浏览器查阅并下载时，它只能用某些程序(例如Windows下的�媒体播放器�)来�观察�。 
网络浏览器为网络服务器提供了一个图片似地、以文本为基础的终端界面。这种终端方

法在用户与网络服务器间提供了一个界面，网络浏览器负责把网络服务器送来的HTML在浏
览器内转换成图形用户界面。 
通常浏览器不仅可以向Web服务器发出请求，还可以向其他服务器(例如FTP、邮件服务
器)发出请求。 
网络服务器有一些责任，即所有的中心必须围绕把HTML传送到请求的客户浏览器上。
一个Web服务器的任务是： 

� 接受请求。 
� 请求的合法性检查，包括安全性屏蔽。 
� 针对请求获取并制作数据，包括Java脚本和程序、CGI脚本和程序、为文件设置适当
的MIME类型来对数据进行前期处理和后期处理。 

� 把信息发送给提出请求的浏览器。 

3. 统一资源定位符(URL) 

World Wide Web是一个信息资源的网络。Web依靠3种结构来使这些资源为各类用户做好
准备： 

� 单纯的命名方案——提供在Web上进入资源的统一的方法和路径(Uniform Resource 
Locator，URL)。 

� 协议——允许在Web上交换已命名的资源(HTTP、FTP)。 
� 超文本——供在资源之间易于引导(HTML)。 
在Web上的任何可用资源——HTML文档、图像、视频、程序等等——都有一个地址可
被统一资源定位符解码。“资源�(Resource)是指在网络上所能获取的文字、图像、声音、动画
等资料的统称。这些资料实际上都是以各种不同格式的�文件�(File)类型存在，分散于各地的
电脑主机中；而�定位符�(Locator)的目的就是要指出这些资料的所在处。 
统一资源定位符是互联网上资源的地址。Web浏览器通过使用统一资源定位符(URL)来对
互联网上的资源进行定位。在单机系统中，定位一个文件需要路径和文件名，对于遍布全球

的Internet，显然还需要知道文件存放在哪个网络的哪台主机中才行。URL与单机系统不同的
是：在单机系统中，所有的文件都由统一的操作系统管理，因而不必给出访问该文件的方法；

而在Internet上，各个网络，各台主机的操作系统都不一样，因此必须指定访问该文件的方法。
一个URL包括了以上所有的信息。URL包含了3个部分：在Web上传输资源所使用的协议名称、
数据所在的主机名称、资源本身的路径。它的构成为： 
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protocol:// machine-name[:port]／directory／filename 

其中，protocol是访问该资源所采用的协议，即访问该资源的方法，下面显示了几种协议，

它可以是： 

� HTTP：超文本传输协议，该资源是HTML文件。最常用的是HTTP，主要用来连接

远端的WWW服务器。例如： http://www.pku.edu.cn，即可连接到北京大学的WWW

服务器。 

� FTP：文件传输协议，用FTP协议访问该资源，主要是用来取得FTP服务器上的文件

资源。例如：ftp://ftp.pku.edu.cn，即可显示北京大学的FTP服务器内容。 

� Gopher：Gopher协议，该资源是Gopher文件，表明该资源是网络新闻。 

machine-name是存放该资源主机的IP地址，通常以字符形式出现，如www.pku.edu.cn。 

port，端口号，是服务器在该主机所使用的端口号。一般情况下端口号不需要指定。只

有当服务器所使用的端口号不是默认的端口号时才指定。 

directory和filename是该资源的路径和文件名。 

一个典型的URL为http://www.pku.edu.cn，它表示北京大学主页。再考虑这样一个网页，

它是北京大学的学校概况，其URL为：http://www.pku.edu.cn/about/about.htm。这个URL可以

这样阅读:使用HTTP协议并且通过www.pku.edu.cn的机器传输，而文件是/about/about.htm。 

URL还可能携带更多的信息，我们再来看一个URL地址，它的形式如下所示：

http://andyzu:dream@www.dreamworks.com:81/network/intro.htm1#faq，其中，“http://”表

明这个地址中的数据是HTTP协议的，需用WWW方式访问；“www.dreamworks.com.cn”

是这个地址，其中最后的“ cn”是国家标识，二级域名“ com”代表公司的含义，

�andyzu:dream�表明这个地址需要用户名和密码登录才能访问，而完全公开的网址无需使
用用户名和密码；“:81”说明这个服务不在WWW服务的缺少端口80，而是将服务改在81
端口上。�network�是子目录名，�intro.htm�是文件名。WWW服务器一般会指定一个默认
文件名，当访问一个目录并且没有明确给出文件名的时候，服务器会自动帮助用户调出默

认文件，一般是index.htm、default.htm等。WWW服务器上的起始html文件(文件具体存放
的路径及文件名)取决于该WWW服务器的配置情况。当一个HTML文本比较长的时候，还
可以使用�锚�，如上面的�#faq�，这样可以快速地定位到这个文本的任何一部分。对于使
用 CGI程序或 ASP程序的 URL，在文件名后面可以跟随任意形式的参数，如：
“http://www.pku.edu.cn/try.asp?user=andyzu&city=beijing”等形式。 
与单机系统绝对路径、相对路径的概念类似，统一资源定位符也有绝对URL和相对URL
之分。上文所述的是绝对URL。相对URL是相对于用户最近访问的URL。比如一个用户正在
观看一个URL为http://www.pku.edu.cn/index.html的文件，如果想看同一个目录下的另一个文
件intro.html，可以直接使用intro.html，这时intro.html就是一个相对URL，它的绝对URL为
http://www.pku.edu.cn/intro.html。 

4. 超文本 

超文本文件是与其他数据有关联(links)的数据。包含与其他文档链接的文档；选择链接
时自动显示第二个文档。超文本文件的一个简单例子是大百科全书。假设用户正在读“树”

这个条目，在文章的最末有一个参考这样写到，“相关信息参见�植物�”。这最末一行就是一

此为试读,需要完整PDF请访问: www.ertongbook.com
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个关联，从“树”到“植物”这个条目。当然这只是一个简单例子，全球网是基于一个远远

复杂得多的超文本文件。特别是在文件的任何地方都可能有关联，不仅是在末尾。举一个想

像的例子。假设正在用全球网阅读“树”的超文本文件，每次提到一种新的“树”就有一个

关联，每个关联都以某种方式标识起来以显得突出。例如，有关联的字可能被加亮或者加了

下划线，或者标注了一个数字。如果跟着关联走，将会转到那种类型的“树”的条目去。在

主条目里还有其他题目的关联，如“雨林”或“木”。这些关联又引出完整的条目。用户或许

还能找到与技术术语的关联，如“落叶科”和“针叶树”。如果沿着这些关联就会找到其定义。

在全球网的语言里，一个超文本文件的文件就是由一些数据组成，而这些数据又可能与其他

文件相关联。 

5．WWW上常用的文件格式 

用户在网上查询信息时，经常会遇到不同的文件格式。这些文件中，有一些格式可以直

接使用浏览器进行处理，还有一些需要另外的软件来进行处理。 

   （1）.html或.htm 

    它是Internet中超文本文档格式文件，在浏览器中可直接浏览。 

   （2）.au 

它是Internet中常见的声音文件格式。 

   （3）.jpeg或.jpg 

它是Internet中常见的图像文件格式，可在浏览器中直接浏览。 

   （4）.gif 

它是Internet中常见的图像文件格式，可在浏览器中直接浏览。 

   （5）.mov 

它是Internet中常见的影视文件格式，可用Quicktime或Realplay等软件播放这类软件。 

   （6）.gz或.z 

它是UNIX中一种常见压缩文件格式，可使用Winzip对这类软件进行解压缩。 

   （7）.txt 

    它是一种常见的文本文件，可在浏览器中直接进行浏览。 

1.2  HTML基础 

World Wide Web(简称WWW)是由无数的商业、教育和娱乐资料充斥着的日益庞大的信息

空间网。这些可以通过Internet访问的以超媒体文档形式构成的，资料可以放置在世界上任何

地方，但是，无论这些资料怎样产生，绝大多数Web文档都是由超文本标记语言(HTML)编写

的。在WWW的世界中，HTML(超文本标记语言，Hyper Text Markup Language)扮演着一个不

可或缺的角色。HTML是构成网页最“基础”的要素。 

HTML是在1989年由Timothy Berners-Lee所制定出来的。随后，由NCSA推出Mosaic浏览

器，将HTML语言推广并得到越来越多用户的欢迎。 

HTML是一种描述性语言，是由W3C组织(World Wide Web Consortium)推出的。它是一个

按SGML(标准通用标记语言，Standard Generalized Markup Language)定义的语言，和其他标
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识语言一样，采用作标记定义文本的特殊格式。标记是对文本的一段进行语义标记。在浏览

器解释HTML时，标记本身并不呈现在浏览器上，浏览器按标记的意义来显示被标识的部分。

HTML用标记来定义文档中的文本及图像等元素，来指示网络浏览器如何显示这些元素，以

及如何响应用户的行为(如通过按键或单击鼠标来激活一个链接)。用HTML可以创建那些能在

互联网上传输的信息页——即通常所称的主页(Homepage)或网页。SGML可以通用在各类应

用领域的文件上，它允许使用者根据数据结构与形态的需求，制定出实用的文件格式定义

(Document Type Definition，简称为DTD)，所以不同领域中的文件，其包含的数据项目与形态

可能差异性很大，但只要分别定义出各自的DTD，就可以被各类文件建立时所引用与遵循，

以保证同一类的文件都有相似的文件结构。网页本身也就是一种文件，也是互联网中的一种

应用领域，所以有关网页的文件结构，当然也可以采用SGML来定义网页适用的DTD。这就

是HTML的由来，也是SGML的一种应用，主要是采用SGML的规范来制定网页适用的DTD，

而这种特别为网页量身定做而产生的标记语言就称为HTML(Hyper Text Markup Language)，

中文可译为超文本标记语言。在本书的后面讲到XML时，将专门讲述DTD的定义与撰写方式，

读者就可以体会到上面这段话的含义了。 
� 说明： 

    ① SGML英文全名为Standard Generalized Markup Language，中文可以为标准通用标
记语言。SGML最主要的目的是在提供一种描述电子文件的规范，也就是提供一种
对文件进行结构化的法则，而当文件采用这种法则来进行结构化的处理后，该

SGML文件就可以被广泛地传递与使用，且有关该文件的制作、存取、应用都可以
通过计算机来做最有效的处理。 
② W3C英文全名是World Wide Web Consortium，中文可以译为全球信息网协会，该组
织主要负责有关全球信息网应用各类标准的制定，像HTTP、HTML、XML等等都
是该协会制定出来的。且该协会主要是由对全球信息网有兴趣的公司所组成的，成

员包括Microsoft、HP、IBM、AT&T、Netscape等，所以一般通过该组织推荐的标
准都能受到各家厂商的支持。 

HTML语言使用描述性标记符(称为标记Tag)来指明文本的不同内容。标记是区分文本各

个组成部分的分界符，用来把HTML文本划分成不同的逻辑部分(或结构)，如段落、标题和表

格等。标记描述了文本的结构，它向浏览器提供该文本的格式化信息，以传送文本的外观特

征。用HTML语言编写的页面是普通的文本文件(ASCII文件)，不含任何与操作系统和计算机

硬件相关的信息，所以HTML文件可以被任何文本编辑器读取。 

HTML是一种语言，但并不算是“程序”语言。HTML所定义的范畴仅局限于如何表现

文字、图片，以及如何建立文件之间的链接。而程序则是经过规划的一连串命令(或称为“语

句”)，而这样的命令可用来驱动操作系统或应用程序执行某些操作。 

HTML文本包含两种信息：页面本身的文本和表示页面元素、结构、格式、及其他超

文本链接的HTML标记。HTML标记规定了HTML文本的逻辑结构，并且控制其显示格式，

也就是说，设计者可以用标记定义HTML文本的逻辑结构，但是文本的实际显示则由浏览

器来负责解释。可以使用HTML标记来设置链接、标题、段落、列表和字符加亮区域等等。 

大部分HTML标记是以“<标记名>相应内容</标记名>”形式出现的，标记的名字用尖括

号括起来。HTML标记一般有起始标记与结束标记两种，分别放在它起作用的文本两边。起

始标记与结束标记极相似，只是结束标记在“<”号后面多了一个斜杠“/�。后面将会看到，
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某些HTML元素只有起始标记而没有相应的结束标记，例如换行标记<BR>，由于换行不包括

相应的内容，所以只使用一个标记就可以了。还有一些元素的结束标记是可以省略的，如列

表项结束标记“</LI>”、段落标记“</P>”和表格行结束标记“</TR>”等等。标记名不区分

大小写。 

起始标记中可以包含属性(Attribute)，其位置是从标记名之后空一格的地方开始，在结束

符“>”之前结束，如 <FONT 属性>文字</FONT>。属性向客户端提供了关于页面元素内容

以及如何处理的附加信息，用户可以在这个区域中对文本的一些具体属性如大小、颜色、字

体等信息进行设置。 

1.3  HTML语言的基本构成 

本节先以实际的例子来示范HTML语言的基本结构，下面的实例1-1就是一份HTML文件，

该HTML文件经过浏览器解读以后，即可显示出如图1-1的网页内容。 

例1-1： 

<HTML> 

<HEAD><TITLE>个人资料</TITLE></HEAD> 

<BODY> 

  <H3>姓名：张华</H3> 

  <H3>生日：1978年10月4日</H3> 

  <H3>职业：国家公务员</H3> 

  <H3>电子邮箱：lily@263.net</H3> 

</BODY> 

</HTML> 

显示结果： 

 

图1-1  例1-1的显示结果 

观察说明 



·8·         从 HTML到 XML 

在上面的例子中可以发现<HTML>、<HEAD>、<BODY>、<H3>等等，这些就是在1.2

节中所说的标记(Tag)，它们是HTML的控制标记，也可简称为标记。HTML文件是标准的ASCII

文件，HTML语言即超文本标记语言，它看起来像是加入了许多标记(Tag)的特殊字符串的普

遍文本文件。从结构上讲，HTML文件由元素(Element)组成，组成HTML文件的元素有许多

种，用于组织文件的内容和指导文件的输出格式。绝大多数元素是“容器”，即它有起始标记

(Start Tag)和结束标记(End Tag)，在起始标记和结束标记中间的部分是元素体。每一个元素都

有名称和可选择的属性，元素的名称和属性都在起始标记内标明。 

比如体元素(BODY)： 

<BODY BACKGROUND＝“background.gif”> 

<H2>First</H2> 

<P>这是我的第一个HTML文档。</P> 

</BODY> 

第一行是体元素的起始标记，它标明体元素从此开始。因为所有的标记都具有相同的结

构，所以这里将仔细分析该标记的各个部分，以便读者对标记的写法有大概的了解。起始标

记开始是元素名称，由于元素和标记一一对应，所以元素名也叫标记名。需要注意的是“<”

和“body”之间不能有空格。元素名称不区分大小写。  

“BACKGROUND”是属性名。一个元素可以有多个属性，属性及其属性值不区分大小

写。本属性指明用什么方法来填充背景。等号右边引号内的部分指明了属性值，

“background.gif”即属性值，表示用background.gif文件来填充背景。“属性名＝属性值”合

起来构成一个完整的属性，一个元素可以有多个属性，各个属性用空格分开。 

“>”标志起始标记结束。 

    第二行和第三行是body元素的元素体，最后一行是body元素的结尾标记。结尾标记用“</”

开始，随后是元素名，然后是大于号“>”。 

从上面的例子中可以看出，一个元素的元素体中可以有另外的元素。(上面例子中第二行

的标题元素<H2>...</H2>和第三行的分段元素<P>。实际上，HTML文件仅由一个<HTML>元

素组成，即文件以<HTML>开始，以</HTML>结尾，文件其余部分都是<HTML>的元素体。

<HTML>元素的元素体由两大部分组成，即头元素 <HEAD>...</HEAD>和体元素

<BODY>...</BODY>和一些注释。头元素和体元素的元素体又由其他的元素和文本及注释组

成。也就是说，一个HTML文件应具有下面的结构： 

<HTML> ←——HTML文件开始 

 <HEAD> ←——文件头开始 

 <!--文件头--> 

 </HEAD> ←——文件头结束 

 <BODY> ←——文件体开始 

 <!--文件体--> 

 </BODY> ←——文件体结束 

</HTML> ←——HTML文件结束 

 
� 说明： 

此为试读,需要完整PDF请访问: www.ertongbook.com
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    需要说明的是，HTML是一门发展很快的语言，早期的HTML文件并没有如此严格的
结构，因而现在流行的浏览器(如IE,Netscape等)为保持对早期HTML文件的兼容性,也
支持不按上述结构编写的HTML文件。各种浏览器对HTML元素及其属性的解释也不
完全一样，本书中所介绍的元素，元素的属性及其输出是以IE 5.0浏览器为准的。 

一般来说，HTML的元素有下列3种表示方法： 

� <元素名>文件或超文本</元素名> 

� <元素名 属性名＝属性值>文本或超文本</元素名> 

� <元素名> 

第三种写法仅用于一些特殊的元素,比如分段元素“P”，它仅是通知WWW浏览器在此处

分段，因而不需要界定作用范围。 

� 实际上，分段元素“P”也具有结束标记“</P>”，只是由于WWW浏览器具有很
高的容错性，因此即使省略了它的结束标记，WWW浏览器仍然能够正确显示。
但是这对一个规范的文档来说，是不允许的。在以后将要学到的XML语言中，它
的起始标记和结束标记是一一对应的，是绝对不允许省略的。 

HTML文件中，有些元素只能出现在头元素中，绝大多数元素只能出现在体元素中。在

头元素中的元素表示的是该HTML文件的一般信息，比如文件名称，是否可检索等等。这些

元素书写的次序是无关紧要的，它只表明该HTML文件有还是没有该属性。与此相反，出现

在体元素中的元素是次序敏感的，改变元素在HTML文件中的次序会改变该HTML文件的输

出形式。 

● 技巧 

   （1）如何查看Web页的HTML源文件 

用浏览器(假设为Microsoft Internet Explorer(即IE))随便打开一个网页，从屏幕上看到的是

精心编制的生动的页面，而不是令人眼花的枯燥的HTML代码。那么怎样才能看到隐藏在其

后的HTML源代码呢？其实很简单，用鼠标单击“查看”菜单的倒数第二个选项“源文件”，

执行后便会自动弹出一个记事本，上面写的就是该Web页的HTML源代码，如图1-2所示。 

 

图1-2  查看HTML源代码 

   （2）怎样用HTML源代码编写一个最简单的网页？ 

首先打开记事本，建立一个空白文件。其方法有两种：一种方法是在Windows中通过 “开

始→程序→附件→记事本”来打开；另一种方法是打开其他网页的源文件，再在该记事本中

通过“文件→新建”来打开。 

然后在记事本上写下如下代码： 

<HTML> 

<HEAD> 
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<TITLE></TITLE> 

</HEAD> 

<BODY> 

</BODY> 

</HTML> 

接下来，在“<TITLE>”与“</TITLE>”之间写上需要编写的网页的标题，再在“<BODY>”

与“</BODY>”之间写上一些文字，这样一个非常简单的源文件就做好了。但现在它还不是

网页的形式，因为这个源文件属于文本文件，具有.txt的扩展名，要想使它成为可浏览的网页，

需要将其扩展名改为.html或.htm。因此，需选择“文件→保存(或另存为)”，将文件以.html

或.htm为扩展名进行保存即可。 

最后，就可看到打开刚才所保存的文件(在找到它时，就可发现其图标已是Web文件的标

志)，就可看到编写的第一个最简单的网页。 

若仔细看这个Web页，就可发现浏览器最上方的标题栏所列出的在“<TITLE>”与

“</TITLE>”之间写的网页标题，而Web页的页面上正是在“<BODY>”与“</BODY>”之

间所写的文字。 

1.4  编写HTML代码的工具 

目前，可以用来编辑HTML文档的软件很多，可以分为以下3种。 

   （1）一般文本编辑器 

其实HTML程序本身是一个文本文件的格式，用户可以使用任何的文本编辑器，像微软

所附带的记事本(Notepad)、写字板；还有Word、WPS、UltraEdit、EditPlus等。图1-3就是UltraEdit

的工作界面。但要注意的是在存盘时，必须选择文本格式(也就是TXT格式)来存盘，然后再

把扩展名改成.htm或.html。 

 

图1-3  UltraEdit的工作界面 

   （2）专门撰写HTML的编辑器 
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    目前市面上有许多专门用来编写HTML的编辑器，如HotDog、1st Page、40tude HTML等

都是很好的HTML编辑器，这类专门编辑HTML文件的软件，有一个共同的好处就是无需设

计者背记控制标记，只需单击一下软件中的控制标记按钮就可以将其显示出来。 

   （3）自动产生HTML文件的设计软件 

    这类设计软件是采用一种WYSIWYG(What You See Is What You Get)的设计模式，设计者

直接将文字与图像置入，并在屏幕上调整排版，存盘后就会自动转成HTML文件，设计者使

用这种软件可以完全不认识HTML的控制标记，这类软件有FrontPage、Dreamweaver等。 

如果用户是进行网页的设计，完全可以采用第三类软件，以加快开发速度。如果是想学

习编写HTML语言的话，那就最好采用前两种软件，这样才有助于用户更好地学习。 

习题 

    1. 简述Web中浏览器与服务器的基本任务。 

    2. 分析URL为ftp://test:done@ftp.lib.pku.edu.cn:21/user/course.txt各部分的含义。 

    3. 简述HTML文件的基本结构。 
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第 2 章  HTML的基本标志 

        本章要点： 

�  HTML文件的结构 
�  HTML文档里的颜色设置 

2.1  HTML文档的结构 

一份HTML文档通常由三部分组成：一条包含版本信息的语句，一个引导描述段以及一

个含有具体内容的主干。HTML文档的主要结构可分为以下几个部分。 

2.1.1  HTML版本信息——<!DOCTYPE...> 

SGML DOCTYPE结构声明了文档使用HTML的哪个版本组成。这是标识一个遵守HTML

的特定版本规范的HTML文档的部分，作者应当在每一份文档的第1行包括一个如下的类似声

明：<!DOCTYPE HTML PUBLIC“-//W3C//DTD HTML 4.0 Draft//EN�>。声明的最后两个字
母指HTML DTD的语言,在此例为英语(�EN�)。作者可以根据与它们的文档相宜的HTML的版
本使用其他形式的描述。HTML 4.0建议的文档形式为： 

<!DOCTYPE HTML PUBLIC“-//W3C//DTD HTML 4.0 Draft//EN�>，指出文档遵循HTML 4.0

草案规格。 

<!DOCTYPE HTML PUBLIC“-//W3C//DTD HTML 4.0 Final//EN�>或<!DOCTYPE HTML 
PUBLIC“-//W3C//DTD HTML 4.0//EN�>，则指出了文档遵循HTML 4.0最后规格。 

<!DOCTYPE HTML PUBLIC“-//W3C//DTD HTML 4.0 Strict//EN�>则指明文档遵守详尽的
HTML 4.0规格。不过，这一部分即使没有写出也是无关紧要的。通常用HTML编写网页时，

也是可以省略这个部分的。  

2.1.2  <HTML>标记——<HTML>...</HTML> 

这是定义HTML文档开始与结束的部分，也是HTML文档中最先出现的标识，表明这个

文件的内容是用HTML语言来实现的。<HTML>和</HTML>必须成对出现，分别表示HTML

文件的起始和结束。在<HTML>...</HTML>容器中又包括以下三个部分。 

1. <HEAD>和</HEAD>标记 

这一部分用来说明文档标题以及该页面的其他信息，<HEAD>和</HEAD>构成HTML文

档的开头部分，在此标志对之间可以使用<TITLE></TITLE>、<SCRIPT></SCRIPT>等标志对，

这些标志对都是描述HTML文档相关信息的标志对，<HEAD></HEAD>标志对之间的内容是
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不会在浏览器的框内显示出来的，但是其内容应该尽量简短。两个标志必须一块使用。其中

可以用到的元素有： 

<TITLE>和</TITLE>标记：用来定义文档的标题。使用过浏览器的人可能都会注意到浏览

器窗口最上边蓝色部分显示的文本信息，那些信息一般是网页的“主题”，要将网页的主题显

示到浏览器的顶部很简单，只要在<TITLE></TITLE>标志对之间加入要显示的文本即可。 

�  <TITLE></TITLE>标志对只能放在<HEAD></HEAD>标志对之间。 

    一个网页只能有一个网页名称，<TITLE>标记中不能包含其他标记。<TITLE>标
记中的内容在浏览器中作为窗口名称显示于该窗口的上方。 

<META...>：用来提供总的信息，如说明、关键字、程序作者、语言字符集(Charsets)的

信息。META元素可被用来描述文档的属性(如作者、终止日期、关键词列表等)，并且分配这

些属性的值。“name”这个特性指定属性名称，“content”这个特性指定属性的值，scheme”

这个特性命名一个用来解译属性值的方法的名称，“http-equiv”这个特性可被用于name特性的

位置上。HTTP服务器用这个特性来组织HTTP响应消息的头信息。 

例如，<META name=“Author” content=“Andy”>。 

通常，需要写明的META元素的内容如下所示：<meta http-equiv=“Content-Type” content=

“ text/html；charset=字符集信息”>，其中，字符集信息=gb2312,us-ascii， iso-8859-1，

x-mac-roman，iso-8859-2，x-mac-ce，iso-2022-jp，x-sjis，x-euc-jp，euc-kr，iso-2022-kr，gb2312，

gb_2312-80，x-euc-tw，x-cns11643-1，x-cns11643-2，big5。对于大陆地区的中文网页来说，

应该设置成“charset=gb2312”。在浏览主页时，最好在浏览器的选项菜单内选择相应的语言

(language encoding)。但是如果HTML文件里写明了设置，浏览器就会自动设置语言选项。尤

其是主页里用到了字符实体(entities)，则该主页就应该写明字符集信息。否则，在浏览该主

页时，若未正确设置语言选项，显示将可能混乱。 

另外，带HTTP-EQUIV属性的<META>标记尤其有用，下面就介绍最有用的两种。 

(1) 自动跳转和刷新 

若在源代码中加入<META HTTP-EQUIV=�refresh� CONTENT=5 URL=“网页地址”>，
其意思是该网页将只显示5秒钟，然后就自动链接到“网页地址”指明的地址上，如果“网页
地址”就是本页的地址，那么就是自动刷新。 

(2) 页面转换特效 
若在源代码中加入： 
<META HTTP-EQUIV=�page-enter� CONTENT=�revealtrans(duration=3，transition=8)�>，其
意思是，进入该页面(HTTP-EQUIV=�page-enter�)时，页面将按百叶窗的形式展开(transition=8)，
并且整个展开过程历时3秒(duration=3)。 
同理，若在源代码中加入<META HTTP-EQUIV=�page-exit� CONTENT=�revealtrans(duration=3，

transition=8)�>，其意思是退出该页面(HTTP-EQUIV=�page-enter�)时，页面将按百叶窗的形
式切换成其他网页(transition=8)，并且整个切换过程历时3秒(duration=3)。 
页面的切换方式共有23种，分别对应于transition=0～22，如果transition=23，则表示页面
的切换方式是22种之中任何一种，其选择是随机的。 

�  该特效只对进入的新页面有效。 
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页面转换的具体效果如表2-1所示。 

表2-1  页面转换的具体效果 

0:矩形缩小 12:点 

1:矩形扩大 13:左右到中间 

2:圆形缩小 14:中间到左右 

3:圆形扩大 15:中间到上下 

4:下到上 16:上下到左右 

5:上到下 17:右下到左上 

6:左到右 18:右上到左下 

7:右到左 19:左上到右下 

8:竖百叶窗 20:左下到右上 

9:横百叶窗 21:横条 

10:错位横百叶窗 22:竖条 

11:错位竖百叶窗 23:以上某种随机效果 

 

META元素的通常用处是指定搜索引擎的关键词，这样就能够提高搜索质量。例如：<META 

name=“关键词”>。 

<BASE...>：用来定义参照的URL，从而正确地引用相对URL。在链接到另一个文档或包

含一个物件时，路径是一个重要的问题。在HTML中，路径信息经常通过URL来指定。相对

URL根据参照URL来决定，它可能来自于不同的源。BASE元素可以让读者显式地来指定一

个文档的参照URL。当陈述的时候，BASE元素必须出现于HTML的HEAD部分。BASE元素

的范围只限于当前文档。例如，给定下列的BASE声明： 

<HTML> 

<HEAD> 

<BASE href=“http://www.pku.edu.cn/home/intro.html”> 

</HEAD> 

<BODY> 

... 

</BODY> 

</HTML> 

那么，相对URL“../gse/main.html”将成为：http://www.pku.edu.cn/gse/main.html。学习

过DOS或UNIX的读者可能都知道，“ ..”代表上一级目录。因为本例中的参照URL是

http://www.pku.edu.cn/home/intro.html，表示在主机www.pku.edu.cn的home目录下。现在相对

URL是“../gse/main.html”，则表示先回到上一级目录(即“www.pku.edu.cn”)，然后在进入gse

目录取出main.html文件，因此完整的URL即为“http://www.pku.edu.cn/gse/main.html”。读者

一定要弄清楚相对URL的表示方法，因为在网页中会经常用到相对URL。相对URL其实并不

难理解，像上面的例子，main.html与intro.html不在同一个目录，前者在gse目录下，后者

在home目录下，所以在上面的例子中，需要通过“..”先回到上一级目录，然后再进入另

一个目录gse。如果main.html与intro.html同在home目录下，那么，参照URL不变，相对URL

将 变 成 “ main.html ”， 即 直 接 写 文 件 名 就 可 以 了 ， 此 时 它 的 绝 对 URL 为
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