
从 B A SI C 跃到 C

潘正伯  瞿  燕  编著

北 京 大 学 出 版 社

北   京



内 容 简 介

本书是为有 BASIC 基础的读者编写的一套学习程序设计语言的教材中的一本 (另外两本是《从 BASIC

跃到 Pascal》,《从 BASIC跃到 Fort ran》)。本书详细讲解 C 语言的基本知识 ,在写法上采用类似外语教学中

的双语教学 ,通过对比方式让已会 BASIC 语言的读者学会把用 BASIC 语言编写的程序转换成 C 语言的形

式。比较两种语言编写的程序之间的差异 ,引导读者进一步思考如何发挥 C 语言的特长和优势 ,从而更快

捷、更深刻地掌握 C语言 ,达到能类旁通的效果。

本书是作者总结多年教学经验所作的教学改革的尝试 ,适合作为大专院校程序设计课教材 ,也适于计算

机语言初学者和有一定 BASIC语言基础从事计算机工作的科技人员学习、参考。

 图书在版编目 (CIP)数据

 从 BASIC 跃到 C/ 潘正伯 ,瞿燕编著. - 北京 :北京大学出版社 , 1998.1

 ISBN 7-301-03621-3

 Ⅰ. 从⋯  Ⅱ.①潘⋯  Ⅲ. C语言  Ⅳ. T P312

 中国版本图书馆 CIP 数据核字 (97)第 26813 号

书 名 : 从 BASIC跃到 C

著作责任者 : 潘正伯  瞿  燕

责 任 编 辑 : 段晓青

标 准 书 号 : ISBN 7-301-03621-3/ TP·386

出 版 者 : 北京大学出版社

地  址 : 北京市海淀区中关村北京大学校内  100871

电  话 : 出版部 62752015  发行部 62754140  编辑部 62752032

排 版 者 : 北京市兴盛达激光照排中心

排 印 者 :

发 行 者 : 北京大学出版社

经 销 者 : 新华书店

787×1029  16开本  20 .125 印张  550 千字

1998 年 5月第一版  1998 年 5月第一次印刷

定  价 : 28 .00 元



目   录

第一章  概述 ( 1)⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

1 .1  C 语言的由来与发展 ( 1)⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

1 .2  C 语言的特点 ( 2)⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

1 .2 .1  高效率 ( 2)⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

1 .2 .2  良好的可移植性 ( 2)⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

1 .2 .3  简洁 ,紧凑 ,自由度大 ( 2)⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

1 .2 .4  C允许低级操作和高级结构 ( 2)⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

1 .2 .5  C的缺点 ( 3)⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

1 .2 .6  C语言是面向程序员的语言 ( 3)⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

1 .3  C 语言程序概貌 ( 3)⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

1 .3 .1  C程序与 QB程序的比较 ( 3)⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

1 .3 .2  C程序的总体结构 ( 5)⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

习题一 ( 6)⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

第二章  数据 ( 7)⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

2 .1  BASIC的数据类型 ( 7)⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

2 .2  C 的数据类型 ( 7)⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

2 .2 .1  整型数据 ( 7)⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

2 .2 .2  实型数据 ( 8)⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

2 .2 .3  字符型数据 ( 9)⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

2 .2 .4  空型数据 (11)⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

2 .2 .5  数组 (11)⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

2 .3  数据类型的说明 (11)⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

2 .3 .1  符号常量的说明 (11)⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

2 .3 .2  简单变量的说明 (12)⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

2 .3 .3  数组的说明 (12)⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

2 .4  数据的输出与输入 (13)⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

2 .4 .1  数据的输出 :prin tf(  )函数 (13)⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

2 .4 .2  数据的输入 : scanf(  )函数 (16)⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

2 .5  数据类型转换 (18)⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

2 .5 .1  数据类型的自动转换 (18)⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

2 .5 .2  数据类型的强制转换 (19)⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

习题二 (19)⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

第三章  运算符、表达式和语句 (21)⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

3 .1  与 BASIC 一致的运算符 (21)⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

1

此为试读,需要完整PDF请访问: www.ertongbook.com



3 .2  与 BASIC 有些差异的运算符 (21)⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

3 .2 .1  功能相同形态相异的运算符 (21)⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

3 .2 .2  举例 (22)⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

3 .3  C 语言独具的运算符 (23)⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

3 .3 .1  方括符 ( [ ] ) (23)⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

3 .3 .2  花括符 ({} ) (24)⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

3 .3 .3  箭头联接符( - > ) (24)⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

3 .3 .4  强制类型符(类型 ) (24)⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

3 .3 .5  地址运算符( & ) (25)⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

3 .3 .6  间接运算符( * ) (26)⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

3 .3 .7  增 1 运算符( + + )和减 1 运算符( - - ) (27)⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

3 .3 .8  算术赋值运算符( + = , - = , * = ,/ = , % = ) (28)⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

3 .3 .9  位运算符 (29)⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

3 .3 .10  条件运算符 ( ?: ) (29)⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

3 .3 .11  逗号运算符 ( , ) (30)⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

3 .4  优先级和结合性 (31)⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

3 .5  表达式 (32)⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

3 .5 .1  各种类型的表达式 (32)⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

3 .5 .2  表达式的求值 (33)⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

3 .6  语句 (34)⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

3 .6 .1  C语句与 BASIC 语句的差异 (34)⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

3 .6 .2  空语句及复合语句 (35)⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

习题三 (35)⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

第四章  控制结构 (38)⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

4 .1  无条件转向 (38)⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

4 .2  循环结构 (38)⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

4 .2 .1  for 循环语句 (38)⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

4 .2 .2  while循环语句 (42)⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

4 .2 .3  do_ while循环语句 (43)⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

4 .2 .4  循环的辅助语句 : continue和 break (43)⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

4 .2 .5  C与 QB在构成循环结构方面的比较 (44)⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

4 .2 .6  循环语句的选择 (45)⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

4 .3  分支结构 (45)⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

4 .3 .1  if语句 (45)⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

4 .3 .2  多重分支和 else if阶梯 (48)⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

4 .3 .3  用条件运算符( ?: )代替 if语句 (49)⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

4 .3 .4  用开关语句作多路分支 (50)⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

4 .4  综合示例 (52)⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

习题四 (59)⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

2



第五章  函数 (62)⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

5 .1  概述 (62)⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

5 .1 .1  C函数与 BASIC 函数的比较 (62)⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

5 .1 .2  C函数的特点 (62)⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

5 .1 .3  一个简单的例子 (63)⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

5 .1 .4  为什么要使用函数 ? (64)⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

5 .1 .5  什么时候使用函数 ? (65)⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

5 .1 .6  学会使用函数 (65)⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

5 .2  函数的定义和说明 (65)⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

5 .2 .1  函数的定义 (65)⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

5 .2 .2  函数的说明 (66)⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

5 .3  函数的调用 (68)⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

5 .3 .1  函数的参数传递 (68)⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

5 .3 .2  函数的返回值 (71)⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

5 .4  递归 (73)⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

5 .5  变量的作用域 (74)⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

5 .5 .1  QB与 C关于变量作用域的不同规定 (74)⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

5 .5 .2  C对变量作用域的说明 (75)⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

5 .6  存储类型 (78)⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

5 .6 .1  自动型 (au to) (78)⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

5 .6 .2  外部型 (ex tern) (78)⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

5 .6 .3  静态型 ( static ) (79)⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

5 .6 .4  寄存器型 ( registe r) (80)⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

5 .7  常用数学函数 (80)⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

5 .7 .1  绝对值函数 (80)⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

5 .7 .2  三角函数 (81)⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

5 .7 .3  反三角函数 (82)⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

5 .7 .4  指数函数 (82)⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

5 .7 .5  对数函数 (83)⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

5 .7 .6  双曲函数 (83)⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

5 .7 .7  求平方根函数 sqr t (  ) (83)⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

5 .7 .8  求余函数 fmod(  ) (83)⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

5 .7 .9  取整函数 (84)⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

5 .7 .10  分解函数 modf(  ) (84)⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

5 .7 .11  伪随机数发生器和置种子数函数 (85)⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

5 .8  综合示例 (87)⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

5 .9  调试程序的一种重要方法 ( 104)⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

习题五 ( 105)⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

第六章  指针 ( 108)⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

3



6 .1  指针 ,它的用途及优缺点 ( 108)⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

6 .1 .1  指针 ( 108)⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

6 .1 .2  指针的用途 ( 108)⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

6 .1 .3  使用指针的优缺点 ( 109)⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

6 .1 .4  怎样学习指针 ( 109)⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

6 .2  指针的说明 ( 109)⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

6 .2 .1  指针变量 ( 109)⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

6 .2 .2  指针的说明 ( 110)⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

6 .2 .3  指针的初始化 ( 110)⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

6 .2 .4  使用地址运算符的注意事项 ( 112)⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

6 .3  指针运算 ( 113)⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

6 .3 .1  指针加、减一个整型量 ( 113)⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

6 .3 .2  指针相减 ( 115)⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

6 .3 .3  指针的比较 ( 116)⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

6 .4  指针与数组 ( 116)⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

6 .4 .1  数组的指针表示 ( 116)⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

6 .4 .2  多维数组 ( 121)⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

6 .4 .3  数组指针———指向数组的指针 ( 129)⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

6 .4 .4  指针数组———指针构成的数组 ( 130)⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

6 .4 .5  数组下标与指针的选用 ( 131)⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

6 .5  多级指针———指向指针的指针 ( 132)⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

6 .5 .1  多级指针的说明 ( 132)⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

6 .5 .2  多级指针的应用 ( 132)⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

6 .6  指针与函数 ( 134)⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

6 .6 .1  数组和指针作函数的参数 ( 134)⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

6 .6 .2  传值与传址 ( 138)⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

6 .6 .3  指针作函数的返回值———指针函数 ( 140)⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

6 .6 .4  函数指针 ( 141)⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

6 .7  小结 ( 144)⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

6 .8  综合示例 ( 145)⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

习题六 ( 157)⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

第七章  串 ( 159)⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

7 .1  串与数组 ( 159)⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

7 .1 .1  常串 ( 159)⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

7 .1 .2  串数组 ( 159)⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

7 .2  串与指针 ( 161)⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

7 .2 .1  串指针 ( 161)⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

7 .2 .2  多维串数组和串指针数组 ( 162)⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

7 .2 .3  矩形数组和不规则数组 ( 164)⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

4



7 .2 .4  多级串指针 ( 165)⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

7 .3  命令行参数 ( 167)⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

7 .4  常用的处理字串的库函数 ( 169)⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

7 .4 .1  能在 QB中看到影子的 C库函数 ( 169)⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

7 .4 .2  常用字串函数 ( 173)⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

7 .4 .3  字符测试函数 ( 182)⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

7 .5  综合示例 ( 183)⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

习题七 ( 185)⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

第八章  结构及其他数据形式 ( 189)⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

8 .1  结构有什么用 ? ( 189)⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

8 .2  C 结构与 QB 记录的比较 ( 189)⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

8 .2 .1  建立结构模式 ( 189)⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

8 .2 .2  定义结构变量 ( 190)⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

8 .2 .3  访问结构成员 ( 191)⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

8 .3  结构与数组 ( 192)⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

8 .3 .1  说明结构数组 ( 192)⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

8 .3 .2  结构数组成员的表示法 ( 193)⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

8 .3 .3  结构数组的初始化 ( 193)⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

8 .4  结构与指针 ( 194)⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

8 .4 .1  指向结构的指针———结构指针 ( 194)⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

8 .4 .2  通过指针访问结构成员 ( 195)⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

8 .5  结构的嵌套 ( 195)⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

8 .5 .1  结构成员是另一个结构 ( 195)⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

8 .5 .2  结构的自身引用 ( 197)⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

8 .6  结构与函数 ( 198)⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

8 .6 .1  用结构成员充当函数参数 ( 198)⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

8 .6 .2  用结构指针充当函数参数 ( 199)⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

8 .6 .3  用结构作函数参数 ( 200)⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

8 .6 .4  用结构作函数的返回值 ( 201)⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

8 .6 .5  用结构指针作函数的返回值 ( 203)⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

8 .7  类型定义 ( 204)⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

8 .8  内存的动态分配 ( 205)⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

8 .8 .1  QB的＄DYNAMIC 和 C的内存动态分配 ( 205)⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

8 .8 .2  内存的划分 ( 206)⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

8 .8 .3  分配内存的两种方式 ( 206)⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

8 .8 .4  内存动态分配函数 ( 207)⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

8 .9  链表 ( 209)⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

8 .9 .1  链表的概念 ( 209)⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

8 .9 .2  建立链表 ( 210)⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

5

此为试读,需要完整PDF请访问: www.ertongbook.com



8 .9 .3  链表项目的插入 ( 214)⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

8 .9 .4  链表项目的删除 ( 215)⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

8 .10  联合 ( 215)⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

8 .10 .1  联合与结构的比较 ( 215)⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

8 .10 .2  联合的定义、说明和性质 ( 216)⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

8 .10 .3  联合的内存模式 ( 217)⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

8 .10 .4  联合与结构的嵌套 ( 218)⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

8 .11  结构联合的应用 ( 219)⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

8 .11 .1  关于 R OM BIOS ( 219)⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

8 .11 .2  访问 R OM BIOS ( 220)⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

8 .11 .3  访问 R OM BIOS 举例 ( 221)⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

8 .12  枚举类型 ( 224)⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

8 .12 .1  枚举类型的定义和说明 ( 224)⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

8 .12 .2  枚举值和枚举的赋值 ( 225)⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

8 .12 .3  枚举类型的应用 ( 225)⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

8 .13  综合示例 ( 226)⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

习题八 ( 238)⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

第九章  文件操作 ( 240)⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

9 .1  概述 ( 240)⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

9 .1 .1  C文件与 QB文件 ( 240)⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

9 .1 .2  标准文件和一般文件 ( 241)⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

9 .1 .3  C文件的两级 I/ O ( 241)⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

9 .1 .4  文件号与文件指针 ( 242)⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

9 .1 .5  文件的关闭 ( 243)⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

9 .2  数据文件的分类 ( 243)⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

9 .2 .1  基本概念 ( 243)⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

9 .2 .2  顺序文件 ( 245)⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

9 .2 .3  随机访问文件 ( 245)⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

9 .2 .4  BASIC的 OPEN 语句与 C的 fopen (  )函数 ( 245)⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

9 .3  常用读写文件函数 ( 247)⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

9 .3 .1  格式化输入输出函数 ( 248)⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

9 .3 .2  字符输入输出函数 ( 250)⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

9 .3 .3  字串输入输出函数 ( 251)⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

9 .3 .4  数据块输入输出函数 ( 252)⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

9 .3 .5  小结 ( 253)⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

9 .3 .6  文件中的定位函数 ( 253)⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

9 .3 .7  常用文件状态函数 ( 256)⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

9 .4  顺序文件 ( 259)⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

9 .4 .1  顺序文件的建立 ( 259)⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

6



9 .4 .2  顺序文件的添加 ( 262)⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

9 .4 .3  顺序文件的读入 ( 264)⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

9 .4 .4  文件的打印输出 ( 265)⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

9 .5  随机访问文件 ( 268)⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

9 .5 .1  概述 ( 268)⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

9 .5 .2  随机文件的建立 ( 268)⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

9 .5 .3  随机文件的读入和修改 ( 273)⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

习题九 ( 278)⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

第十章  位操作 ( 279)⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

10 .1  概述 ( 279)⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

10 .2  按位运算 ( 280)⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

10 .2 .1  重审位操作符 ( 280)⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

10 .2 .2  按位运算的基本概念 ( 280)⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

10 .2 .3  位移 ( 281)⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

10 .2 .4  位逻辑 ( 282)⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

10 .3  数据压缩和解压 ( 286)⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

10 .3 .1  数据压缩 ( 286)⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

10 .3 .2  解压 ( 288)⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

10 .4  特征位和位域 ( 289)⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

10 .4 .1  特征位 ( 289)⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

10 .4 .2  位域 ( 289)⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

习题十 ( 293)⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

第十一章  预处理 ( 295)⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

11 .1  预处理指令 ( 295)⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

11 .2  包含文件 ( 295)⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

11 .2 .1  QB中的包含文件 ( 295)⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

11 .2 .2  C中包含文件的两种形式 ( 296)⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

11 .2 .3  包含文件的建立和引用 ( 296)⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

11 .2 .4  头文件中常见的名目 ( 298)⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

11 .3  宏定义 ( 299)⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

11 .3 .1  符号常量 ( 299)⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

11 .3 .2  宏 ( 299)⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

11 .4  条件编译 ( 301)⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

习题十一 ( 303)⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

附  录 ( 304)⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

A. C的 32 个关键词 ( 304)⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

B. ASCII 字符码 ( 304)⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

C. C/ QB 命令交叉参考 ( 305)⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

D. C/ QB函数交叉参考 ( 305)⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

7



参考文献 ( 306)⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯⋯

8



前   言

这是一本按照“总序”所阐明的构想 ,为有 BASIC 基础的读者编的讲授 C语言的教程。

C语言从诞生至今这 20 多年的历史 ,已经充分向人们展示了它在计算机软件开发中的重

要地位。一个从事计算机系统软件或应用软件的开发研制人员 , C 大概是他 (她 )手中最常用

的工具。

C + +早已成了开发大型软件的环境 ,掌握了 C 就在很大程度上进入了 C + + ,至少会减

少学习 C + +深层内核的困难。

编写本书时 ,主要针对当前微机上用得最多的 C编译系统 ( T urbo C 和 Quick C)。Quick

C与 Quick BASIC(简称 QB)都是 Microsoft 公司产品 ,因而具有非常相似的介面 (窗口 ,菜单

等 )和操作命令 , QB用户进一步学习 QC,在安装、操作等方面几乎接近轻车熟路 ,无形中得到

很多方便。T ur bo C(简称 TC )是 Borland 公司的优秀产品 ,很有特色。用户中有偏爱 QC的、

有偏爱 TC 的 ,在介面和操作命令方面 ,二者的差异也不是很大。本书两者都将顾及。

C语言的品种很多 ,但因早已存在 C 语言的美国国家标准 ( ANSI 1983)和国际标准 ( ISO/

IEC 9899 :1990) ,不同厂家开发的 C 编译器都在努力向这两个标准靠拢 ,使得不同品种 C 之

间的本质差别越来越少。本书编写的出发点是 :讲解介绍那些符合 ANSI 和 ISO标准 ,因而是

QC 和 TC 所共有的内容 ,忽略它们之间的微小差别。目的是想使读者尽快将 C 语言用起来 ,

在使用中自会熟悉无关宏旨的微小差别。

由于本书读者已有 BASIC编程经验 ,这就给本书编者提供了较大的自由度。当我们在介

绍前面的某些语法成分时 ,有时不得不用到后面介绍的某些语法成分。希望读者通过对全书

的翻检并凭借自己在 BASIC 编程中获得的经验 ,不会构成学习中的障碍。

C的内容是很丰富的 ,希望读者在掌握了本书内容之后 ,根据自己面对的课题 ,寻找更专

门的书籍学习。

读者若发现本书错讹 ,恳请批评指正。

作  者

1998 年 2 月
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第一章  概   述

1 .1  C语言的由来与发展

C语言的出现是与 U NIX操作系统紧密联系在一起的。

UNIX最初是用手编语言在 GE653 机上实现的。

1969 年 Ken Thompson , Dennis M .Ritchie 开始研究 U NIX ,历时一年获得成功 ,他俩在

PDP-11 上用汇编语言实现了第 2 版。

1970 年 , Ken Thompson 为了提高 U NIX 的可读性和可移植性 , 对 BCPL ( Basic Com-

bined P rogramming Language)语言———计算机软件人员在开发系统软件时作为记述语言使

用的一种结构化程序设计语言 ,能直接处理与机器本身数据类型相近的数据 ,具有与内存地址

对应的指针处理功能———作了进一步简化 ,开发出了更接近硬件的 B 语言 ,并用 B 语言写了

另一个 U NIX操作系统。

1971～1972 年 , Dennis M .Ritchie用了一年左右时间在 B 语言的基础上开发了 C 语言 ,

从 1972 年起 C语言开始投入使用。

1973 年 , Ken T hompson 和 Dennis M .Ritchie合作 ,用 C语言重写了 U NIX操作系统 ,这

是 UNIX的第 5 个版本 ( V5)。这个版本给 U NIX的发展开辟了新的局面 ,而 U NIX的发展又

回过头来给 C 语言的普及创造了条件。

1978 年 , Thompson 和 Ritchie二人合作撰写了 C P rogramming Language一书 ,确定了 C

语言中的 27 个保留字 ,这就是过去通用的老标准———K & R 标准。

1983 年 , T hompson 和 Ritchie二人因发明 C 语言的功绩荣获图灵奖。同年 ,美国国家标

准研究所公布了 A NSI C,使得各种 C 语言编译程序有了一个趋同的标准。

1987～1988 年 , ANSI C增加 5 个保留字 ,使 C 语言的保留字达到 32 个 ,成为新标准———

A NSI标准。本书所讲内容是完全按照新标准安排的。

C语言一直不停地发展着。1979～1983 年 ,贝尔实验室的 Bjar ne St roustr up 在剑桥大学

做博士论文时曾经用过 Simula语言 , Simula中类 ( Class )的概念使它能直接地将应用程序中

的概念映像到语言构造之中。他抓住类的概念对 C 作了扩充 ,提出了带类的 C。

1983～1984 年 , Bja rne Stroust rup 花 9 个月时间写出《C + + 程序设计语言》。1987～

1989 年 ,在他的一篇论文中披露了 C + + 2 .0 版。随着时间的推移 , C + +成为编制大型软件

的主要语言 ,在 Windows 和 OS/ 2 走红后 ,在第三代 BASIC出现前 , C + +成了在这两个平台

上编程的主要工具。C + +包含了 C 的全部内容 , 要学习 C + +一般总是从掌握 C 开始。但

是 ,也不尽然。美国的 Robert J .T raist er 教授一直主张可以从 BASIC 一步跳到 C + +。但本

书只讲到 C,至于 C + +扩展出去的内容只能留待另一本书去谈。
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1 .2  C语言的特点

C语言从它诞生之日起就广泛地被专业程序员选用、被业余程序员喜爱 ,自然是有它内在

原因的。

C给人一个崭新的印象 ,它看起来像高级语言 ,用起来像汇编语言 ,它具有下列特色 :

1 .2 .1  高效率

C的效率很高 ,它的设计充分发挥了当代计算机各方面的效能。它的源代码的编译速度

快 ,编译后所得代码的质量也高 ,几乎能与汇编比翼 ,能达到最快的速度 ,同时又能最有效地使

用内存。

1 .2 .2  良好的可移植性

C是一种可移植语言 ,它不从属于某种特定的硬件 ,然而它又具有许多汇编语言的特点。

用 C 写的程序 ,几乎可以在从微机到超级巨型机的各种级别的机器上运行。其他语言就没有

这样方便 ,例如同属第二代 BASIC 的 TB( True BASIC)和 QB,由于它们有不同的保留字、不

同的内部函数 ,移植一个程序 ,差不多是重写一遍 ,不像 C的移植这样方便。

1 .2 .3  简洁 ,紧凑 ,自由度大

将 QB与 C做个比较 , QB有保留字 221 个 , C 只有 32 个 ,仅为 QB 的六十九分之一 ( 1/

69 ) ,从这一比较可以看出 C 是何等的简洁。

C虽然保留字少但运算符特别多 (多达 34 个 ) ,它甚至把括符、赋值号和强制类型转换符

等都作为运算符使用 ,因而 C 语言可以在一条不太长的语句中执行多种运算、完成多项功能 ,

非常紧凑。而 BASIC 语言只能靠增加保留字扩展语言的功能 , BASIC 语言每条语句的功能

是确定的 ,不能像 C那样可以任意扩展和附加 ,因此它就无法写出像 C 那样紧凑的清单。

由于 C 的运算符特别丰富 ,用这些运算符可以构成千变万化的表达式。C 语句中有一种

语句叫表达式语句。这一弄 , C 的语句变化就大了。C 的规则少、变化大 ,这样就给程序员留

下了更大的自由度。从变化的多样性看 ,我们可以把 BASIC 比喻成象棋———它有很多规则 ,

每个棋子的运行都受到特殊规则的制约 ;而把 C 比喻成围棋———它只有很少几条规则 ,每个

棋子几乎可以投到棋盘中任何一个目上 ,它比象棋有更大的自由度 ,其变化有更丰富的多样

性。编程的自由度给富有才华的程序员提供了尽情驰骋的广阔原野和任意翱翔的无垠晴空。

难怪整整一代程序员如此酷爱 C,正是因为 C 给他们中的佼佼者提供了大展身手的天地。

1 .2 .4  C允许低级操作和高级结构

C语言将程序员放在紧贴计算机 CP U 的位置上 ,程序员使用 C 可以作许多只有用汇编语

言才能实现的低级操作 (如直接访问物理地址、进行位操作等 ) ;同时又可以建立高水平的控制

结构 (如循环结构和分支结构等 )。软件界中流传有“八二律”一说 ,意思是说计算机时的 80 %

往往是消耗在程序中 20%的代码上的。有了 C语言 ,程序员可以将程序中 80 %的代码用结构

非常清晰的高级语言写出 ,然后根据需要仔细优化那余下的、耗费机时最多的 20%代码 ,必要
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时甚至可用汇编语言写出这部分代码。

这里不妨看看坦南鲍姆 ( A .S .Tanenbaum)的 MINIX操作系统。在坦南鲍姆著作的中译

本中 MINIX源程序从 325 页到 460 页 ,即共占 136 页。其中 336 页到 344 页即不足 9 页系用

汇编写成 ,其余 127 页均用 C写成。由此可见 , MINIX作为一个教学用操作系统源程序其中

只有 7%的代码用汇编写成 ,其余 93%的代码都是用 C写的。操作系统尚且如此 ,其他应用程

序就更不用说了。

1 .2 .5  C的缺点

如果只注意到以上几点 ,把 C 看成是一种完美无缺的语言 ,那是不符合实际的。C 有 C

的缺点 :
● C 是一种非强类型语言 ,数据类型及其值不是严格地一一对应的 ,数据类型转换也比

较随便。
● C 的编译器有时允许表达式和参数表重新排列求值顺序 ,不同的编译器有时会产生不

同的结果。
● 不具备数据边界的自动检查功能。例如给数组赋值 ,超越边界系统不会提出警告 ,结

果把数据搞乱 !
● 运算符较多 ,而且有的运算符又是一符多用 (如 * 既是乘法运算符又是取内容运算符 ,

& 即是按位与运算符又是取地址运算符 ) ,容易引起混淆。优先级多达 15 级 ,而且分为左结

合与右结合 ,使初学者感到难记和麻烦。
● 指针的使用 ,提高了编程的灵活性 ,但因它能直通系统内核 ,初学者由于错误地使用指

针而造成系统崩溃的事累有发生。

1 .2 .6  C语言是面向程序员的语言

C语言由于追求充分发挥前面所说的那些优势 ,因而难以避免上面提到的几个缺点。所

以 , C 语言不是理想的初学者语言 ,它是面向程序员的语言。

在计算机教育中深刻认识 C 的特点是有重大意义的。美国 Rober t J .Traister 和 Greg

Perry 等专家都主张以 BASIC 作为初学者的首选语种 , 在掌握了 BASIC 之后再学习 C 和

C + + ,将收到事半功倍的效果。

1 .3  C语言程序概貌

1 .3 .1  C程序与 QB程序的比较

在学习 C 语言的各种细节之前 ,让我们先对 C 程序有个轮廓地了解。

这里先写出一个最简单的已知直径 (Diameter)求圆周长 ( Circle )的 QB程序 :

REM FileName : BTOC 1_ 1 .BAS

DEFSNG A - Z        `将全部变量定义为单精度型

CONST PI = 3 .141593 `将 PI 定义为常量其值为 3 .141593

I NPU T "Diameter = " ; Diam `由键盘输入直径值存于 Diam中
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Circ = Diam * PI `算出圆周值 ,存于 Circ中

PRIN T " Circle = " ; Circ `将圆周值输出

END `程序结束

运行此程序。当屏幕提出 Diameter = ? 时 ,若直径为 2 .1 ,则键入2 .1 ↙ ,屏幕上显示 Circle =

6 .597345 ;若直径为 3 .7 ,则键入3 .7 ↙ ,屏幕上显示 Circle = 11 .62389

下面写出与此程序等价的 C 语言程序 :

/ * FileName : BTOC 1_ 1·C   * /

# include〈stdio .h〉        / * 调用 include文件 * /

main ( ) / * 以下为主函数 * /

{  

const float PI = 3 .141593 ; / * 定义 PI 并给它赋值 * /

float Diam , Circ ; / * 说明 Diam和 Cire的类型 * /

print f ( "Diameter = ?" ) ; / * 显示 Diameter = ? * /

scanf( " % f" , & Diam) ; / * 将键盘输入值存入 Diam * /

Ci rc = Diam * PI ; / * 算出 Circ值 * /

print f ( " Circle = % f" , Circ) ; / * 输出圆周值 * /

}

本书读者对 QB 程序一看就很清楚 ,这里我们只对 C程序作些必要的说明 ,以期读者能尽

快在头脑中形成一个关于 C 程序的大致轮廓 ,随着以后章节的学习 ,把这个轮廓逐渐具体化、

逐渐充实起来。
● C 的文件名与 QB 文件名的要求基本相同 , C 的源文件以 .C 为后缀 ,目标文件以 .OBJ

为后缀 ,执行文件以 .EXE 为后缀。
● C 的源文件中以/ * ⋯⋯ * / 作为注释语句的起止符号。与 QB 相同 ,注释语句的作用

在于改善源文件的可读性 ,它不参加任何运算 ,在编译过程中系统会自动将注释语句删除。
● 应该说包含文件是 C 语言源程序中的一个不可缺少的组成部分 ,通常在程序头部由

# include〈⋯⋯〉引出。QB 中的包含文件的概念 ,正是出自于 C 语言。不同处有两点 :① QB

的包含文件先要由程序员自己建立 ,然后才能引用 ;而 C 中除了有这种“自建自用”的包含文

件外 ,还有一批系统中早已建立好拿过来就用的包含文件 ,如此例中的 stdio .h。② QB 中用

元命令＄INCLUDE :`⋯⋯`引用包含文件 ,包含文件均以 .INC 为后缀 ; C中的包含文件可以有

不同的后缀 ,如上例中是 .h 表示这里引用的是一个“头文件”。
● QB的保留字一律用大写 ,即使你用小写字母键入 ,灵巧编辑器经过检查确认无语法错

误后 ,会自动将它转化为大写字母。系统对变量名中字母的大小写不加区别。C 却一律采用

小写 (当然 ,变量名和输出字串中可以有大写字母 ) ,任何时候编辑器不会自动改变程序员输入

的字母。C对名字比较敏感 ,它对名字字母的大小写是加以区别的 ,即 Diam 与 DiAm 与 diam

是不同的。
● 每一个 QB 程序至少都有一个主模块 ;每一个 C 程序至少都有一个主函数 , C 程序一

般都从主函数 main ( )启动。main 后的括号 ,表示这是一个函数。C 程序中可以有任意多个函

数 ,函数应该有自己的名字。主函数是打开程序后见到的第一个函数 ,它的名字是 main ,不能

作任何变动。
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● 前后花括号{⋯⋯}标志着函数体的开始和结束。在构成复合语句时、在往数组中赋初

值时也要用到花括号。
● C 语言要求对用到的变量在使用前 ,一般是程序头部先对它的数据类型加以说明 ; QB

虽然也有类似的要求 ,但它多了一条措施 :即对未加说明的变量 ,系统自动将它 (们 )缺省说明

为单精度量。
● QB没有语句终止符 ,一般以回车键 ( Enter 本书略为↙ )作语句的终止。C 语言以分号

为语句终止符 ,每条语句终止时必须加上分号。
● C 语言没有 INP UT 语句 ,它只能用 print f( )和 scanf( )两个函数来完成此项功能。
● 两种语言向 Circ赋值的这条语句是完全相同的。
● C 语言通过 print f( )函数实现输出功能 ,输出的字串写在双引号“⋯⋯”中 ,输出数据的

类型 (格式 )写在百分号%后 ,被输出的变量写在逗号 ( , )后。

1 .3 .2  C程序的总体结构

任何一个 C 程序都是函数的集合体。

每个程序必须有一个主函数。

··
·

···

···        

··
·

··
·

··
·

···

···        

··
·

··
·

···

···              

·
·
·        

图�.� ﹤程序与⿶﹣程序总体结构的比较

function n( )

{

燉* 可选的 *燉

}

function 1( )

{

燉* 可选的 *燉

}

程序名燊 F ile1 .C

m ain( )

{

燉*每个程序都要有一

个主函数 , 它调用

其他函数 *燉

}

函数名燊 FUNCTION Funl

(可选的 )

(可选的 )

函数名燊 FUNCTION FunN

过程名燊 SUB SbN

(可选的 )

(可选的 )

过程名燊 SUB Sb1

(模块级代码 , 其中包括

对过程和函数的调用 )

程序名燊 F ile1 .BAS
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  当然 ,可以把主函数写得很长 ,以至于可由主函数去完成全程序应完成的任务 ,然而实践

已经证明这种作法是愚蠢的。更好的办法是按模块化原则 ,将程序按功能划分为更小的逻辑

单元 ,对 QB 来说就是过程 ,对 C来说就是函数。图 1 .1 形象地表示了这种结构。

···

··
·  

···            

图�.� 非法的函数嵌套

function 2

function 1

源文件
主函数可以调用其他函数 ,函数之间可以互

相调用 ,函数甚至可以调用自己。但却不允许在

一个函数中定义另一个函数 , 换句话说 :函数定

义是不允许嵌套的 ,如图 1 .2 所表示的情况是不

允许的。

对 BASIC 程序员来说此项要求并不难遵

循 ,因为在 QB 中早已习惯了过程 ( SUB 过程和

F U NC TION 过程 )定义不能嵌套的规则 , 这规

则与 C 的规则是完全一致的。

习 题 一

1 .1  为什么一些程序员 (Bill Gates就是他们中最著名的代表 )偏爱 BASIC ,而另一些程序员则偏爱 C ?

你能不能较深刻地分析一下其中的缘由 ?

1 .2  有什么根据说 BASIC 是最好的初学者的语言而 C是面向程序员的语言 ?

1 .3  软件界公认的八二律是什么意思 ? 它对我们的编程活动有什么指导意义 ?

1 .4  对一个熟练的 BASIC 程序员来说 ,在学习 C语言时 ,应该特别注意些什么 ?

1 .5  简述 C程序与 BASIC程序有哪些不同 ?

1 .6  试比较 C函数与 QB过程的差异。

1 .7  BASIC的 CONST与 C的 const有什么不同 ?

1 .8  C语言的包含文件的建立和调用与 BASIC有何不同 ? 你对二者的差异作何评论 ?

1 .9  编写一个 C程序 ,输出以下信息 :

* * * * * * * * * * * * * * *
〈〈〈〈〈〈〈〉〉〉〉〉〉〉

\ \ \ \ \ \×/ / / / / /
- - - - - - - - - - -
* * * * * * * * * *

| | | | | | |
- - - - - -
O O O O O
H H H H
W W W

M M
T

7

此为试读,需要完整PDF请访问: www.ertongbook.com


