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    Microsoft Visual C# .NET是一种功能强大而使用简单的语言，主要用于创建Microsoft .NET平台

的应用程序。它继承了C++和Microsoft Visual Basic的很多优秀特征，剃除了一些不 致和错误，因

而更为简洁和逻辑化。C#还包含很多创新，从而加快了应用程序的开发速度，特别是在与Microsoft

Visual Studio.NET关联使用时更是如此。

    本书的目的是帮助读者学习使用Visual Studio.NET和.NET框架来进行C#编程的墓本原理。书中

将学习C#语言的特征，然后生成运行在Microsoft Windows操作系统下的应用程序。本书将使用C#生

成Windows窗体应用程序、操作XML、访问SQL Server,控制Windows服务、开发ASP.NET应用程序

以及生成并使用Web服务。完成本书的学习后，您将对C#有彻底了解。

最小系统需求

要完成本书的练习，您需要具备如下硬件和软件配置:

. Microsoft Windows XP Home或Professional,  Microsoft Windows NT 4.0 Server,  Microsoft

      Windows 2000 Professional或Microsoft Windows 2000 Server

. Microsoft Visual Studio.NET Professional或Enterprise

. 如果运行 Microsoft Visual Studio.NET Enterprise,需要安装并配置 MSDE;如果运行

    Microsoft Visual Studio.NET Professional Edition,需要访问Microsoft SQL Server 2000或更

      高版本

. 访问运行在MSDE或SQL Server下的Northwind Traders数据库

. 安装并运行 Microsoft IIS 5.0

. Pentium III 450 MHz或兼容处理器(建议733 MHz)

. 3GB可用硬盘空间

. 64MB RAM(建议128MB)

. Super VGA显示器(800*600或更高分辨率)，256色

. CD-ROM

. Microsoft鼠标或兼容指示设备

此为试读,需要完整PDF请访问: www.ertongbook.com
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找到您的最佳学习起点

本书可以在很大程度卜帮助您学会使用技巧。如果您是编程初学者或学习其他程序语言(如 C,

C++.  Sun Microsystem的Java或Microsoft Visual Basic 6)的读者，现在希望学习C#,诸查看下表找
到最佳学习起点。

对 象                 学习步骤
向向对象编程初学者 1根据下面的 “安装和使少}』练习义件”部分安装练习义州

2依次学习第1一17章的各卞内容。

3根据经验级别和兴趣完成第1832章的学习。

C#初学者 ，根据下l}l的“安装和使川练习文件”部分安装练习文件，略读第l-5草对C#和

  Visual Studio.NET有个总的了解，然后专注十第6一17章

2根据经验级别和兴趣完成第 18}z6章的学习。

学习C#的c, c++或Java程序员 1根据下面的“安装和使用练习文件”部分安装练习文件

2略读前7章以对C#和Visual Studio.N ET有个总的认识，然后专著J.第8}-17

      气1。

3关}.生成Windows应}t1 F}'li-:Fn使!U ;} 11,,i hi·的内容，liil i>}- 1826 -1 :

4关}-生成 W eb应!1J }'}? }Y和web )J}i务的IAJ容，阅读第6 ;3S分

学习C#的Visual Basic 6程1争员 ，根据F Itri的“安装和使川练习文件”部分安装f}l习文件J

2依次学习第 117章的各节内容

3关7 }!1:成Windows应11J程l}}的I}1容，151读第 1823 };}:

4关于访问数据库的内容，阅读第2426节。

5关于创建Web应用程序和Web服务的内容，I}1读第27-32 -} }:

完成练习后参考本书 根据下而的 “安装和使用练习义件”部分安装练习文件，

安装和使用练习文件

    随书光盘包含进行本书练习时需要用到的练习文件。例如，在学习 if语句时，将使用到 个写

好的项目Selection。通过使用练习文件，不必将时间浪费在创建I}练习无关的项II上，囚此可以1

注于学习以Visual C#.NET而向对象编程。练习文件和循序渐进的指导离学于川，uJ一以轻松有效地获

取和记忆新技术。

安装练习文件

    根据以下步骤将练习文件安装到本地硬盘，以便在练习中使)日。

Y

取出光盘并放入光驱。

    注意 光盘应该是自动运行的，如果没有，双击桌面上的【我的电脑】图标，双击光驱

          所在盘符图标，然后双击StartCD.exe}
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2 单击 [安装练习文件l，出现一个消息框。

3 单击 【确定】按钮。出现选择选项窗口，推荐选项已经选中，为了有效使J日木书练习文件，建

    议接受这些默认选中的选项。

4 安装完成后，从光驱中取出光盘并将其放回光盘套中。本地硬盘中即创建了一个名为\Visual C#

    Step by Step的文件夹，其中包括所有的练习文件

使用练习文件

    本书的每一章都解释了何时应该以及如何使用其练习文件。使用练习文件时，书中将指导如何

打开要使用的文件。书中章节是模拟真实编程项目的情况编写的，在现实工作中可以很轻松地运用

从本书中学到的技术。

    下面是练习文件中所有Visual C#项目的列表。

一寮名一_一--一 二斌_自_- 一 描述第 1章 TextHello 该项目开始进入学习过程，一步步介绍了一个显 h墓-}文本的欢迎程

序的创建过程。

WinFormHello 该项目使用Windows窗体在窗u中显%r欢迎界面。

第 z章 PrimitiveDataTypes 该项目描述如何声明各种基本类型的变量、如何为这il-}变量赋r}以及

如何在窗}1中显示变}.的值

MathsOperators 该程序介绍算术运算符(+ 、一、*、从j %}

第 3章 M ethods 在该项目中，将再次查看」飞 个练习的代码，Jf=六看它是如何使用方

法建构的

DailyRate 该项目介绍如何编}} a方法(r动或使用向导)、执行方法以及使用Visual

Studio调试器逐语句调试方法

第 4章 Selection 该项目显示如何使J{」级联if语句t匕较两个口期

switchStatement 该简单程序使用switch语句将字符转换为对应的XML表示

第 5章 Iteration 该项目显示每个不同迭代语句的代码片段以及它们所生成的输出

whileStatement 该项目使用一条 while语句来 一次读取一个源文件的 行内容并在

Windows文本框中撇}<征 行

doStatement 该项目使用一条do语句将 个数字转换为其字符串表示

第 6章 MathsOperators 该项目再次查看第 2  +,̀i的 MathsOperators项日1Y }}}发不i司的未处理异

常来导致程序运行失败。然后使用 try和 catch关键字加强应用程序的

健壮性，且程序运行小r}失败

第7章 Classes 该项目包括定义用户类的J,L }出、使用公有构造函数、方法和私有字段。

还包括使用关键字new创建类实例以及静态方法和字段

第8章 Parameters 该程序研究值参数和引用参数的不同，说明如何使用关键字:of和out

第9章 StructsAndEnums 该项目使用一个枚举衣刁、一年中的四季，然后使)}」 个结构体表示一

个口期
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续表

章 名-   项 目 _-一 描述
第 to章 Aggregates 该项口使用ArrayList集合类模拟纸牌游戏的收牌、洗牌与发牌

第 11章 ParamsArrays 该项目显示如何使用关键字 params创建 t个单个的接受子I何 int了专递

参数的方法，该方法然后查找;i返回其中的最小仇

第 12章 CSharp 该项目使用接 口和类的继承来模拟阅读 C#源文件并将其内容分类为不

同种类的标号 (标识符、关键字和运算符等)。作为 个使用实例，也

从主接口派生类来在富文木枢中以颜色语法显小标号

第 13章 UsingStatement 该项口再次查石第 12章的一部分代码并指出它不是异常安个的，显示

如何使用using语句使代码处于异常安全模式

第 14章 Properties 该项目显示了 个简单的 Windows应用程序，该程序使用儿个属性来

连续显示主窗「}的大小

第 IS章 Indexers 该项目使用两个索引器: ，个在给出名字时杳找此人的电话号码，另

  个在给出电话号码叼六找人名

第 16章 Delegates 该项目使用代理回叫以数字格式显刁、时间。然Ire使少}J事件简化代码

第 17章 Operators 该项N在前 个项FI 础 I:}I.成，使111 3个包含)}」户定义的运算符的

结构体Hour,  Minut III Second,然后使ru转换运算},}简化代码

第 18章 Be1IRingers 该项E1是一个Windows窗体应liJ程序，1}1来说i)1 },}本Windows窗体拧

T'}

第 l9章 Be1lRingers 该项目是第 18章所创建的项日的扩展，但在)月户界血中添加了}‘于}C列

表和弹出菜单

第 20章 CustomerDetails 该项目以客户信息为例说明如何验证用)“输入

第21章 SplitterDemo 该项目显示如何使用Sputter控件，}}̀ ;i-}示不同控件的Dock属性如何

使用

BelIRingers 该项f}说pJJ如何使)II TreeView III LisIView控4'I

第 22章 MDIDemo 该项目是 个显示如何生成 MDI h'vlU程序的文本编辑器，JP. !}d >>如何

使用通用对话控件

第 23章 LoginControl 该项目是一个Windows招‘件，提供了以 般力式斑录系统的逻辑

LoginTest 该项目是LoginControt项Il的测试使)Il

SubclassedControls 该项目使用继承创建CheckBox类的 个特殊版本TogglcButton

ToggIeButtonTest 该项[E}是ToggIeButton的测试使用

第24章 ListProducts 该项目实现访问Northwind Traders数据f车的数f}'}连接

DisplayProducts 该项目使用 ListProducts项l } }{‘创建I'}J数扶，}连接来连接到 Northwind

Traders数据Ili'，然后使用 SgIDataAdapter }IJ UataSet控件检索1i更i1

Products表中的信息

ReportOrders 该项I显示}II1i}J使川 Microsoft ADO.NET代码di」不是数据连接和数据

控件访问数据库，该应用程序从Orders农中检索信息
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续表

章 名 一     项 目     一 描述
第 2s章 DataBindingDemo 该项目显刁、如何使少Il简单数据绑定来绑定控件属性到不同数据源中的

单个值

CompIexBindingDemo 该项目显示如何使)日复杂数据绑定从数据源中显小 列位

ManageTerritories 该项目说明如何使)IJ 据绑定和 II连接数据集检索;{维护 Northwind

Traders数据库中}'crritories表i}，的信息

第 26章 RecordTimesheets 该项[]定义一个XML架构并使用该架构将用户输入转换为XML

AnalyzeTimesheets 该项,I验证并分M7}使)kl在RecordTimesheets项ti }E}定义的XML架构的

XML文件中的数据

第27章 EmployeeInfo 该项kJ是一个简单的ASP.NE"f 1Y IFl程序，该程序介8ti Web窗体和Server

控件

第28章 EmployeeInfo 该项目是第 27章 EmployeeInfo项目的扩展版木，显}.如何在 一个

ASP.NET Web应川}'}̀序中验id. tkJ户输入

第29章 Customerlnfo 该项目显示如何使)IJ从1-窗体的安个性鉴别用)‘， 还讲述 了如何从

个ASP.NET Web窗体使川 ADO.NET,显小如何以llJ升级的方式操作

数据库

第30章 SupplierInfo 该项目显示女A何在数扶.{网格中排序数据以及如Tul }I: ASP.NET Web应用

程序中缓存数据

ProductInfo 该项目显示如何使川列模板来在 一个DataGrid控件，!‘定制列外观

ProductCategories 该项目显示了如何在 ASP.NET应用程序的两个 Web窗体间导航以及

如何从一个Web窗体向另 个W eb窗体传递信息

第31章 NorthwindServices 该项日实现 一个XML Web服务，提供通过Internet对Northwind Traders

数据库的Products表}}}数据的远程访问

第32章 OrderCost 该项目显示如何创建XML Web服务使用，它是 个 Windows应用程

序，升显示如何同步调月1第31章创建的XMI, Web服务

ProductInfo 该项目也是一个 XML Web服务使川，显q}如f}}J异步调川一个 W eb

服务

    除这些项目之外，还有一些项 目有练习的解决力一案，I}个项目的解决方案存储 于附书光盘中，

并在各章对应的文件夹中以Complete标出。

卸载练习文件

    根据以下步骤从计算机中删除练习文件，这些步骤是针对Windows XP Professional操作系统而

写的，如果使用不I司版本的Windows，参看Windows帮助文档以}I]载程序。

， 选择【开始】}【控制面板】命令。

2 单击 【添加/删除程序】图标。

3 从【己安装的程序1列表中选择Microsoft Visual C#.N6T Step by Step选项。

此为试读,需要完整PDF请访问: www.ertongbook.com
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单击 【更改/删除】按钮，打开 【确认文件删除】对话框。

单击 【是】按钮删除练习文件。

单击【关闭】按钮关闭【添加或删除程序】对话框。

关闭 【控制面板】。
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第 1章 c#

本章知识奎点{

);zfi,Microsoft Visual Studio.NET})} Visual Studio.NET   }}1;}1  C# 1} }a a I} } } l}}}1  C# W indows } } }l 1}3 } I}
    Microsoft Visual C#.NET是Microsoft公司发布的强大的面I句组件的语言。C#在Microsoft.NET

框架结构中起着重要的作用，相当于C在UNIX发展过程中所起的作用。C#使用大括号，因此，熟

悉诸如 C, C++或 Java等大括号语言的用户会发现C#的语法相当相似。

    本书第 1部分将学习C#的基础，包括如何声明变量及如何使用运算符(如+和一)创建值，如何写

方法并向方法传递参数，还将学习如何使用选择语句(如 if)和条件语句(如while) o最后将可以知道

C#是如何使用异常来以一种容易使用的方式处理错误的。这些内容组成了 C#的核心，有了这样坚固

的基础后，在第 2部分到第 6部分还将学习更高级的特性。

1.1 使用Visual Studio.NET环境开始编程

    Visual Studio.NET是一个包含很多工具的编程环境，它包括创建大的或小的 C#项}c甚至可以

创建与其他语言的模块无缝连接的项目)需要用到的所有功能。第一个练习将启动 Visual Studio.NET

编程环境并学习如何创建一个控制台应用程序。

在Visual Studio.NET中创建控制台应用程序

1 在[开始]菜单中选择[程序]} Microsoft Visual.NET } Microsoft Visual.NET命令，启动Visual

    Studio.NET，如图 1.1所示。

2 选择 【文件】}【新建】}【项目】命令，打开【新建项目】对话框，如图 1.2所示。此对话框允

    许用户使用指定不同应用程序类型(如Windows应)目程序、类库和控制台应用程序)的模板创建

    新项目。

3 在 [项目类型1面板中单击 [Visual C#项目]图标。

4 在 【模板】面板中单击【控制台应用程序】图标(}F}j能需要滚动面板查看此项)。

5 在[位置1文本框中输入“C:\\Visual step by step\Chapter 1 "。
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在[名称]文本框中输入“TextHello"。

单击 【确定】按钮，打开新项目。

图 1

恤 提示如果指定‘勺文件夹不存在，

  图 1.2

Visual Studio.NET将创建一个。

    通过菜单栏可以访问编程环境中将要用到的命令，像在所有基 }.窗体的程序中 一样，也可以使

用键盘或鼠标访问这些命令。工具栏位于菜单栏的下方，包括了最常用命令的快捷按钮。代码窗日

用于显示源文件。在一个多文件项目中，每个源文件都有自己的标有源文件名的标签。单击标签可

将相应的源文件提到代码窗口的最前方。【解决方案资源管理器】显示与该项!」有关的文件的文件
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名称。在 【解决方案资源管理器】中双击文件名可以将该源文件提到代码窗}l的最前方。输出面板

列出了通过编译命令生成的诊断信息。

    写代码前首先检查[解决方案资源管理器】中列出的Visual Studio.NET创建的作为项目组成部

分的文件。

    . TextHello.sln 这是顶级解决方案文件，每个应用程序都必须有一个。每个解决方案文件

          包含一个或几个项目文件。在文件系统中，解决方案文件的扩展名是.sln。在 【解决方案

        资源管理器1中显示为一个易读的名字，如在此例中为Solution ̀TextHello' o

    . TextHello.csproj这是一个C#项目文件。4}}:个项日文件包含 一个或多个源文件。一个项

          目的源文件必须以相同的程序语言编写。此类文件在t解决方案资源管理器】中只显示项

        目名，它的文件扩展名为.csproj a

    . Classl.cs 这是一个 C#源文件，将在此文件，+，‘写代码。它包含了一些 Visual Studio.NET

          自动提供的代码。

    . AssemblyInfo.cs 这也是一个 C#源文件。uJ以使用此文件I}}J程序添加属性，如作者名和

          程序编写日期等。也有其他高级属性，可用来改变程序运行方式。

    . App.ic。 这是一个与应用程序相关的图标。所有包含用户界面的 Windows应用程序都有

          一个在应用程序运行时最小化到任务栏的图标。

    如果使用Windows资源管理器浏览\\\Visual C# Step by Step\Chapter 1文件夹指定项目路径，将

会发现一个名为TextHello的文件夹(根据Windows设置不同，此文件夹可能被隐藏)。此文件夹中包

含 【解决方案资源管理器】中列出的文件。

1.2 开始写程序

    文件 Classl.cs定义了一个名为 Classl的类，此类包含 一个名为 Main的方法。所有的方法都必

须在一个类中定义。Main方法比较特殊，它指明了程序的入口，必须是一个静态方法(方法将在第3

章讨论，静态方法在第7章讨论，Main方法在第4章讨论)。

必 重点C#区分大’卜写，Main的第一个字”必”大写·
    下面的练习是编写一段代码在控制台上显示“Hello World";生成并执行该Hello World应用程

序;学习命名空间是如何划分代码元素的，以及如何使用XML注释代码，然后以HTML文档查看

XML注释。

使用InteIliSense技术写代码

1 在Classl.cs的Main方法中删除TODD注释(以//7F头的 行)o  Main方法如卜

      static void Main (string【}args)
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在左括号后加入一空白行并输入“Console"

static void Main (string【」args)

{

Console

}

Main方法如下:

扭 提示 Consol。是一个内置类，其中包含在屏幕上显示信息与从键盘输入信息的方法。

在Console后输入一个点号，出现一个IntelliSense列表，其中包括Console类的所有方法、属

性及字段。

向下滚动列表，选中WriteLine，然后按 Enter键。也可以滚动列表并双击 WriteLine。列表关闭，

而且.WriteLine方法添加到源文件中。现在Main方法如下:

static void Main (string【}args)

  {

Console.WriteLine

  圣

色 提示 当IntelliSense列表出现后，按W健可以选中以W开头的第1个Console成员。

5 输入一个左括号“(”，出现一个IntelliSense提示，该提示显示WriteLine方法的参数。事实上，

    WriteLine是一个重载方法，也就是说Console包含多个名为WriteLine的方法(重载方法将在第

    3章讨论)。现在Main方法如下:

      static void Main (string【」args)

        {

      Console.WriteLine(

        }

6 输入右括号和一个分号，现在 Main方法如下:

static void Main (string[]args)

(

Console.WriteLine();

}

7 在括号中输入字符串 “"Hello World"”，现在Main方法如下:

static void Main (string【」args)

{

Console.WriteLine("Hello World"

}
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