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前   言

随着信息时代的到来及计算机在我国的日益普及和推广 ,汉字这一中华民族古老而历

史悠久的文字正面临着严峻的挑战 ,而汉字输入却一直是中文信息现代化的瓶颈。为此 ,从

70 年代开始 ,海内外的炎黄子孙进行了坚持不懈的努力。

时至今日 ,海内外陆续涌现了许多比较优秀的汉字输入方法。在海外比较流行的有大

易、仓颉等输入方法 ,而在国内仅登记在案的就有 500 多种 ,其中也不乏非常优秀的输入方

法 ,如五笔字型、五十字元、长春双凸、郑码、自然码等。这些优秀的汉字输入方法大都通过

了国家汉字信息处理委员会的鉴定 ,并且获得了国家专利 ,并进入了商品化阶段。

随着各种类型、具有不同特色及适用不同对象的汉字输入方法的不断推出和推广 ,有必

要将各种汉字输入方法客观公正、内容详实、深入浅出地介绍给读者 ,以便根据个人的职业

及文化层次找到适合于自己的汉字输入方法 ,这正是我们写本书的初衷。

我们在编写此书时遵循以下指导思想 :

1 .对每种汉字输入方法的介绍力求客观公正、内容详实。对每一种输入方法 ,均列出

了其性能指标 ,其中包括输入效率、易学程度、重码率、平均码长、适用对象、编码类型、编码

集及运行环境等 ,使用户对该输入方法的各项性能及特点一目了然 ,并根据其适用对象选择

适合自己使用的方法。在内容上 ,我们对每种方法的介绍都详细到足以使之成为该方法的

培训教材 ,不但透彻详细地介绍了各输入方法的基本原理 ,还结合了大量的实际练习 ,并给

出了对每种方法的学习指导 ,最后还列出了足够数量的编码对照表供读者学习时参考和查

询。

2 . 本书的对象是大众。因此 ,在介绍每种输入方法时都尽量做到深入浅出 ,在语言上

力求通俗易懂 ,在讲述概念和原理时也尽量具体生动 ,使仅具有小学文化程度的读者都能毫

不费力地读懂此书。为此 ,我们对所介绍的每一种方法都进行了认真的推敲和研究 ,在忠实

于原输入方法的基础上根据我们的理解 ,以通俗易懂的方式进行了组织和表达。

3 . 对每种输入方法都作了相应的评述。希望对新的输入方法的发明者能够有所启发 ,

同时也希望通过评述以及我们在本书中对汉字输入技术所谈的一些认识和体会 ,使本书具

有一定的学术价值和参考价值。

4 . 在输入方法的选择上 ,我们遵循以下两条原则 :第一 ,力求反映目前海内外汉字输入

技术的发展现状。为此 ,我们所收集的汉字输入方法都是比较优秀和具有代表性的 ,在类型

上既有形码、音码还有音形码 ,且都比较成熟和稳定 ,并形成了商品 ,在国内有一定的市场和

流行范围。第二 ,兼顾各种文化层次的广大用户。为此 ,我们所收集的输入方法既有面向专

业录入人员的快速型方案 ,又有面向广大非专业录入人员的易学型方案。

5 . 各输入方法的排列顺序大致依照音码、音形码和形码这一次序 ,在同类方法中则按

照从易学到难学的顺序进行排列。
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6 . 设计和实现一种汉字输入方法 ,不但要对汉字有深刻的认识 ,而且还离不开软件设

计 ,这就给并不精通软件设计 ,而又想进行汉字输入方法设计的开发者带来了一定的困难。

为此 ,我们在第十六章和第十七章详细介绍了如何利用 BDDOS实现用户自己的汉字输入

方法和输入各种符号 ,用户只要懂得基本的计算机操作就可轻松地在计算机上实现自己的

汉字输入方法。

在本书的酝酿、编写和出版过程中 ,始终得到了清华大学出版社李幼哲老师的大力支持

和热情鼓励 ,并提出了许多建设性的意见。在此 ,谨向他表示最衷心的感谢。

在编写本书的过程中我们还得到了许多人的大力帮助 ,他们是北京信息工程学院陈一

凡教授 ,层次四角码发明人陈国斌先生 ,大众码发明人陈代于先生 ,太极码发明人戴顺天先

生 ,北京顺天电脑公司总经理毛一丁先生 ,中普计算机公司的总经理王磊先生 ,在此 ,谨向他

们表示最衷心的感谢。另外 ,我们在与北大方正集团公司软件部贺天亮的多次讨论中获益

匪浅 ,在此一并致以谢意。北京大学计算机研究所的孙伟曾为本书的编写提供过不少帮助 ,

在此也谨向他表示衷心的谢意。

本书的第四、六、九、十一、十二、十五章由刘培勇编写 ,其余部分由王国印编写。由于水

平有限 ,书中难免有不妥之处 ,恳请各输入方法的发明人及广大读者批评指正。

编  者    
1994 年 5 月于北京   
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第一章
汉 字 输 入 方 法 的 基 础 知 识

汉字输入方法简单地说就是如何把汉字输入到计算机中。目前实现汉字输入的手段多

种多样 ,如利用汉字识别技术、语音识别技术等 ,但在本书中我们所要讨论的是如何利用标

准键盘来进行汉字输入 ,这也是最常见、使用面最广、最重要的汉字输入手段。在本书的以

后章节中 ,如无特殊说明 ,则汉字输入指的就是利用标准键盘来进行的汉字输入。

标准键盘除了各种控制键外 ,标明用来进行符号输入的键位共有 47 个 ,包括每个键位

的上、下档键共可直接输入 94 个字符。利用标准键盘来进行的汉字输入实际上就是通过某

种规则建立汉字与字符串之间的对应关系。例如 ,拼音是汉字与字符串之间的最直接、最自

然、最简单的对应关系 ,但这种对应关系并不是一一对应的。当这种对应关系建立起来以

后 ,至于如何将码串对应到相应的汉字 ,又如何将相应的汉字存储到计算机中 ,这一系列技

术问题都属于各录入软件和汉字操作系统的事 ,在本书中就不详细讨论了。

要掌握汉字输入方法 ,首先必须了解基本的计算机操作知识。另外 ,所有的汉字输入方

法在建立码串与汉字之间的对应关系时都有各自特定的规则 ,而这些特定规则的建立都是

基于对汉字的各种特性的认识 ,有的利用了汉字的形 ,有的利用了汉字的音。因此 ,读者还

应该对汉字有进一步的认识。汉字输入方法作为一个专门的研究领域 ,当然有其基本的概

念和术语 ,下面就逐一向读者介绍。

1 .1  汉字编码集合

  汉字历经几千年的发展演变 ,积累起来的总字数大约有 56000 多个。在这么多汉字中 ,

绝大多数 (约 4 万多个 )已经淘汰不用 ,只在古籍书中才能遇到。若以现代编撰的《辞海》和

《现代汉语词典》为参考 ,现代可能用得着的汉字 (包括异体字和繁体字在内 )约有 11000—

14000 个。实际上 ,在这 1 万多个汉字中 ,约有一半左右在现代文献中已经罕见。1975 年和

1985 年 ,我国曾进行过两次规模很大的字频统计 ,统计范围包括时事政治、社会科学和自然

科学的各个领域。统计结果表明 , 在几千万字文献资料中 , 实际用到的汉字单字总数为

6335 个。在这 6 千多个汉字中 ,有 3 千多个字的累计使用频度达到 99 .9 % ,另外 3 千多个

字的累计使用频度不足 0 .1%。

目前我国汉字编码集都以国家标准 (“信息交换用汉字编码字符集 ,基本集”即 GB2312-

80)所收集的 6763 个汉字为准 , 而繁体字的汉字编码集则采用台湾制定的 BIG5 码 , BIG5

码共收集繁体字 13500 余字。
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通常简体汉字输入方法的编码集至少应该覆盖 GB2312-80 所收集的全部 6763 个汉

字 ,而繁体汉字输入方法则应该覆盖 BIG5 码所收集的全部 13500 多个汉字。

1 .2  汉字的字形特征

  汉字的数量成千上万 ,每个字不仅寓义不同 ,而且形态也各异 ,每个字的字形结构更是

繁简不一。除了极少数几个笔画最简单的字以外 ,绝大多数的汉字在字形上都是可以分解

的 ,即由单字可以拆分成部件 ,而部件可以进一步拆分成笔画。显然 ,单字、部件和笔画这三

者之间的构成规律应当是 :由笔画构成部件、由部件构成单字。了解了汉字字形上的这种层

次结构 ,有助于我们理解和掌握各种汉字输入方法 ,也为我们创造新的汉字输入方法创造了

条件。

下面我们对字形结构的笔画、部件和单字三个层次来分别加以讨论。

1 .2 .1  汉字的笔画和笔顺

笔画是汉字字形结构的最低层次。通常人们根据写字的运笔方向将笔画归纳为以下五

种 :

横 (— )  竖 (丨 )  撇 (丿 )  捺 (、丶 )  折 (乙 )

即所谓的“札字五笔”。这种归类法常见于各种字典的部首排序及一些常用的笔画编码法

中。也有将汉字笔画归纳为六类的 ,即把“折”进一步分成“左折”( ,又称“弯”)和“右折”( ,又

称“拐”)两类。还有的在上述六类笔形的基础上 ,又增加了“叉”(十 )和“方”(囗 )两种复合笔

形 ,这样就构成了八类笔形。人们将笔画分得细一点有利于简化编码及减少重码。

在所有笔画归类中 ,通常都把“挑”( )归入“横”笔 ,“点”归入“捺”笔。这么做是有一定道

理的 ,首先它们的运笔方向相同 ,“横”和“挑”都是从左到右 ,“捺”和“点”都是从左上到右下 ;

其次 ,它们在许多情况下常可以互相转化。例如 ,“土”字的末笔为“横”,但作为偏旁时末笔

就变为“挑”了 ,类似的情况还出现在“工、王、立”等字中。

笔顺是指人们写字时的笔画先后顺序。按照一般的书写习惯 ,有关笔画顺序的规律大

致可以归纳为以下十条 :

(1 ) 先上后下。如“宣”、“会”等。

(2 ) 先左后右。如“理”、“作”等。

(3 ) 先中后旁。如“水”、“小”等。

(4 ) 先外后内再封口。如“同”、“田”等。

(5 ) 先横后竖。如“干”、“王”等。

(6 ) 先整后零。如“书”、“戈”等。

(7 ) 先横后撇。如“不”、“夫”等。

(8 ) 先撇后点。如“丸”等。

(9 ) 先撇后捺。如“人”、“义”等。

(10) 先钩后挑。如“扎”等。

以上十条只是反映了笔顺的大致规律 ,在实际书写时不难发现例外或不统一的情况 ,况
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且目前关于笔顺并无统一的标准。

利用汉字的笔顺属性 ,可以很方便地把方块汉字拆成若干基本笔画的线性排列 ,由此也

产生了许多基于汉字笔画的输入方法 ,如五笔画等。另外 ,许多输入方法在决定部件的拆分

顺序时也遵循了汉字的笔顺规律 ,如台湾的大易输入法等。

1 .2 .2  汉字的部件

“部件”又称“字根”、“字元”、“构件”等等 ,是汉字字形的基本构成单元。椐统计 ,构成

《辞海》全部汉字的部件总数约为 675 个 ,构成国标基本集汉字的部件总数约为 564 个。这

些部件在组字时的使用频度差别是很大的。

大多数的汉字输入方法为了做到以尽可能少的部件组成尽可能多的汉字 ,都对部件进

行了精心的优选和归并 ,将使用频度高的部件挑选出来 ,将不常用的部件进行归并或进一步

的拆分。

所有的汉字部件从结构上来看可以分成单、散、连、交、混五种结构类型。详见表 1 .1。

表 1 .1  汉字部件的结构

部件类型 笔画结构方式   例   子

单 单笔结构 一  丨  丿  乙

散 离散结构 三  八  冫  氵  心  灬

连 相互连结结构 工  厂  人  刀  弓  尸  白

交 相互交叉结构 十   艹  扌  力  车

混  (合 )

有连有散 纟  彳  见  讠  

有交有散 寸  义  戈  米

有连有交 土  大  木  王  禾

有连有散有交 舟  鱼  酉  雨

从完整性来看 ,部件又可以分为成字部件和不成字部件两种。所谓成字部件 ,是指部件

本身就是一个汉字 ,如“日”、“月”、“金”、“木”、“水”、“火”、“土”等。不成字部件本身不能单

独成字 ,只作为一个组字的部件 ,如“亻”、“犭”、“氵”等。

由于汉字字形结构上的复杂性 ,再加上笔形变化的多样性 ,部件的划分和确定目前尚无

一个公认的统一的标准 ,因此部件划分的灵活性还是比较大的。各输入方法在部件的选择

上都具有各自的特点 ,这是读者在掌握各输入方法时需细心体会的。

1 .2 .3  汉字的字型特征

每个汉字从形态上来看都是一个拓朴图形。若以构成单字的部件排列位置来观察 ,汉

字大体可以分为四种类型 ,即单体型、左右型、上下型和内外型 ,后三类又称为合体型。

举例如下 :

字  型     例   字
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单体型 三  月  天  电  必  重  事  秉

左右型 的  仆  江  结  到  湘

上下型 字  召  另  花  照  曼

内外型 囚  旭  区  司  这  网  履

在许多汉字输入方法中都需要对汉字进行正确的拆分。显然合体字的分解比较容易 ,

而单体字由于其字形结构紧密 ,分解起来则比较麻烦。通常可以把单体字看作是已知部件

的嵌套结构 ,分解时可按书写顺序首先抽取出包括首笔笔画在内的最大部件 ,然后依次类推

进行拆分。

1 .3  汉字的字音特性

  汉字的音具有“声、韵、调”三种属性。大多数汉字的读音含有一个声母和一个韵母 ,只

有极少数的字音只有韵母而没有声母。

声母是大多数汉字字音开头的音。按照我国现行拼音方案规定 ,汉字字音的声母共有

23 个 ,例举如下 :

b(玻 )    �p(坡 )    �m (摸 )    |f(佛 )

d(得 ) t (特 ) n(讷 ) l (勒 )

g(哥 ) k(科 ) h(喝 )

j(基 ) q(欺 ) x(希 )

zh (知 ) ch (蚩 ) sh(诗 ) r(日 )

z(资 ) c (雌 ) s (思 )

y(一 ) w(屋 )

韵母是大多数汉字字音除去声母以后的音。韵母共有 34 个 ,根据其不同的发音特点及

其在拼音中的位置 ,可分为单韵母、复韵母、鼻韵母和介音四类。

单韵母单纯而发音响亮 ,发音时必须颤动声带。单韵母共有 6 个 ,它们是 :

a(啊 ) o(喔 ) e(鹅 )

i(衣 ) u(乌 ) ü(迂 )

复韵母是由两个单韵母复合而成 ,共有 8 个 ,它们是 :

ai(哀 )     :ei(腪 )     �ao(熬 )     �ou(欧 )

ie(椰 ) üe(约 ) iu(优 ) ui(威 )

鼻韵母是在单韵母后面带一个鼻音 ,共有 9 个 :

an(安 ) en(恩 ) in(音 ) un(温 )     ün(晕 )

ang (昂 ) eng(亨的韵母 ) ing(英 )   ong (翁 )

其中第一行是前鼻音 ,第二行是后鼻音。

介音介于声母和韵母之间 ,介音字母由 i、u、ü充当。介音共有 11 个 ,它们是 :

ia(呀 ) iao(腰 ) ian(烟 ) iang(央 )
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iong(雍 ) ua(蛙 ) uo(窝 ) uai(歪 )

uan (弯 ) uang(汪 ) uan(冤 )

汉语的声调是指字音高、低、升、降的“调子”。汉语语音共分四个声调 ,它们是 :

阴平声 (-)  阳平声 ( )    上声 ( )   去声 (�227 )

汉字中大量的字的读音都是相同的 ,字音相同的字称为“同音字”,除此之外还有不少多

音字。

1 .4  汉字输入法的基本概念和术语

  汉字输入技术的研究自 70 年代末至今已有一二十年的历史 ,在这期间 ,国内外涌现了

大量的汉字输入方法。到目前为止 ,仅国内登记在案的汉字输入方法就有五六百种之多。

在不断的研究和发展过程中 ,汉字输入技术也逐渐形成了一整套的理论和规律性的东西 ,掌

握这些对于了解和掌握各汉字输入方法都是至关重要的。下面我们就分别加以介绍。

1 .4 .1  汉字输入方法的分类及其特点

按照各汉字输入方法所依据的汉字属性的不同 ,大致可将它们分为形码、音码、音形码

和序号码四种类型。

1 . 形码输入方案

所谓形码输入方案 ,顾名思义 ,就是完全依照汉字的字形来对汉字进行编码。该类方法

通常依照某种规则 ,将汉字分解成若干笔画或部件的排列序列 ,以此来对汉字进行编码。属

于形码的汉字输入方案很多 ,根据它们对字形拆分的不同层次 ,又可分为基本笔画编码和部

件编码。

基本笔画编码是将字形拆分到预先规定的几种基本笔画 ,并根据对这些基本笔画的编

号 ,将它们按一定的顺序排列成码串 ,以此来进行汉字输入。“五笔画”输入方案就是一种典

型的基本笔画编码。

一般说来 ,基本笔画输入方案的规则比较简单 ,需要用到的码元数量 (实际上就是基本

笔画数量 )比较少 ,学习和掌握比较容易。但该类方法的码串较长 ,且重码率较高 ,这就严重

影响了输入效率。该类方法只适用于非专职录入人员。

部件编码是将汉字按照某种规则拆分成若干基本部件的排列序列 ,并以此来对汉字进

行编码。在该类方法中基本部件的选择是最关键而又最困难的 ,基本部件过少不足以表示

成千上万个汉字 ,基本部件过多则又会增加记忆和学习的负担。长春双凸、大易、郑码、五笔

字形等输入法都属于部件编码输入法。

部件编码输入法的编码规则比较复杂 ,基本部件也较多 ,这就给学习和掌握带来了一定

的困难。但平均码长较短 ,一般少于 4 码 ,输入效率较高 ,实用性较强 ,尤其适用于专业录入

人员。
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2 . 音码输入方案

按照汉字的读音来进行汉字编码及输入的汉字输入方法就属于音码输入方案。常见的

有拼音输入法、双拼输入法、智能 ABC等。

该类方法的特点是学习比较容易 ,输入时不影响创作思绪。但输入单字时重码太多 ,因

而影响输入效率。但若以词组输入为主 ,再加上智能化的输入手段 ,输入效率上会得到极大

的改善 ,智能 ABC就是一个很好的例子。另外 ,音码输入法的一个最大的弱点就是遇到不

认识的字就无法输入了 ,读音不准在输入时也会遇到一些困难。该类方法只适用于非专职

录入人员 ,也可以作为辅助录入手段。

3 . 音形码输入方案

音形码输入方案在对汉字进行编码时既考虑了汉字的形 ,又兼顾了汉字的音。

音形码输入方案在学习难度、效率等方面都介于音码和形码之间 ,重码率也很低 ,几乎

可以和形码相媲美。但由于在输入汉字时既要观其形 ,又要辨其音 ,因此大脑负担过重 ,长

时间输入容易疲劳 ,也影响到输入速度。该类输入方法适合于非专职输入人员。近年来出

现的五十字元、自然码、四笔声形等都属于音形码。

4 . 序号码输入方案

所谓“序号码”就是将待编码的汉字集以一定规则排序以后 ,依次逐个赋予相应的编号

数字 (或字母 )作为汉字输入代码。电报码和区位码就是两种最典型、最常见的序号码。

电报码又称邮电码 ,是广泛应用于民用通信的汉字传输代码。它以四个数码组成一组 ,

每一组电码代表一个汉字。由于历史悠久 ,已经约定俗成 ,加之行业的特点 ,因此 ,电报码在

邮电行业普遍使用。

GB2312-80 代码表中的汉字和图形符号还可以用它们所在的“行”和“列”的位置———即

“区号”和“位号”来表示 ,例如 ,“啊”字被安排在表中的第 16 行第 1 列的位置上 ,也就是 16

区、01 位 ,因此“1601”就是“啊”的区位码。

由于区位码可以输入 GB2312-80 中的全部符号及汉字 ,因此区位码常用来作为辅助输

入手段。它的装机率是非常高的 ,几乎所有的汉字操作系统都支持区位码。

序号码输入方案的共同特点是它们都有标准的代码表或码本 ,汉字与码组之间有严格

的一一对应关系 ,在熟记常用字的代码以后 ,可以有很高的单字输入速度。但序号码输入方

案其编码缺乏规律性 ,很难记忆。

1 .4 .2  码元和码长

标准键盘上全部可以利用的符号键位 (包括各个键位的上、下档键 )共有 94 个 ,利用标

准键盘来进行汉字输入实际上就是按照某种规则建立汉字与这 94 个字符形成的字符串之

间的对应关系 ,这些字符串称为相应汉字的码串。组成所有码串的字符所组成的集合称为

编码集。编码集中的字符称为码元。所有码串的最大长度称为该输入方法的最大码长 ,所

有码串的平均长度称为该输入方法的平均码长。

从理论上来讲 ,若某种输入方法的码元总数为 m ,最大码长为 n ,则该输入方法的编码
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空间就为 m
n
个 ,也就是说该输入方法最多可以覆盖 m

n
个汉字。若 m = 26 , n = 4 ,那么 26

4

= 456976 ,即用 26 个码元最大码长为 4 共可对 456976 个汉字进行编码 ,这个数目远远大于

BIG5 码中所含的 13500 这一汉字总数。因此 ,一般来讲 ,汉字输入法的最大码长为 4 就足

够了。目前多数汉字输入法的最大码长都为 4 码 ,只有少数输入法 (如仓颉输入法 )的最大

码长为 5。

1 .4 .3  重码率

在对汉字进行编码时会出现若干汉字码串相同的情况 ,这种现象称为重码。当在进行

汉字输入遇到重码时 ,需要根据屏幕提示选出特定的汉字 ,因而大大降低了输入速度 ,严重

影响了盲打。

设编码集中汉字的总数为 W ,则总的重码数 C 可以表示为 :

C =重码字数 - 重码组数

故静态重码率 P�可以用下式表示 :

P� =
C
W
×100%

由上式可以看出 ,静态重码率实际上是重码总数占全部编码汉字总数的百分比。

动态重码率是指在实际使用中出现重码的概率。

在本书中如无特殊说明 ,重码率是指静态重码率。

1 .4 .4  汉字输入方法的输入效率

汉字输入方法的输入效率可以用每分钟所能输入的汉字总数来衡量。显然这一技术指

标是因人而异的 ,不可能给出一个准确的数字。

汉字输入方法输入效率的高低取决于以下三个方面 :

(1 ) 输入一个汉字的平均击键次数 ,即平均码长。

(2 ) 完成每次击键的动作所需的时间。

(3 ) 从看见汉字到获得其编码的反应思考时间。

由此可见 ,输入效率是由人为因素和输入方法本身两方面来决定的。

1 .4 .5  汉字输入方法的难字

所谓“难字”是指其编码不符合规定的编码规则 ,需要专门记忆的字。

有一些输入方法 (如仓颉输入法 )为了尽量避免出现重码情况 ,不得已对一些字采用非

常规编码处理 ,以增加记忆量来降低重码率。这些输入方法往往会专门提供一个难字列表 ,

供用户学习和查询 ,用户需要逐一记住这些难字的编码。

1 .4 .6  简码

在汉字中有许多常用字 ,其使用频率相当高。为了进一步提高这些常用字的输入效率 ,

各输入方法常常将它们列为简码字 ,按一定规律分别赋予其简码以进一步缩短码长 ,简码字

又称高频字。

简码字的输入既可以利用其简码 ,也可以利用其正常编码。因此不要求用户必须记忆
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简码字及其简码。但由于简码通常比正常编码短 ,且简码字的使用频率又很高 ,记住这些简

码字对于提高效率大有好处。

简码字通常又可以分为一级简码字、二级简码字和三级简码字 ,有时也分别称之为一级

高频字、二级高频字和三级高频字 ,其使用频率通常也是一级简码字最高 ,二级简码字次之 ,

三级简码字再次 ,其简码长度分别为 1、2、3。

简码字的输入可以直接利用其简码 ,由于简码不足 4 码 ,因此利用简码输入简码字时必

须以空格键结束输入。

1 .4 .7  模糊键

为了方便用户学习和查询 ,大多数输入方法都专门安排了一个键位作为模糊键 ,如五笔

字型输入法中的 Z键。

在进行汉字输入时经常会遇到这样的情况 ,即只知道码串中某些码元 ,而对其它码元则

拿不定主意。此时 ,对无法确定的码元可以用模糊键来代替。例如 ,对于模糊键为 Z 的五

笔字型输入法 ,如果输入 abzc,也就是说对码串中第三个位置上的码元拿不定主意 ,此时屏

幕下部提示行内就会列出所有符合条件的汉字 ,这些汉字所对应码串中第一、二、四位置上

的码元分别为 a, b ,和 c。

再如 ,如果输入 abz,实际上也就是希望查询码长为 3 ,且第一、二个码元分别为 a, b 的

码串所对应的汉字。

使用模糊键可帮助用户学习汉字输入方法 ;也能有效地进行个别疑难字的查询和输入。

1 .4 .8  汉字输入方法的选择

面对众多的汉字输入方法 ,所有用户都希望能够选择一种适合于自己的方法。在进行

选择时 ,用户首先应考虑以下几个问题 :

(1 ) 希望达到的输入速度。

(2 ) 准备投入多少时间和精力来学习汉字输入。

(3 ) 记忆力和理解力如何。

(4 ) 是否经常进行文字输入工作。

现有的编码方案可分为二大类。第一类是面向广大非专业录入人员的普及型方案 ,典

型的有拼音、自然码、表形码、智能 ABC 等。这类方案的特点是规则比较简单 ,易学、易记 ,

但输入效率不高。因受输入方法本身的限制 ,要想进一步提高输入效率也比较困难。第二

类是面向广大专业操作员的快速型方案。这类方法以形码为主 ,典型的有五笔字型、郑码、

层次四角、大易、仓颉等。这类方法的特点是编码规则比较复杂 ,重码率低 ,宜于高速盲打 ,

但难于学习和掌握。熟练掌握该类方法后能够达到很高的输入效率。

“易学的打不快 ,打得快的不易学”基本上反映了目前我国汉字输入技术的现状 ,且在相

当长的一段时间内还将维持下去。

图 1 .1 所示为汉字输入方法的学习时间与输入速度之间的关系。

图中的拐点 a和 b 是这类输入方法学习期和使用期的分界点 , t1 和 t2 是学习期的时间 ,

该参数是衡量输入方法易学程度的很重要的标志。g1 和 g2 是这两类输入方案所能达到的

极限速度。当然 ,不同的输入方法 t 和 g 这两个参数的值是不同的。
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图 1 .1  汉字输入方法的学习时间与输入速度之间的关系示意图

1 .5  键盘操作要领

  键盘操作的熟练程度直接影响汉字输入的效率 ,除了需要经常练习外 ,非常重要的一点

是要掌握计算机操作的要领。

1 .5 .1  正确的姿势

初学键盘输入时 ,首先必须注意击键的姿势。如果姿势不当 ,就不能做到准确快速地输

入 ,也容易感到疲劳。正确姿势的要点是 :

(1 ) 身体应保持笔直。

(2 ) 应将全身重量置于椅子上 ,坐椅要旋转到便于手指操作的高度 ,两脚平放。

(3 ) 两肘轻轻贴于腋边 ,手指轻放于规定的字键上 ,手腕平直。人与键盘的距离可通过

移动椅子或键盘的位置来调节 ,调节到能保持正确的击键姿势为好。

(4 ) 显示器宜放在键盘的正后方。在放置输入原稿前 ,先将键盘右移 5cm ,再将原稿紧

靠键盘左侧放置 ,以便阅读。

1 .5 .2  正确的指法

1 . 基准键与手指的对应关系

  基准键共有 8 个 ,如图 1 .2 所示 ( G, H 两键除外 )。

2 . 字键的击法

(1 ) 手腕要平直 ,手臂要松弛 ,全部动作仅限于手指部分 (上身其它部位不得接触工作

台或键盘 )。

(2 ) 手指略微弯曲 ,指尖后的第一关节微成弧形 ,除大姆指之外的 8 个手指分别轻轻地

放在各基准键的中央。
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