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内容简介

本书是为学习工业设计专业的学生和产品设计爱好者编写的，是利用平

面软件制作产品效果图的教程。既可作为专业院校工业设计专业的计算机辅

助工业设计课程的教材，也可作为学习、参考的资料。内容包括CorelDRAW

软件的基本操作入门、制作产品效果图的实例及技巧，深入浅出。同时配有

4小时的相关视频教程，更直观，手把手教会读者熟练使用软件。另外提供

了13个欣赏部分的源文件，供参考学习，使学习效率更高。
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就在最近几年，工业设计这个名词迅速地走红起来。很多产品广告中，将优秀的工业设计作为一个卖点来宣传。这是一个好

的现象，也是人民生活水平提高的标志。以往对产品的理解大多数局限于“用”这个概念，而现在对产品提出了更高的要求如外

形、象征意义、装饰性、易用性、个人喜好等人性化的要求，越来越为人们所了解和接受。甚至人们也已经愿意为这些概念而买

单。所以从大的形式出发，以及市场的需要，我国各个大专院校纷纷开设了工业设计专业的课程，从几年前的凤毛麟角到现在的

遍地开花，经历的过程是很短暂的。

实际上就行业来说，我国的工业设计也较落后，不说德国、日本等领先国家，和韩国相比也有很大差距。但不能说没有工业

设计，只要有工业产品就有工业设计，这是不自觉的行为。只不过我们现在重视工业设计而已。

就目前国内情况来说，由于日渐认识到工业设计的重要作用，很多相关的知名企业建设了自己的工业设计实验室或部门，招

收应届的本科专业学生，培养自己的设计人才和产品特色，虽然还大量存在照搬仿制的痕迹，但较前几年的状况已经有了显著改

善。在工业较发达的地区，如珠三角地区，有很多私人的工业设计公司，发展非常迅速。不过，还应当正视我们的不足。一些企

业的产品还是要送到中国台湾省或欧洲的设计公司进行设计，因为培养自己的设计人员周期太长，成本难以控制，效果也不一定

理想，所以希望直接找有一定实力和知名度的设计公司，这样操作很直接，虽然设计费用较高，但质量还是基本满意的。这方面，

汽车行业就是一个鲜明的例子。

教育发展了，对工业设计的重视程度提高了。不过由于发展的不完善，教育资源也是大大的不足，无论是师资还是相关

书籍，也是相当缺乏。而且工业设计是一门涉及相当广博的学科，短时间内很难将所有的资料都开发引进到需求中来。还有很

长的路要走。

工业设计专业的学生渐渐增多，还有很多其他专业或校外的工业设计爱好者希望学习相关知识，就学习市场来说，是相当繁

荣的。但面对不十分完善的教学体系，很难有明确的学习概念和学习方案，这就是为什么总有很多人询问工业设计到底要学什么，

还有相当一部分人认为只要学会电脑效果图制作就可以进行产品设计。实际上，由于侧重面不甚相同，因而对该学科含义的理解

可分为广义的和狭义的两种。广义的理解主要包括：①工业产品设计；②视觉传达设计；③作业环境设计。狭义的理解则仅限于

以工业产品为主要研究内容的系统性设计，它主要包括产品的形态、色彩、人机关系等方面。

可以这样理解：工业设计本身是一项由很多环节组合在一起的工作过程。这些环节都是重要的组成部分，任何一点的疏忽

和差错，都会对最终的设计成果造成不同程度的影响。这影响不仅仅是结果上的，也是心理上的。如果你有好的开始（构思），

好的过程，最终完成满意的设计可能性就会大大增加，在这里提醒大家，一定要脚踏实地地完成每一项工作。
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从另外一个方面来说，上面提及的每一个环节，几乎都可以单独地形成一门学科，内容非常广泛。对这些环节的掌握，程度

越高，设计能力就越高。然而人的精力是有限的，很难做到面面俱到。举一个例子，产品外形设计通常是人们最感兴趣的部分，

也是产品给人最直接印象的部分。对于产品设计师来说，设计出令人满意的造型是一件非常愉快的事。但是纸上画出来的图形常

常不能生产。因为没有考虑到成本，制作工艺，加工周期等因素，或者这部分知识有限，以至将设计师的图纸一一否决，这又

是让人非常痛苦的。造型还远远没有达到让人随心所欲设计的程度。产品内部的结构设计，就是一门单独的学科，和工业设计

相同。四年本科中，不可能将两个专业合并。所以这是一门有取舍的学问，要根据自己的情况选择某一方面进行学习，最终从

事该方面的设计工作。

想掌握任何一门学问都要经过一个艰苦的学习过程，要做好充分的精神准备。选准目标之后，脚踏实地坚持不懈地学习相关

知识内容。尤其是基本功，更要加以重视。事实证明：一个人在某一行业的发展，往往取决于基础知识是否牢靠，基本功是否扎

实。工业设计亦是如此，现在很多人过分地依赖电脑，忽视手上功夫的锻炼。实际上，很多电脑图像制作来源于基础素描、基本

透视、色彩构成等基础知识的运用。本书会在很多场合提到这些基础知识的实际应用，读者可以了解究竟是什么样的因果关系。

一件优秀的设计作品，最终投入市场，取得广泛认同，是一个成功的过程。相信很多人在使用或欣赏这些产品的同时，会不

由得发出赞叹，对从事设计行业的同行提供灵感，广大工业设计的学子们会更加坚定自己的目标，产生动力。好设计就是有这样

的魔力。兴趣是最好的老师，循序渐进地学习，加上求知热情，持之以恒，相信工业设计者们都可以达到自己的预期目标。

选择了自己的目标，就要进行相关学习，学习的环境是很重要的，个人的思想意识和思维方式也是决定性因素之一。工业设

计专业的学生在校拥有相对较好的环境，学校的实力、氛围是有的。如果是其他专业的工业设计爱好者，或者没有机会踏进学校

大门的爱好者，可能就要自己克服一些困难了。但这不是决定性的因素，是否能够自我培养和坚持学习是一个决定性的因素，还

有就是前面提到的个人思想意识和思维方式是另一个决定因素，甚至后者更重要。因为学会各种技能是人人都能做到的，但是否

能很好地综合运用是另一个概念，好比很多人可以做设计师，但想成为成功（设计上）的设计师就不是容易的事了，而成功的设

计师有多少成功（设计上和影响力）的设计作品？就设计师个人全部作品来说也是屈指可数的。让自己大部分作品都成为经典

（让你赞叹的）作品的设计师就更少了，基本都是教科书里的偶像或世界知名人士。不仅是工业设计，设计本身就是主观性和机

遇性都很强的东西。要有成为经典的目标和志向，也要有正确的方式方法。

这本书里提及的内容是工业设计其中的一个环节，即产品效果表现手段。通过手绘或者电脑绘图或者模型制作等手段表现产

品效果。了解该产品的形状、色彩、质感等方面的准确信息，当然可选择的手段是多元化的，不存在哪一种特定的方式优秀或哪

一种方式不好这么绝对的论断，只能是各自特点或针对性的区别。这里讨论的是有关电脑辅助制作的一类方式。这类方式实际也
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有很多种，比如三维的和平面的、写实的和写意的等，可根据个人情况作不同的选择。

本书，介绍的是用 CorelDRAW 软件绘制产品效果图的方法。当然还有 Photoshop、Illustrator 这些软件可供选择，也可以选择

直接制作模型来表现。通常情况下，效率的高低是第一选择原则。CorelDRAW 软件具备了这些优点。它不仅仅可以完成平面设计

的制作，还可以制作照片级效果的效果图制作。由于它是矢量图形制作软件，所以具备矢量图形的优点和长处，比如在输出方面，

可以输出精度很高的图片，而保存文件本身却很小，根据需要，随时输出相应精度的图像。就效果图本身的特点来说，很可能并

不是最终的方案，还需要进行相关修改。这一方面，CorelDRAW 软件也提供了方便的修改方式。无论是色彩、外形、光影、质感

等方面，都能很快地修改，大大节省了时间，提高了工作效率。

CorelDRAW 软件绘制效果图的最大特点在于对形体正视图的效果表现，对外形、光影的总结表现，很快就能制作出令人满

意的效果。通过对几个正视图的表现，可以对产品进行全面的表现。CorelDRAW 软件也能制作出色的立体效果的表现图。这是以

绘画为基础，利用软件本身的便利性，制作效果图的方法。和传统用笔在纸上作画是相似的，在这里，鼠标是笔，屏幕是纸。软

件的工具命令是助手，帮助完成效果图的制作。CorelDRAW 软件和“平面之王”Photoshop 相比较，客观地说，Photoshop 更全能

也更复杂。而且 Photoshop 是位图性质的图像软件，和矢量类软件有本质区别。和 Illustrator 相比，CorelDRAW 软件普及性和易

操作性都是有相当优势的。这使在学习交流中，就更方便一些。

CorelDRAW 软件也有它的局限性，但有时也是相对的。首先它是平面软件，所制作的效果图和三维软件相比，在真实性上

有较大的差距。当然这是在对这两类软件都熟练掌握并达到很高程度的条件下的对比情况，还要看作者本身的创作能力。如果是

相同的学习时间，CorelDRAW 软件命令较少，制作过程较短，容易掌握，这也是一种优势。

在这里编者仅仅介绍一种易学、效率高的用 CorelDRAW 软件绘制产品设计效果图的方法，真正的创作和提高是要靠个人本

身的努力的。

作者



工业设计行业在我国日益受到重视，是近十年的事。工业设计专业最近几年也相继在各大专院校落户。针对专业学习

的需要，即产品效果图的制作，撰写这样一本教材。虽然内容已经是多年教学的总结，成竹在胸，实际上本书完成之后，

作者最大的感触是：写一本书很难！如果想写一本好书就更难了！

当学生的时候，每每为买到一本好书而高兴。因为书籍是学问的载体，获取知识总是让人感到充实。与自身学业息

息相关的教材更是如此。当时电脑的普及程度远不如今天，学校的课程设置中软件应用相关课程少之又少，通常都是自

学，市面上的相关教材没有现在的丰富，水平参差不齐，经常为找不到好的教材发愁。当时就深深地感到：一本好书对

人的帮助太大了！如果自己有一天可以编写教材，也算是为和我们一样对知识渴望的学子们做些事情。实际上，当真的

开始动笔编写的时候，才发现事情并不简单。原本设想简单的工作真正做起来才知道自己还是有很多不足，当初对很多

书不以为然的看法实际上是见识浅薄了。事实上，每一本书的背后都包含着作者们的心血！

这里要对所有帮助过我的人表示由衷的感谢！无论事大事小，都如雪中送炭一般。比如需要截屏软件，自己对此不了

解，免不了要打扰询问，最后得到热心的帮助，不厌其烦。诸如此类，所以看来是三个人在写书，实际上没有大家的帮助

是很难完成的，并寄托很多希望。自己也希望不要让他们失望。

虽然自身的能力有限，但最后还是希望它是一本好书，即使不是所有人都认同，至少能帮助那些需要学习相关内容，

而又苦于没有教材的学子，希望能尽量给读者提供帮助。当然也希望读者在看到不足和错误的时候给予指正，欢迎来函，

大家一起交流学习，共同提高。

作者

mail:yeehui1999@yahoo.com.cn
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光盘使用方法

本教材提供了多媒体教学视频、作品欣赏部分

的源文件。

教学视频和文字教材不是一一对应，而是相辅

相成的。视频教学是对文字部分教材教学的补充，

方便读者学习。

【视频教学内容】

基础教学视频教程

1.软件界面布局（10分钟）

2.界面设置(一) （8分钟）

3.界面设置(二)（6分钟）

4.软件工作流程——标志制作（20分钟）

手机制作视频教程

1.手机轮廓的绘制（6分钟）

2.主体机壳的上色（11分钟）

3.机身的细节制作1（22分钟）

4.机身的细节制作2（14分钟）

5.屏幕的制作1（13分钟）

光盘使用方法
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本光盘提供了作品欣赏部分CorelDRAW 12
版本源文件

【作品欣赏】>>>>

>>>>>>>>>
提示：本DVD光盘建议在“暴风影音”软件中播放

6.屏幕的制作2（11分钟）

7.方向按钮的制作（17分钟）

8.数字按钮的制作（17分钟）

9.最终完成（5分钟）

数码相机制作视频教程

1. 机身制作1（22分钟）

2. 机身制作2（11分钟）

3. 快门按钮制作（27分钟）

4. 镜头制作（16分钟）
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1CorelDRAW基础教学

1.1 CorelDRAW12 软件概况
CorelDRAW 是目前市场上优秀的矢量绘图与文档排版软件之一。它是由全球知名的专业化图形设计与桌面出版软件开发商，

加拿大的 Corel 公司于 1989 年推出的。CorelDRAW12 是Corel 公司于 2003 年推出的最新版本。

1.1.1 CorelDRAW12 软件包

CorelDRAW12 实际上是一个大型的工具软件包。提供给用户 3 个强大的图像应用程序，介绍如下。

CorelDRAW12（矢量绘图、页面排版程序），如图1－1所示。是基于矢量图形的绘图软件，由以下 8 个部分组成：

图 1－1

【CorelDRAW基础教学篇】



①绘制线条和其他对象的处理系统

②为对象填充颜色和特殊效果的处理系统

③文本处理系统

④位图图像的处理系统

⑤发布 HTML 和与WWW 连接的功能系统

⑥文件输入、输出系统

⑦ OLE 系统

⑧用户定制功能

CorelPHOTO－PAINT12（数字图像处理程序）如图 1－2 所示。

可用来创建、编辑、修改位图图像。

图 1－2

CorelR.A.V.E.3——动画创建程序，如图 1－3 所示。

通过改变对象属性和交互式变换效果来为矢量图和位图创建动画。

图 1－3
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