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内 容 简 介

 本书根据 2001年教育部考试中心对全国计算机等级考试(二级C语言)调整后的内容编写而

成，适应和满足 2002年 4月及以后的考试要求，为广大考生顺利通过计算机等级考试提供了最

为有效的过关捷径。 

本书分为“考试要点”、“真题解析”、“强化训练”、“上机题”四大部分。真题解析部分对

近几年来的二级(C语言)全部考试真题进行了详细的分析和解答，可使读者举一反三，茅塞顿开，

从而更好地理解和掌握等级考试的内容、范围及难度。强化训练部分提供了大量针对性很强的

模拟试题(附有答案)，这些试题经过精心设计和锤炼，采用标准题型，突出了考点、重点及难点。

上机题部分提供了多套上机题，并给出了这些上机操作题的指导及操作提示。本书不仅适合等

级考试的应试人员考前强化训练使用，也可作为学习 C语言的参考书。 
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前 言

为了适应计算机应用技术的发展和我国计算机应用水平的实际情况，力求考试能体现

考生对当前先进技术的掌握程度，教育部考试中心于 2001 年 11 月对全国计算机等级考试

的科目和内容进行了调整，并将在 2002年下半年启用新版计算机等级考试合格证书。 

 为了适应最新等级考试的科目和内容的调整，帮助广大考生顺利通过计算机等级考试，

为考生提供最为有效的过关捷径，我们特精心编写了一套 2001年最新大纲的全国计算机等

级考试真题解析与强化训练经典丛书。本丛书首先推出以下六本： 

? 等级考试冲关必备

��上机考试真题解答（二级 FoxBASE） 
� 上机考试真题解答（二级 C语言） 

� 笔试+上机考试真题解答(一级Windows环境) 
� 笔试+上机考试真题解答（二级 QBasic） 
� 笔试+上机考试真题解答（二级 C语言） 
� 笔试+上机考试真题解答（二级 FoxBASE+2.10） 
后四本书均分为“考试要点”、“真题解析”、“强化训练”、“上机题”四大部分。 

考试要点：给出大纲的考试内容要点。 

真题解析：对近几年来的全部考试真题进行了详细的分析和解答。在每道真题的后面

指出了该题的考试时间(例如，“2001上”表示此题为 2001年上半年的考试题)。这些题的详

细而透彻的解答能让读者举一反三，茅塞顿开，从而更好地理解和掌握等级考试的内容、

范围及难度。 

强化训练：提供了大量针对性很强的模拟试题(附有答案)。模拟试题经过精心设计和锤

炼，采用标准题型，突出考点、重点、难点，应试导向准确。 

上机题：提供了多套上机题，并给出了这些上机操作题的指导及操作提示。 

本丛书的特点及目的是不仅让读者“看”和“理解”真题，而且同时进行实战性的“练”，

做到看、理解、做题实战的全面训练，使读者在短期内获得最好的训练效果，从而系统地

复习、巩固和强化所学的计算机知识，加深对基本概念的理解，熟悉等级考试的形式和题

型，掌握要点，克服难点，熟练掌握答题方法及技巧，适应考试氛围，为顺利通过等级考

试打下坚实基础，树立成功信心。 

本丛书主要编写人员有：匡松、梁庆龙、李朔枫、缪春池、吕峻闽、郭黎明、董事尔、

帅青红、付强、邓放、刘虹、罗文山、郑团结。 

由于编者水平有限，书中难免有错误和不足之处，敬请读者批评指正。 

 

                                                              编  者 

2002年 4月于西南财经大学 
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C语言的结构与数据类型及其运算 

  1.1  考 试 要 点 

1.  C语言的结构 

(1) 程序的构成，main函数和其他函数。 

(2) 头文件，数据说明，函数的开始和结束标志。 

(3) 源程序的书写格式。 

(4)  C语言的风格。 

2. 数据类型及其运算 

(1)  C的数据类型(基本类型、构造类型、指针类型、空类型)及其定义方法。 

    (2)  C运算符的种类、运算优先级和结合性。 

    (3) 不同类型数据间的转换与运算。 

    (4)  C表达式类型(赋值表达式、算术表达式、关系表达式、逻辑表达式、条件表达式、

逗号表达式)和求值规则。 

  1.2  真 题 解 析 

1.2.1  选择题 

真题 1-1  C语言提供的合法的关键字是        。(1998上) 

A)  swicth       B) cher        C) Case       D) default 

【答案】 D) 

【解析】 选项 A)应为多分支语句中的 switch，选项 B)应为定义字符类型的 char，选项

C)应为多分支语句中的分支关键字 case(小写)。因此，选项 A)、B)、C)都有书写上的错误，

只有选项 D)——多分支语句中默认分支关键字正确。 

真题 1-2  在 C语言中，合法的字符常量是        。(1998上) 

A)  ’\084   B)  ’\x43’         C)  ’ab’      D)  "\0" 

【答案】 B) 

【解析】 选项 A)错在表示转义字符的三位八进制数中不能出现 8，选项 C)错在字符串

要用双引号括起，选项 D)错在单个字符应用单引号括起。选项 B)表示用两位十六进制数代

表转义字符。 

第 1部分
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真题 1-3  若已定义 x和 y为 double类型，则表达式“x=1；y=x+3/2”的值是        。

(1998上) 

A)  1          B)  2        C)  2.0       D)  2.5 

【答案】 C) 

【解析】 3/2的结果要舍去小数部分而取 1，又由于 x、y均为 double类型，整型数据

向实型数据转换，因此，最后结果为 2.0。 

真题 1-4  设 a 为整型变量，不能正确表达数学关系 10<a<15 的 C 语言表达式

是        。(1998上) 

A)  10 < a < 15  B)  a == 11 || a ==12 || a == 13 || a == 14 

C)  a > 10 && a < 15  D)  !( a <= 10 ) && !( a >= 15 ) 

【答案】 A) 

【解析】 选项 A)中，10<a的结果是逻辑值 0或 1，再与 15比较大小没有意义，因此

错误。一定要注意当两个关系运算符出现在一个关系表达式中时，其意思是否与本意相符，

多数情况下要一分为二，再用逻辑运算符连接。选项 C)和 D)显然是同一意思。 

真题 1-5  若 t为 double类型，则表达式 t=1，t+5，t++的值是        。(1998上) 

A)  1 B)  6.0      C)  2.0     D)  1.0 

【答案】 D) 

【解析】 逗号表达式的值为最后一个子表达式的值，第一个表达式给 t赋值为 1.0后，

第二个表达式并没有对其值改变，而第三个表达式由于自加在后，因此结果仍为 1.0。 

真题 1-6  若有定义和语句： 

char s[10];  s="abcd";  printf("%s\n",s);  

则结果是(以下□代表空格)        。(1998上) 

A) 输出 abcd   B) 输出 a 

C) 输出 abcd□□□□□ D) 编译不通过 

【答案】 D) 

【解析】 注意不能在数组定义点之外把字符串通过赋值运算符对数组直接赋值，而要

用库函数 strcpy(s, "abcd")。 

真题 1-7  若有以下定义和语句： 

int u=010,v=0x10,w=10;  

printf("%d,%d,%d\n,u,v,w);  

则输出结果是        。(1998上) 

A)  8,16,10     B)  10,10,10       C)  8,8,10        D)  8,10,10 

【答案】 A) 

【解析】 u被八进制数 10赋值，等于十进制数 8；v被十六进制数 10赋值，等于十进

制数 16；w直接被十进制数 10赋值。因此分别输出十进制数 8，16，10。 

真题 1-8  若有以下定义和语句： 

char c1=’b’,c2=’e’;  

printf("%d,%c\n",c2-c1,c2-’a’+’A’);  

则输出结果是        。(1998上) 

此为试读,需要完整PDF请访问: www.ertongbook.com
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A)  2,M B)  3,E 

C)  2,E D) 输出项与对应的格式控制不一致，输出结果不确定 

【答案】 B) 

【解析】 因为 e是 b后的第三个小写字母，c2-c1的结果是 3；c2-’a’+’A’相当于 4+’A’，

即大写字母 A后的第四个字符 E。 

真题 1-9  下面程序的输出是        。(1998上) 

main( ) 

{ unsigned a=32768;  

printf("a=%d\n",a);  

} 

A)  a=32768      B)  a=32767     C)  a= -32767     D)  a= -1 

【答案】 C) 

【解析】 无符号数 32768的最高位为 1，以整型数输出则是负数。 

真题 1-10  若有定义“int x,y；char a,b,c;”，并有以下输入数据(此处<CR>代表换行符，

□代表空格)： 

1□2<CR> 

A□B□C<CR> 

则能给 x赋整数 1，给 y赋整数 2，给 a赋字符 A，给 b赋字符 B，给 c赋字符 C 的正确程

序段是        。(1998上) 

A)  scanf("x=%d y+%d",&x,&y);a=getchar( );b=getchar( );c=getchar( );  

B)  scanf("%d %d",&x,&y);a=getchar( );b=getchar( );c=getchar( );  

C)  scanf("%d%d%c%c%c",&x,&y,&a,&b,&c);  

D)  scanf("%d%d%c%c%c%c%c%c",&x,&y,&a,&a,&b,&b,&c,&c);  

【答案】 D) 

【解析】 进行连续整数的输入时，两整数间有空格或其他分隔号相隔，即可分别赋值给

两个不同变量；而给连续几个字符变量赋值，不能用分隔符，否则会把分隔符当成输入字

符赋值给对应变量。在选项 D)中，第一个%c对应 1□2后的回车符，先赋给 a，第二个%c

对应字符 A，再赋给 a，以此类推，最终将 B赋给 b、C赋给 c。很显然，其他三个答案都

会出现对应错误。 

真题 1-11  在以下一组运算符中，优先级最高的运算符是        。(1998上) 

A)  <=         B)  =        C)  %       D)  && 

【答案】 C) 

【解析】 在运算符的优先关系中，算术运算符优先于关系运算符，关系运算符又优先

于逻辑运算符。选项 A)是关系运算符，选项 B)是赋值运算符，选项 C)是算术运算符，选项

D)是逻辑运算符。 

真题 1-12  若有以下程序片段： 

char str[ ]="ab\n\012\\\"";  

printf(%dd",strlen(str));  

上面程序片段的输出结果是        。(1998上) 
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A)  3 B)  4         C)  6      D)  12 

【答案】 C) 

【解析】 ab后的四个字符都是由反斜线引出的转义字符，\n是换行符，\012也是换行

符，\\表示反斜线本身，\"表示双引号，因此一共是 6个字符。 

真题 1-13  下列不正确的转义字符是        。(1998下) 

A)  ’\\’        B)  ’\"       C)  ’074’       D)  ’\0’ 

【答案】 C) 

【解析】 转义字符必须以反斜杠“\”开头，因此，选项 C)是错误的；选项 D)的’\0’表

示 ASCII码 0的控制字符；选项 A)的’\\’表示反斜杠字符；选项 B)的’\"表示单引号字符。 

真题 1-14  若有以下定义： 

char a; int b;  

float c; double d;  

则表达式 a*b+d-c值的类型为        。(1998下) 

A)  float    B)  int        C)  char      D)  double 

【答案】 D) 

【解析】 在 C语言中进行运算时，不同数据类型的数据要先转换成相同的数据类型再

参与运算。在上述表达式中，字符型先转换成整数得到 a*b，整数再转换成双精度型 

执行+d，单精度 float型数据 c先转换成双精度 double型数据，然后参与减法运算，结果是

double型。 

真题 1-15  表示关系 x<=y<=z的 C语言表达式为        。(1998下) 

A)  (X<=Y)&&(Y<=Z)  B)  (X<=Y)AND(Y<=Z) 

C)  (X<=Y<=Z)  D)  (X<=Y)&(Y<=Z) 

【答案】 A) 

【解析】 C 语言中没有关键字 AND，逻辑与运算符是&&，不是 AND，因此选项 B)

是错误的；&是 C语言的位与运算，因此选项 D)是错误的；选项 C)是数学表达式，也是错

误的。 

真题 1-16  设 x，y，z和 k都是 int型变量，则执行表达式 x=(y=4,z=16,k=32)后，x的

值为        。(1999上) 

A)  4           B)  16        C)  32      D)  52 

【答案】 C) 

【解析】 逗号表达式的求解过程是“从左至右”进行运算，逗号表达式的值等于最后

一个表达式 k=32的值，为 32，然后将 32赋给 x。 

真题 1-17  设有如下的变量定义： 

int i =8,k ,a,b ;  

unsigned long w=5;  

double x=1,42,y=5.2;  

则以下符合 C语言语法的表达式是        。(1999上) 

A)  a+=a-=(b=4)*(a=3)  B)  x%(-3);  

C)  a=a*3=2  D)  y=float(i) 
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【答案】 A) 

【解析】 参与取余运算的必须是整型，选项 B)中的 x是双精度型，因此是错误的；虽

然 C语言中赋值表达式等号的右边可以是一个赋值表达式，但对于选项 C)中 a右边的表达

式 a*3=2，在 C语言中是错误的，因为 C 语言中赋值表达式等号的左边必须是变量；若要

强制转换数据类型，则应该将数据类型名用圆括号括起来，故选项 D)应为 y=(float)i。 

真题 1-18  假定有以下变量定义： 

int k=7 ,x=12;  

则能使值为 3的表达式是        。(1999上) 

A)  x%=(k%=5) B)  x%=(k-k%5) C)  x%=k-k%5 D)  (x%=k)-(k%=5) 

【答案】 D) 

【解析】 选项 A)：(k%=5)=2，(x%=2)=0；选项 B)：(k-k%5)=7-2=5，(x%=5)=2；选

项 C)：(k%5)=2，k-2=7-2=5，(x%5)=2；选项 D)：(x%=7)=5，(k%=5)=2，5-2=3。 

真题 1-19  设有如下定义： 

int a=1,b=2,c=3,d=4,m=2,n=2;  

则执行表达式(m=a>b)&&(n=c>d)后，n的值为        。(1999上) 

A)  1         B)  2        C)  3      D)  0 

【答案】 B) 

【解析】 C语言中如果逻辑与运算符左边的表达式为假，右边的表达式就不再运算了。

由于关系表达式 a>b不成立，因此逻辑与左边(m=a>b)=(m=0)=0，所以逻辑与右边的表达式

就不参与运算，没有改变 n的值，因此输出 2。 

真题 1-20  以下选项中属于 C语言的数据类型是        。(1999下) 

A) 复数型     B) 逻辑型     C) 双精度型    D) 集合型 

【答案】 C) 

【解析】 C 语言中的基本数据类型包括整型、字符型、实型(单精度型和双精度型)、

枚举类型、构造类型(包括数组类型、结构体类型、共用体类型)，此外还有指针类型和空类

型。选项 A)、B)、D)中的类型不属于 C语言的数据类型。 

真题 1-21  在 C语言中，不正确的 int类型的常数是        。(1999下) 

A)  32768     B)  0     C)  037        D)  0xAF 

【答案】 A) 

【解析】 C语言中整型 int的范围是-32768～32767，选项 A)中的数据超过了这个范围，

因此错误。选项 C)以 0开头，是八进制数，等于十进制数的 31；选项 D)以 0x开头，是十

六进制数，等于十进制数的 175。 

真题 1-22  能正确表示 a和 b同时为正或同时为负的逻辑表达式是        。(1999下) 

A)  (a>=0‖b>=0)&&(a<0‖b<0) B)  (a>=0&&b>=0)&&(a<0&&b<0) 

C)  (a+b>0)&&(a+b<=0) D)  a∗b>0 

【答案】 D)  

【解析】 如果用关系和逻辑运算符表达题意应该是：(a>=0&&b>=0)||(a<0&&b<0)。选

项 A)、B)、C)都没有正确表达该题意，而选项 D)以简洁的形式表达出了题意。 

真题 1-23  设有“int x=11;”，则表达式(x++∗1/3)的值是        。(2000上) 
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A)  3         B)  4        C)  11       D)  12 

【答案】 A) 

【解析】 该题主要考察两个知识要点，x++是先引用 x的值再加 1，因此参与乘法运算

的是 x的原值 11，分母 11与分子 3相除得 3，故原式=11∗1/3=3。 

真题 1-24  下列变量定义中合法的是        。(2000上) 

A)  short _a=1-.le-1;  B)  double b=1+5e2.5; 

C)  long do=0xfdaL;  D)  float 2_and=1-e-3; 

【答案】 A) 

【解析】 选项 B)中的指数不能为小数，选项 C)中的变量名不能为 C语言中的关键字，

选项 D)中的变量名不能以数字打头。 

真题 1-25  设“int x=1, y=1;”，则表达式(!x||y--)的值是        。(2000上) 

A)  0          B)  1         C)  2         D)  -1 

【答案】 B) 

【解析】 y--是先引用 y的值 1，再减 1，因此原式=(！1||1)=1，一定要注意自加、自减

符号与变量的位置关系，位置不同，使用结果不同。 

真题1-26  若变量已正确定义并赋值，下面符合C语言语法的表达式是        。(2000

下) 

A)  a:=b+1 B)  a=b=c+2 C)  int 18.5%3 D)  a=a+7=c+b 

【答案】 B) 

【解析】 C 语言中的赋值运算符是“=”，不是“:=”，因此，选项 A)是错误的。选项

C)中的强制转换类型必须用圆括号将 int括起来，因此也是不正确的。赋值表达式等号的左

边只能是变量，而不能是表达式，选项 D)中含有 a+7=c+b，是错误的。 

真题 1-27  C语言中运算对象必须是整型的运算符是        。(2000下) 

A)  %=       B)  /    C)  =       D) <= 

【答案】 A) 

【解析】 只有参与“%”取余运算的运算对象才必须是整型数据，其他运算符的运算

对象可以是整型外的其他类型。 

真题 1-28  若已定义 x和 y为 double类型，则表达式 x=1，y=x+3/2 的值是        。

(2000下) 

A)  1         B)  2   C)  2.0        D)  2.5 

【答案】 C) 

【解析】 该题主要考察逗号运算符的运算。其运算规则是从左至右运算，并将最后的

运算结果返回给表达式。上题中先是 x=1，然后执行 x+3/2。值得注意的是，“/”是整除运

算符，结果返回整型，在进行与 x相加时自动进行类型转换，结果为 double类型，因此结

果为 2.0。 

真题 1-29  能正确表示逻辑关系“a≥=10或 a≤��的 �语言表达式是� � � � � � � �。�����
下��

������������������ ��������������� ����������������� ���������‖�����
【答案】� ���

此为试读,需要完整PDF请访问: www.ertongbook.com
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【解析】 在 C语言中，逻辑运算符逻辑“或”使用的是“||”，因此选项 A)、B)中的运

算符“or”，“|”都是错误的。选项 C)中使用的逻辑运算符“&&”是逻辑“与”，故也是不

符合题目要求的。 

真题 1-30  设有说明语句“char a=’\72’;”，则变量 a        。(2000下) 

A) 包含 1个字符  B) 包含 2个字符 

C) 包含 3个字符  D) 说明不合法 

【答案】 A) 

【解析】 这是转义字符的表达形式，表示 ASCII码值为八进制数 72 的那个字符。注

意八进制数可以有 1 至 3 位，用十六进制数表示转义字符则必须在反斜线后面先加小写字

母 x，再在后面用一至两位十六进制数。 

真题 1-31  有如下程序段： 

int a=14,b=15,x;  

char c=’A’;  

x=(a&&b)&&(c<’B’);  

执行该程序段后，x的值为        。(2000下) 

A)  ture          B)  false     C)  0     D)  1 

【答案】 D) 

【解析】 C 语言中 0 为假，非 0 即为真，故 a&&b=14&&15=1，而 c<’B’=’A’<’B’=1，

因此 x=(a&&b)&&(c<’B’)=1&&1=1 

真题 1-32  以下所列的 C语言常量中，错误的是        。(2001上) 

A)  0XFF       B)  1.2e0.5        C)  2L      D)  ’\72’ 

【答案】 B) 

【解析】 选项 B)是正确答案，因为在用指数形式表示一个实型常量时，e后面的指数

必须为整数。选项 A)是以 0X开头来表示十六进制的整数，0XFF等于十进制数 255。在一

个整型常量后面加大写字母 L或小写字母 l，表示长整型 long int常量，主要是在长整型常

量作为实参传递的时候使用，因此选项 C)的表示方法也是正确的。“\ddd”表示 1到 3位八

进制数所代表的字符，“\xhh”表示 1到 2位十六进制数所代表的字符。题中，选项 D)所表

示的是字符“：”。 

真题 1-33  下列选项中，合法的 C语言关键字是        。(2001上) 

A)  VAR      B)  cher      C)  integer      D)  default 

【答案】 D) 

【解析】 在 C语言多分支选择语句 switch中，若 switch后表达式的值与所有 case语

句中的表达式的值都不相等时，就执行 default后面的分支语句，因此正确答案是选项 D)。

VAR 是用于 PASCAL语言中变量声明的。C语言中定义整型是用 integer 的前三个字母 int

来表示的。 

真题 1-34  若 a 为 int 类型，且其值为 3，则执行完表达式 a+=a-=a*a 后，a 的值

是        。(2001上) 

A)  -3      B)  9     C)  -12     D)  6 

【答案】 C) 
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【解析】 这是个包含符合赋值运算符的赋值表达式，其解答过程应该是这样的：从右

至左，先执行 a-=a*a，即 a=a-a*a=3-3*3=-6；再执行 a+=-6，即 a=a+(-6)=-6+(-6)=-12。 

真题 1-35  若变量 c为 char类型，能正确判断出 c为小写字母的表达式是        。

(2001上) 

A)  ’a’<=c<= ’z’  B)  (c>= ’a’)||(c<= ’z’) 

C)  (’a’<=c)and (’z’>=c)  D)  (c>= ’a’)&&(c<= ’z’) 

【答案】 D) 

【解析】 选项 A)不是计算机语言的表达方式；选项 C)不是 C语言的表达方式，C语

言中是用&&来表示逻辑与；选项 B)中的“||”是逻辑或，显然也是不正确的。 

1.2.2  填空题 

真题 1-1  数学式
cb

a

⋅
的 C语言表达式为        。(1998上) 

【答案】 a/(b*c)或 a/(c*b)或 a/b/c或 a/c/b(注意使用圆括号改变运算符的运算顺序)。 

【解析】 注意分子是 a，分母是 b*c。 

真题 1-2  若已知 a=10，b=20，则表达式!a<b的值为        。(1998上) 

【答案】 1 

【解析】 ! 的优先级高于<，!a 的值为 0，0<b 显然成立，该表达式的值为 1。注意常

用运算符的优先级关系为：! >算术运算符>关系运算符>&&>||>赋值运算符。 

真题 1-3  设 x和 y均为 int型变量，且 x=1，y=2，则表达式 1.0+x/y的值为        。

(1998下)  

【答案】 1.0 

【解析】 x/y等于 0，然后转换成 double类型和 1.0相加，得到 1.0。 

真题 1-4  若想通过以下输入语句使 a=5.0，b=4，c=3，则输入数据的形式应该

是        。(1999下) 

⋯ 

int b，c； float a； 

scanf("%f，%d，c=%d"，&a，&b，&c)； 

⋯ 

【答案】 5，4，c=3或 5.，4，c=3或 5.0，4，c=3 

【解析】 用 scanf 格式输入数据时，输入的格式必须和函数中的格式串一致。由于 a

是实型，因此可以输入 5或 5.或 5.0。 

真题 1-5  设有以下变量定义，并已赋确定的值： 

char w; int x; float y; double z; 

则表达式 w*x+z-y所求得的数据类型为        。(2000上) 

【答案】 double或双精度型 

【解析】 C语言在不同类型的数据进行运算时，自动进行类型转换，由低至高转换，

因此该题最后的数据类型为 double。 
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真题 1-6  若 x为 int类型，请以最简单的形式写出与逻辑表达式“!x”等价的 C语言

关系表达式        。(2000上) 

【答案】 x= =0 

【解析】 !x当 x等于 0时结果为真，当 x不等于 0时结果为假，关系表达式 x==0恰

好也能对 x进行相同的判断，得到相同的结果。 

真题 1-7  以下程序的输出结果是        。(2000下) 

main( )  

{ unsigned short a=65536; int b;  

printf("%d\n",b=a);  

}  

【答案】 0 

【解析】 65536等于 2的 16次方，而短整型无符号数的取值范围为 0～65565，65536

已经超出 a的存储范围，将截取溢出了的最高第 17位，低 16位全部为 0，因此把 a赋值给

b，得到的是剩余的 16个 0，所以 b的值为 0。 

真题 1-8  表示“整数 x的绝对值大于 ��时值为“真”的 �语言表达式是� � � � � � � �。�����
下��
【答案】� �������������-�或 ��������或 ���？�：���-�？�：���
【解析】�该题主要考察关系表达式的写法，也可以利用 �语言提供的 ���函数，还可

以利用“？：”。因此答案不是惟一的，在这里只给出部分典型的参考答案。�

  1.3  强 化 训 练 

1.3.1  选择题 

� � � � ���下列字符序列中，不可用作 �语言标识符的是���������。�
� � � � � � � ���������� � � � � � � �������� � � � � � � �������������� � � � � � �������������
� � � � ���下列字符序列中，不可用作 �语言标识符的是���������。�
� � � � � � � ���������������� � � ���������� � � � � � �������� � � � � � � � � � � �������������
� � � � ���下列字符序列中，合法的标识符是���������。�
� � � � � � � ��������� � � � � � � � ���������� � � � ������������ � � � � � ����������������
� � � � ���下列字符序列中，合法的标识符是���������。�
� � � � � � � �������� � � � � � � � � �������� � � � � � � � � ���������� � � � � � � � � �������������
� � � � ���下列字符序列中，合法的标识符是���������。�
� � � � � � � ������������ � � � � ������������� � � � �������������� � � � � ����������
� � � � ���下列字符序列中，不可用作 �语言标识符的是���������。�
� � � � � � � ���������� � � � � � � ���������� � � � � � � �������� � � � � � � � � ��������
� � � � ���下列字符序列中，不可用作 �语言标识符的是���������。�
� � � � � � � ����������� � � � � � � ���������� � � � � � � � ������������ � � �����������
� � � � ���下列字符序列中，不可用作 �语言标识符的是���������。�
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       A)  windows     B)  ppp     C)  a1234_5678 D)  $gold 

    9. 在 C语言的 printf函数中可以使用以反斜杠字符开头的控制字符常量(又称为转义字

符)。下列控制字符常量中，代表“换行”的字符常量是_________。 

       A)  \v          B)  \n         C)  \r        D)  \t 

    10. 下列用于 printf函数的控制字符常量中，代表“回车”的字符常量是_________。 

        A)  \v        B)  \n         C)  \r          D)  \t 

    11. 下列用于 printf函数的控制字符常量中，代表“退格”的字符常量是_________。 

        A)  \b       B)  \n         C)  \\        D)  \f 

    12. 下列用于 printf函数的控制字符常量中，代表“走纸换页”的字符常量是_________。 

        A)  \t      B)  \n        C)  \\         D)  \f 

    13. 下列用于 printf函数的控制字符常量中，代表“横向跳格”的字符常量是_________。 

        A)  \b        B)  \t     C)  \r           D)  \f 

    14. 下列用于 printf函数的控制字符常量中，代表“竖向跳格”的字符常量是_________。 

        A)  \b       B)  \t      C)  \v          D)  \f 

    15. 在表示 C语言的整型变量时，表示“无符号整型”的符号是_________。 

        A)  unsigned int  B)  unsigned short C)  long int    D)  unsigned long 

    16. 在表示 C语言的整型变量时，表示“无符号短整型”的符号是_________。 

        A)  unsigned int   B)  unsigned short C)  long int     D)  unsigned long 

    17. 在表示 C语言的整型变量时，表示“无符号长整型”的符号是_________。 

        A)  unsigned int    B)  unsigned short C)  long int    D)  unsigned long 

    18. 下面关于多种类型数据的混合运算的叙述中，正确的一条是_________。 

        A) 一个 int型与一个 double型数据运算，先将 double型转换成 int型 

        B) 一个 int型与一个 long型数据运算，先将 int型转换成 long型 

        C)  float型数据在运算时一律先转换成单精度型 

        D) 一个 int型与一个 short型数据运算，先将 int型转换成 short型 

    19. 下列叙述中，正确的一条是_________。 

        A) 一个 int型与一个 double型数据运算，先将 double型转换成 int型 

        B) 一个 int型与一个 long型数据运算，先将 long型转换成 int型 

        C)  float型数据在运算时一律先转换成双精度型 

        D) 一个 int型与一个 short型数据运算，先将 int型转换成 short型 

    20. 表示“在使用 x之前，先使 x的值加 1”的正确方式是_________。 

        A)  ++x      B)  x++     C)  +x      D)  +x+ 

    21. 表示“在使用 x之后，使 x的值加 1”的正确方式是_________。 

        A)  ++x      B)  x++       C)  +x     D)  +x+ 

    22. 设 x的值为 3，则表达式(x++)+(x++)+(x++)的值是_________。 

        A)  10      B)  6      C)  12        D)  9 

    23. 设 x的值为 3，则表达式(++x)+(++x)+(++x)的值是_________。 

        A)  6     B)  18     C)  12       D)  9 

    24. 在 C语言中，复合赋值运算 x∗=y+8等价于_________。 
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        A)  x=y+ B)  x=x∗(y+8)  C)  x=(y+8)∗(y+8)    D)  x=x∗y+8 

    25. 在 C语言中，逗号表达式“3+5，6+8”的值为_________。 

        A)  15    B)  14     C)  29         D)  9 

    26. 下列各组字符序列中，可用作 C语言程序标识符的一组字符序列是_________。 

        A)  S.b,sum,average,_above     B)  class,day,lotus_1,2day 

        C)  #md,&12x,month,student_n1 D)  D56,r_1_2,name,_st_1 

    27. 下列形式的常数中，C程序不允许出现的是_________。 

        A)  .45   B) ±123       C)  25.6e-2     D)  4e3 

    28. 以下是 C语言中合法的常量的是_________。 

        A)  1.52e   B) ±13      C)  ’x’       D)  "x"’y’ 

    29. 下列变量说明语句中，正确的是_________。 

        A)  char:a b c;   B)  char a;b;c;    C)  int x;z;     D)  int x,z; 

    30. 下列字符序列中，不可用作 C语言标识符的是_________。 

        A)  b70        B)  #ab        C)  _symbol    D)  a_1 

    31. 执行下面两个语句后，输出的结果为_________。 

        char c1=97;c2=98; 

        printf("%d %c",c1,c2); 

        A)  97  98    B)  97  b       C)  a  98    D)  a  b 

    32. 执行以下语句的结果为_________。 

        y=10;x=y++; 

        A)  x=10，y=10 B)  x=11，y=11 C)  x=10，y=11 D)  x=11，y=10 

    33. 下列数据中，为字符串常量的是_________。 

        A)  ’A’      B)  "house"    C)  How do you do.   D)  ’$abc’ 

    34. 先用以下语句定义字符型变量: 

        char c; 

然后要将字符 a赋给变量 c，则下列语句中正确的是_________。 

        A)  c=’a’;     B)  c="a";         C)  c="97";      D)  c=’97’ 

    35. 执行下列语句的结果为__________。 

        i=3; 

        printf("%d,",++i); 

        printf("%d",i++); 

        A)  3,3        B)  3,4       C)  4,3       D)  4,4 

    36. 已知 x=3、y=2，则表达式 x*=y+8的值为_________。 

        A)  3        B)  2          C)  30       D)  10 

    37. 设 x=2.5、a=7、y=4.7，则算术表达式 x+a%3*(int)(x+y)%2/4的值为________。 

        A)  2.5        B)  7         C)  4.7       D)  2.75 

    38. 设 a=12，a定义为整型变量，则表达式 a+=a-=a*=a的值为_________。 

        A)  12          B)  144      C)  0         D)  132 

    39. 执行 x=5>1+2&&2||2*4<4-!0后，x的值为_________。 
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        A)  -1         B)  0        C)  1        D)  5 

    40. 已知 year为整型变量，不能使表达式(year%4==0 && year%100!=0)||year%400==0

的值为“真”的数据是__________。 

        A)  1990      B)  1992       C)  1996      D)  2000 

    41. 下列运算符中，不属于关系运算符的是__________。 

        A)  <       B)  >=       C)  ==      D)  ! 

    42. 在 C语言中，要求运算数必须是整型数据的运算符是__________。 

        A)  /         B)  %       C)  !        D)  < 

    43. 设 a=3、b=4、c=5，则表达式！(a+b)+c-1&&b+c/2的值为_________。 

        A)  6.5       B)  6          C)  0     D)  1 

    44. 设 a=2、b=3、c=4，则表达式 a+b>c&&b==c&&a||b+c&&b+c的值为________。 

        A)  5       B)  8         C)  0    D)  1 

    45. 下列叙述中，错误的一条是________。 

        A)  a+=5等价于 a=a+5 

        B)  printf("%d",++a)等价于 printf("%d",a++) 

        C)  x%=3等价于 x=x%3 

        D)  a*=b+18等价于 a=a*(b+18) 

    46. 下列叙述中，正确的一条是________。 

        A)  a*=b+12等价于 a=(b+12)*(b+12) 

        B)  printf("%d",++a)等价于 printf("%d",a++) 

        C)  x%=(y+5)等价于 x=x%(y+5) 

        D)  x%=(y+5)等价于 x=x%y+5 

    47. C语言程序的三种基本结构是________。 

        A) 顺序结构、选择结构、循环结构 

        B) 逻辑结构、层次结构、网状结构 

        C) 顺序结构、逻辑结构、选择结构 

        D) 层次结构、顺序结构、循环结构 

    48. 只能向终端输出一个字符的函数是_________。 

        A)  printf函数    B)  putchar函数  C)  getchar函数    D)  scanf函数 

    49. 下列叙述中，错误的一条是________。 

        A)  printf函数可以向终端输出若干个任意类型的数据 

        B)  putchar函数只能向终端输出字符，而且只能是一个字符 

        C)  getchar函数只能用来输入字符，但字符的个数不限 

        D)  scanf函数可以用来输入任何类型的多个数据 

    50. 在 printf函数中用来输出带符号的十进制整数的格式字符是________。 

        A)  d格式符  B)  x格式符    C)  u格式符    D)  o格式符 

    51. 在 printf函数中用来输出八进制无符号整数的格式字符是________。 

        A)  d格式符    B)  x格式符     C)  u格式符  D)  o格式符 

    52. 在 printf函数中用来输出十六进制无符号整数的格式字符是________。 
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